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ELTE Tanito- és Ovoképzé Kar Digitalis Pedagogiai Tanszék

A digitalis kornyezet kovetkezményei
és lehetoségei kisgyermekkorban

A nemzetkozi tudomdnyos trendeket dttekintve egyértelmiien
megdllapithatjuk, hogy a kisgyermekkor (early childhood)
a tudomdnyos kutatdsok vonatkozdsdban felértékelodott.
Erre az életkorra mdr nem mint a késobbi kutatdsok bevezeto
szakaszdra vagy elozményére, hanem mint a gyermeki fejlodes
egy kulcsfontossdgii szakaszdra tekintenek. Egyre inkdbb
ondllo teret nyer, s éppen ezért sztikséges a széleskdrben
elfogadott elméleteket meguvizsgdini ennek az életkornak
a vonatkozdsdban is. Ugyanis sokszor tapasztalhato, hogy olyan
dltaldnositdsok ldtnak napuvildagot, melyek az egyén fejlodésénck
egészére igaznak tekinthetok ugyan, de a kora gyermekkor
vonatkozdsdaban eltérések, stilyponti eltoloddsok mutatkoznak.
Ebben a tanulmdnyban arra vdllalkozom, hogy megkiséreljem a
digitdlis kornyezet néhdmny kisgyermekkori vonatkozdsdt, tertiletét
(a teljesség igénye nélkiil) bemutatni, példdkkal illusztrdlni.

Eletkori jellemzék kisgyermekkorban

A kézvetlen érzékszervi tapasztalas jelentosége

pedagdgiajaban (Cole és Cole, 1997. 358-365.). A kognitiv pedagogia els6dleges
tapasztalati forrasként tekint a valdsag sokszor jol szelektalt tényeinek 0sszességére
mint indukcios bazisra. Az altalanos iskola alsé tagozatanak modszertanai legtobbszor egy-
egy jol megszerkesztett tényanyag elemzésén keresztiil jutnak el a fogalomalkotasig. A
digitalis kornyezet kialakuldsaval és rohamos fejlddésével a kdzvetlen érzékszervi tapasz-
talds szerepe atértékelddott. A technologia ujabb lehetdségei, példaul a virtudlis valosag
(VR) vagy a kiterjesztett valosag (AR) oktatasi, illetve szorakoztatasi célu eléretorése, a
videdtechnika fejlédése, mindenki szamara elérhetévé valasa, a kép- és videomanipulald
szoftverek tomeges terjedése és hasznalatuk egyszeriisddése sajatos szituaciot teremt. A
digitalis vilagban az érzékszervi tapasztalds terén a gyerekek nagyon sokszor rendkiviil
realisztikus, am valamilyen szempontbdl, példaul elektronikusan manipulalt képekkel,
videofajlokkal, hirekkel, adatokkal talilkozhatnak. Eppen ezért a kozvetlen érzékszervi
tapasztalas tényszeriisége szamukra sokszor megkérddjelezhetd, féleg, ha az nincsen Gssz-
hangban sajat bels6 képeikkel, személyes laikus vélekedéseikkel (Nahalka, 2002. 65-79.).
Egyre tobb 6-10 éves koru gyerek szerez olyan tapasztalatokat, miszerint minden
szemmel lathato, hallhaté informdcid, tény hitelessége megkérddjelezhetd, mivel szamos
példat lathatnak arra, hogy ezek manipulacié eredményei is lehetnek.
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Tevékenysegkozpontusag

A tevékenység, a manipulacio egyértelmiien a kisgyermekkor sajatja. Ez az a cselekvés,
amelyik 6romszerz6 és megismerd viselkedés is egyben, szamos olyan tapasztalatnak a
forrasa, amelyek beépiilnek a tanulok személyes tudashalojaba (Cole és Cole, 1997. 358-
365.). A digitalis kornyezetben folytatott tevékenységek azonban sokszor nem, vagy csak
kompromisszumok aran tekintenddk a klasszikus manipulacié pontos megfeleldinek.
Egy szamitogépes alkalmazas segitségével torténd konstrualas vagy egyéb manipulacio
olyan lehet6ségeket is felvonultat, melyekre a valosagos kornyezetben nem lenne lehetd-
ség, nem kivitelezhetdek, vagy akar a fizika térvényeinek is ellentmondananak. Példaul
egy épitéelemekkel vald konstrualast szimulalo szoftver olyan épitmények megépitésére
is lehetéséget ad a gyerekek szamara, amelyek a valosagban nem johetnének létre, mert
Osszeomlananak, felborulndnak, vagy az adott épitdelem ténylegesen nem lenne elhe-
lyezhetd az adott helyen. Ezek a lehetdségek, azon tul, hogy mas szempontbol rengeteg
elénnyel rendelkeznek, modosithatjak a tevékenység, manipuldcié szerepét a tudasépités
soran, még akkor is, hogy ezekben az esetekben csak virtudlis manipulaciorél van szod
(Papert, 1980).

A személyes kotodes

A kisgyermekkor egyik legjellemzdébb sajatossaga a kiillonb6zd személyekhez torténd
erds személyes kotddés (Cole és Cole, 1997. 358-365.), illetve a kisgyermekek kozvet-
len kozelében talalhaté személyek (6vopedagdgus, tanitd, edzd, sziild) mintaszerepe,
erbteljes hatasa. Eppen ezért a szakirodalomban igen részletesen taglalt pedagogusszerep
digitalis kornyezetben torténd valtozasai, illetve a generacios gapek kevésbé kifejezetten
jelentkeznek, mint a magasabb életkorok esetében.

Az azonnali visszacsatolas igénye

A kisgyerekkorra jellemzd az, hogy a gyerekek folyamatos megerdsitést igényelnek
tevékenységeik soran. A digitalis kornyezetben ez a visszajelzés sokszor nem kozvetleniil
egy-egy adott személytdl érkezik, hanem példaul egy digitalis tananyag értékelési rend-
szerének a részeként. Ugyancsak kozvetlen visszacsatolasnak tekintheté pl. a robotok
programozasakor egy kodsor végrehajtasa. Ilyenkor azonnal lathato, hogy a tanuld altal
elképzelt, tervezett tevékenység valosult-e meg. Erdekes kutatasi probléma lehet, hogy
ez a virtualis visszajelzés mennyiben felel meg a hagyomanyos verbalis vagy nonverbalis
jegyekkel operald, de mindenképpen valos személyhez kdthetd visszacsatolasnak. Sok-
szor tapasztaljuk, hogy ez a korosztaly az akar online, akar offline digitalis kornyezetbdl
kilépve verbalis megerdsitést, elismerést igényel. Ezt a napi pedagogiai gyakorlatban
mindenképpen figyelembe kell venniink.

A kisgyermekkor specifikumai a pedagoégusok szemszogébol
A komplexitas
A gyerekek sajatossagai mellett érdemes figyelembe venniink azt is, hogy a pedagdgiai
kornyezet milyen jellemzokkel rendelkezik. Az als6 tagozatos tanulok esetében, illetve

az 6vodai fejlesztés soran is igaz, hogy tobbfajta tudasteriilet, miiveltségelem, illetve
szemlélet van jelen, gyakran egyidében. Egy igen Osszetett megkdzelitésmod jellemzi
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a pedagogusok tevékenységét ennél a korosztalynal, ami sokszor egybevag a digitalis
kornyezet komplexitasaval (Komenczi, 2009. 116-128.). A tevékenységtipusok, tevé-
kenységformak sokszintisége jellemzi ennek a korosztalynak a megismerd folyamatait.
Az a fajta komplexitas, amely magasabb életkorokban is kivanatos lenne. A médszertani
valtozatossag megvaldsulasaként a gyakran egyid6ben jelentkezd, tobbféle tevékenység-
forma kivald 6sszhangba kertilhet a digitalis kdrnyezettel azaltal, hogy ez a kdrnyezet is

tamogatja a szimultan, de leginkabb multi-
tasking tevékenységformakat.

Kozvetlen és dllando kapcsolat a sziilokkel

Az 6vodai vagy iskolai pedagdgiai kommu-
nikacié sokkal konnyebben és gyakrabban
épithet a sziilokkel valé kozvetlen talalko-
zésra, tapasztalatcserére. Ebb6l adéddan a
kisgyermekkorban sokszor egy igen fontos
tanacsadoi szerep is jelentkezik a pedago-
gusoknal, példaul a digitalis kornyezet kihi-
vasaival, veszélyeivel kapcsolatban. Gyak-
ran érkezik tanacskérés a sziil6i oldal feldl,
mely sokszor a sziild-gyerek kozott fesziild
digitalis generacids szakadékbol taplalkozik.
Ezt az igényt az iskolanak mindenképp kell
elégiteni még akkor is, ha ez a digitalis gap
sokszor ugyanugy fesziil a gyermek-peda-
gogus, vagy akar a sziild-pedagdgus kdzott
is. Eppen ezért elmondhatjuk, hogy ennél a
korosztalynal a digitalis kdrnyezetbdl ado-
dodan az iskola és a pedagdgusok feleldssége
igen jelentds.

A modszerek és munkaformak
valtozatossaga, szabad alakithatosaga

A kisgyermekkorban megvalosul a nevelés,
illetve oktatas szintereinek soksziniisége.
Sokkal konnyebb kilépni a hagyomanyos
csoportszobai, tantermi kornyezetbdl, meg-
szakitani egy mar monotonnak tiind tevé-
kenységformat, illetve az adott foglalkozast,
tanitasi orat a gyerekek pillanatnyi allapo-
tanak és igényeinek megfelelden alakitani.
Erre a modszerek és szervezési modok terii-
letén megvaldsuld valtozatossagra a digita-
lis kornyezet szamos lehetdséget kinal. Ez
természetesen mas életkorokban is kivanatos
lenne, am a gyakorlat azt mutatja, hogy az
ovoda és also tagozat szinterein ez sokkal
konnyebben kivitelezhetd.

A fenti jellemzodket is figyelembe véve
érdemes tehat a digitalis kornyezet generalta

Az informdcios tdarsadalom
dltal generdlt hatdsok eredme-
nyekent a gyermekek passziv
befogadokbol aktiv felhasznd-
lokkd vdlnak (Tapscott, 2001 ).
E kornyezet nem csak arra ad
lehetbséget a gyermekek szd-
mdra, hogy a szamukra készi-
tett alkalmazdsokat haszndljak,
hanem arra is, hogy a digitdlis
kornyezetben létrehozott alkotd-
saikat publikdljdk, megmutas-
sak egymdsnak, a kiilonbozo
Jdtékszitudciokban elért ered-
meényeket megosszdak. A passziv
Jogyasztokbol aktiv tartalomfej-
lesztokké és -megosztokkd vdlo
gyerekek igényeire és lehetdse-
geire mindenképpen épitenie
kell az oktatdsnak. Természete-
sen ez a fajta megosztds, publi-
kdlds veszélyeket is rejt, illetve
szerzoi jogi vonalkozdsi is van-
nak, azonban semmiképpen
sem szabad lemondani errol a
digitdlis kornyezet dltal nytjtott
lehet6segrol. Hosszui tdvon egy-
reszt motivdlo hatdsil, mdsrészt
indokolja a digitdlis megvalosi-
tdast, harmadvreészt rendkiviil
hasznos tapasztalatok forrdsa
lehet, mintegy megsokszorozva
a tapaszialati bazist.
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valtozasokat egy kicsit részletesebben, egy-egy példat, jellemzd teriiletet bemutatva az
adott korosztaly szempontjabol vizsgalni.

A digitalis kornyezetbdl adodé valtozasok, lehetdségek néhany teriilete
Passziv tartalomfogyasztokbol aktiv tartalomfejlesztok és megosztok

Az informéacios tarsadalom altal generalt hatasok eredményeként a gyermekek passziv
befogadokbdl aktiv felhasznalokka valnak (Tapscott, 2001). E kornyezet nem csak arra
ad lehetoséget a gyermekek szamara, hogy a szamukra készitett alkalmazasokat hasz-
naljak, hanem arra is, hogy a digitalis kornyezetben 1étrehozott alkotasaikat publikaljak,
megmutassak egymasnak, a kiilonbdzé jatékszituaciokban elért eredményeket megosz-
szak. A passziv fogyasztokbol aktiv tartalomfejlesztokké és -megosztokka valo gyerekek
igényeire és lehetdségeire mindenképpen épitenie kell az oktatdsnak. Természetesen
ez a fajta megosztas, publikalas veszélyeket is rejt, illetve szerzdi jogi vonatkozasi is
vannak, azonban semmiképpen sem szabad lemondani errdl a digitalis kornyezet altal
nyujtott lehetdségrél. Hosszu tavon egyrészt motivald hatast, masrészt indokolja a digi-
talis megvalositast, harmadrészt rendkiviil hasznos tapasztalatok forrasa lehet, mintegy
megsokszorozva a tapasztalati bazist.

A tartalomfogyasztas valtozasaibol adoddéan valtoznak a kovetendd személyek is.
A média altal sokszor tudatosan felépitett vildgban egyfajta celebbé valasi folyamat
figyelheté meg (Tari, 2011). Immar nemcsak a felnétt korosztalyban valnak meghataro-
zova ezek a személyek, hanem kialakul a kisgyermek szamara iranyado celebek rétege is
(pl. influenszerek). Az altaluk kozvetitett eszmék, illetve értékrend hatasa nem hanyagol-
haté el mar ennek az életkornak az esetében sem. Példanak okaért az influenszerek sze-
repe mar a 8-10 éves gyermekek esetében is igen jelentds. Ez a folyamat mindenképpen
figyelmeztetd abbdl a szempontbdl, hogy ez a hatas a sziild, illetve az iskola altal nem,
vagy csak nehezen kontrollalhato.

A kiilonbozé forrasokbol szerzett informdciok integraldsa

Mar ebben az életkorban is jelentkeznek a kiilonb6zd forrasokbdl, leginkabb a média
vilagébodl szarmazo informacidk hatdsai. Ezek az informacidk egyrészt kiegészithetik
a pedagbgusok, illetve sziilok altal nyujtott informacidkat, masrészrdl akar ellent is
mondhatnak azoknak. Ebben az esetben kulcsfontossagu a pedagogusok, illetve sziilok
reakcioja. Példaul az iskolaban tanult kornyezetismereti anyagot kiegészitd természet-
tudomanyos tévécsatornak, weboldalak tartalma rendkiviil hasznos kiegészitdje lehet az
iskoldban tanultaknak, egyszersmind 10j és nehéz feladat elé allitva a pedagogust. Ezek-
ben az esetekben spontan mddon jelentkezd 4j informdacid igazsagértékét kell megitélni,
példaul nem egy félrehallas eredménye-e az, netan hamis vagy nem megbizhato forrasbol
szarmaz6 informacioval van-e dolgunk. Masrészt meg kell talalni annak modjat, hogyan
illesztheté az uj informacié a pedagodgus altal elére megtervezett informacioatadasi
folyamatba. Megallapithat6, hogy a pedagdgus szerepe és tekintélye valtozas alatt all,
optimalis esetben a pedagogus személye hasonl6 a sziilo¢hez: a digitalis kornyezetben
vonatkoztatasi pont azaltal, hogy segitséget nytjthat a kiilénb6zd forrasokbol szar-
mazd és kiilonboz6 formaban megjelend informaciok kozotti eligazodashoz. Ugyanis
jelenleg a legnagyobb problémat mar nem az informacidhoz vald hozzajutas jelenti,
hanem az informaciok igazsagértékének elbiralasa és azok feldolgozasa, tarolasa, illetve
felhasznalasa.
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Technologiai trendek a kora gyermekkori oktatasban

Egyértelmiien megfigyelhetd, hogy a kisgyermekkor jol behatarolhatd célcsoportként
jelenik meg kiilonb6z6 technologiai fejlesztések soran. Nemcsak a jatékipar, hanem az
oktatassal foglalkozo tech-cégek is végeznek fejlesztéseket kimondottan ezen korosz-
taly szamara. A feljebb vazolt életkori sajatossagokat tobbé-kevésbé figyelembe vevo
innovaciok igyekeznek a technologiat a gondolkodasfejlesztés szolgalataba allitani. Jol
kivehetd trendként jelentkezik az, hogy napjainkban mar nem elegendd egy oktatastech-
nikai megoldas kivitelezése, rendkiviil fontos, hogy ehhez kidolgozott mddszertan és a
pedagdgusok szamara készitett modszertani segédanyag is tartozzon. A technologiai ipar

szamara nyilvan egyszeriibb kész technikai
megoldasok, illetve oktatasi keretrendsze-
rek kifejlesztése, azonban nehezebb azok
feltoltése korszerti, modszertanilag helyes
tartalommal. Az elkovetkezendd évek fej-
lesztéseinek sikerét minden bizonnyal (ter-
mészetesen az ar mellett) az fogja eldonteni,
hogy egy adott fejlesztés hogyan illeszthetd
az oktatas folyamataba, milyen mddszertani
megoldasok segitik hatékony miikddését, és
nem utolsé sorban képesek lesznek-e a peda-
gbégusok termékkel kapcsolatos modszertani
megujulasra, illetve milyen segitséget kap-
hatnak a fejlesztoktdl ehhez a folyamathoz.

Laikus nézetek a kisgyermekkori digitalis
kompetencidak fejlesztésével kapcsolatban

Foként a médianak kdszonhetéen igen erd-
teljesen jelentkezik az a laikus vélekedés,
miszerint kisgyermekkorban mar igen fej-
lettek a digitalis kompetenciak, éppen ezért
ezeknek kiilon fejlesztésére nincs sziikség.
E vélekedések szerint a gyerekek ,,maguktol
megtanuljak” az egyes digitalis eszkdzok-
nek a hasznalatat, ebben joval megelézve a
feln6tt korosztalyt, illetve a veliik foglalkozo
pedagogusokat. Ez a téveszme rendkiviil
artalmas, ¢s alkalmas arra is, hogy éppen a
digitalis eszkozok hasznalataval kapcsola-
tos problémakat generaljon vagy elmélyitse
azokat. Sajnalatos modon alkalmasak ezek
a laikus vélekedések arra is, hogy a digitalis
kornyezettel kapcsolatos tiltasoknak taptalajt
nyujtsanak.

Fokent a medidnak kdszénhe-
toen igen eroteljesen jelentkezik
az a laikus vélekedes, miszerint
kisgyermekkorban mdr igen fej-
lettek a digitdlis kompetencidk,
éppen ezeért ezeknek kiilén fej-
lesztésére nincs sziikség.

E vélekedeések szerint a gyere-
kek ,maguktol megtanuljdak” az
egyes digitdlis eszkbzoknek a
haszndlatdt, ebben joval meg-
elozve a felndtt korosztdlyt,
illetve a veliik foglalkozo peda-
gogusokat. Ez a téveszme rend-
kiviil drtalmas, és alkalmas
arra is, hogy éppen a digitdlis
eszkozok haszndlatdval kapcso-
latos probléemdkat generdljon
vagy elmélyitse azokat. Sajndla-
tos modon alkalmasak ezek a
laikus vélekedeések arra is, hogy
a digitdlis kornyezettel kapcso-
latos tiltdsoknak tdaptalajt
nyujtsanak.

Napjainkban megfigyelheté egy igen erételjes, mindenfajta digitalis eszkozt tiltani
akar6 iranyzat térnyerése. A kérdés arnyalt megkdzelitéséhez figyelembe kell venni
néhany olyan vizsgalat eredményeit, melyek a gyermekek digitalis kompetenciait vizs-
galjak (Fehér és Hornyak, 2011; Téth-Mozer és Karpati, 2016). Erdemes azonban ezelétt
pontositani a digitalis kompetencia fogalmat, ezt ugyanis az utobbi idében a fentebb
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jelzett laikus vélekedések egyértelmiien annak egy teriiletével, a technikai vonatkozast
kompetenciacsoporttal azonositjak. A digitalis kompetencia sokkal dsszetettebb fogalom:
az informatikai eszkozokkel torténd problémamegoldas mellett ugyanolyan fontos az
informacio keresése, sziirése, illetve értékelése is. Ugyanilyen fontos teriilet a digitalis
kdrnyezetben torténé kommunikacio, beleértve a kommunikécié soran megvaldosuld
egylittm{ikodést a feladatmegoldas soran, valamint a digitalis tartalom eléallitasanak,
illetve a digitalis biztonsagnak a kompetenciai (The Digital Competence Framework 2.0,
2018).

Lathat6 tehat, hogy az informatikai eszkdzok kezelése csak az egyik rész-kompe-
tencia, a szintén részteriiletének tekinthetd informatikai eszkdzokkel torténd problé-
mamegoldas egyik dsszetevije. A kiilonbozo felmérések azonban azt mutatjak — igaz,
altalaban az id6sebb korosztalynal mérve —, hogy az informatikai eszkézokkel torténd
problémamegoldasban nem jeleskednek a magyar gyerekek. A félreértést az magya-
razza, hogy kozvetlen tapasztalataink valoban az eszkdzoket boszorkanyos tigyesség-
gel kezeld kisgyermekekrdl szolnak. Az avatatlan szemléld azonban abba a hibaba
esik, hogy néhany alkalmazés rutinszeri kezelését az Osszes informatikai eszkoz
kezelésével, illetve az informatikai eszkdzzel torténd problémamegoldassal azonositja.
A kisgyermekkorban jellemzdéen néhany jaték-alkalmazas vagy tartalomfogyasztassal
kapcsolatos alkalmazas rutinszer( kezelése torténik. Az idésebb korosztalyok esetében
dontden a kiilonb6zo kozdsségi alkalmazasok, illetve az online kommunikacié alkal-
mazasai ezek.

A generdacioelméletek kritikai

Amennyiben a digitalis eszk6zok hasznalataval kapcsolatban masszivan jelentkez6
téveszmékrdl beszélhetiink, ezek kiterjeszthetdk a napjainkban népszerii generacidoelmé-
letekre is. A generacidelméletek a média jovoltabdl napjainkra kdzismertté valtak (Howe
¢és Strauss, 2000), am nyilvanvaldan ezen elméletek egyszertsitett, elnagyolt valtozatai
vonultak be a koztudatba. A kisgyermekkor szinte eggyé valik a digitalis bevandorlok,
illetve a Z, kés6bb az alfa generacidval, feltételezve minden egyes tanulonal annak
Osszes jellemzGjét. A vonulat leginkabb Prenskyt6l eredeztethetd (Prensky, 2001), am
maga Marc Prensky is joval arnyaltabban fogalmazott sokat idézett miivében, mint
ahogy elmélete a kdztudatban jelentkezik. Tapasztalhatunk egyfajta modern Pygmalion-
effektust, nevezziik Digitalis Pygmalion-effektusnak, mely onbeteljesitd joslatként egy-
egy tanuld esetén mar tényként veszi alapul a tipizalt generacids jellemzoket, sajatosan
vegyitve Prensky elméletét a Howe-Strauss-féle, szintén népszerii generacioelmélettel
(Prensky 2001; Howe és Strauss, 2000). Veszélyforrasként jelentkezik az a gyakorlat,
hogy ezeket a generaciods jellemzoket a sziil6k és pedagdgusok sokszor minden tanuldra
egyforman, egyfajta eléfeltevésként vonatkoztatjdk. Elképzelhetd, hogy a feltételezett
vagy vélt tulajdonsagok késobb a pedagdgus vagy szild tevékenysége folytdn valdoban
1étrejonnek, ezaltal igazolva az eldfeltevést. Egy egyszer(i példaval illusztralva: felté-
telezziik, hogy a Z generacidos gyerckek mar nem képesek terjedelmesebb nyomtatott
szovegek értelmezésére. Eppen ezért nem is adunk a szamukra ilyen szovegeket, hanem
példaul hangoskonyvekkel vagy rovidebb videdkkal igyeksziink azokat potolni. A tovab-
biakban ezek a tanuldk, mivel egyaltalan nem taldlkoznak ilyen nyomtatott szovegekkel,
valoban nem, vagy csak igen nehezen dolgozzék fel azokat.

szerep, ¢és a modszertan fogja eldonteni azt, hogy az egyes technoldgiai fejlesztések,
illetve a digitalis kornyezet adta egyéb feltételek lehetdségek maradnak csak, vagy valo-
ban jotékonyan hatnak az oktatasra, és ki tudjuk hasznalni a kisgyermekkori fejlesztés-
ben az altaluk adott lehetdségeket.
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Az irds- és olvasdstanitas, a szovegerteés fejlesztéesének lehetoségei
virtualis kornyezetben

Erdekes modon nem azonos médon dolgozzak fel a gyerekek a digitalis formaban,
illetve hagyomanyos, nyomtatott formaban megjelend informaciokat. Ebbdl a szempont-

bol tehat mégsem tekintendd azonosnak egy
szovegnek az irott és egy weboldalon publi-
kalt, illusztralt valtozata. Bizonyitast nyert
(Small, 2008), hogy eltéré a nyomtatott szo-
veg olvasasa €s az internetes bongészés soran
mérhetd agyi aktivitas. Természetesen az
informacios tarsadalom polgarainak mindkét
fajta szovegfeldolgozasi modot készségszin-
ten kell miivelniiik, azonban érdemes elgon-
dolkozni azon, hogyan épithetdk az oktatdsi
folyamatba mar kisiskolaskorban a webes
forrasok. Minden bizonnyal egyre fokozot-
tabban szamolni kell veliik, azonban nem
varhatd el a fent emlitett jelenség miatt az,
hogy a gyerekek sokszor a pedagogus altal
sem ismert webes forrasokat teljes mérték-
ben onalldan fel tudjak dolgozni.

A kozeljové anyanyelv-pedagogia mod-
szertananak egyik feladata lehet a nyomtatott
szoveg mellett egyéb forrasok feldolgozasa-
nak a megtanitasa, illetve az igy nyert szo-
vegek, diagramok feldolgozédsanak sajatos
modszertananak kialakitasa. A kiilonb6z6,
gyakran ellendrizetlen forrasokbol szarmazo
informaciok mind er6teljesebb térnyerése jol
érzékelheté modon hatott a szovegfeldolgo-
zés évtizedek ota gyakorlatilag valtozatlan
algoritmusainak alakuldsara. Természetesen
a kozelmultban mar torekvések és elmoz-
dulésok tapasztalhatok ezen a téren, de a
napi iskolai gyakorlat azt mutatja, hogy még
kevéssé szamolunk azzal, hogy a tanulok a
digitalis kornyezetben masképp fogadjak
be az egyes szovegtipusokat, sajatos modon
szintetizalva az olvasottakat és a digitalis
kornyezetbdl megszerzett informaciokat.

Féként az informacidszerzés sebességé-
nek nagymértéki ndvekedése okan az alsod
tagozatos tanuldk egyre kevésbé vezethe-
ték végig a hagyomanyos szdvegfeldol-
gozasi algoritmusokon. Az informaécios
tirelmetlenség jelensége ebben a folya-
matban is jelentkezik, példaul mar a sz6-
veggel torténd megismerkedés folyaman.
A gyerekek ilyenkor olyan dsszefiiggéseket

Fokeént az informdcioszerzeés
sebességének nagymértékii
novekedeése okdn az also tago-
zatos tanulok egyre kevésbé
vezethetok végig a hagyomd-
nyos szovegfeldolgozdsi algorit-
musokon. Az informdcios tiirel-
mellenseg jelensége ebben a
Jolyamatban is jelentkezik, pél-
daul mdr a széveggel tortéend
megismerkedes folyamdn.

A gyerekek ilyenkor olyan 6ssze-
Sfriggéseket fogalmaznak meg,
melyek egy hagyomdn)yos
modellben csak joval késobb,
példdul a szomagyardzatok és
a szoveg lepésrol lepésre t6rténd
elemzése utdn kovetkeznének a
klasszikus modellben. A gyere-
kek mdr ovodds kortol kezdo-
doen egyre kevésbé tekinthetok
egy mese, elbeszélés passziv
befogadoinak. Teret nyernek és
egyre népszertibbek azok a szo6-
vegfeldolgozdsi modszerek,
melyek a tanulok folyamatos
aktivitdsdra épitenek. Ezeknél a
megolddsokndl a kézds munka
szinte minden pontjandl leheto-
sége nyilik a gyerekeknek az
aktiv részuvételre, az egyéni véle-
menyek, feltevések, josldasok
megfogalmazdsdra.
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fogalmaznak meg, melyek egy hagyomanyos modellben csak joval késobb, példaul a
szomagyarazatok és a szoveg 1épésrol 1épésre torténd elemzése utan kdvetkeznének a
klasszikus modellben. A gyerekek mar 6vodas kortdl kezdédden egyre kevésbé tekint-
het6k egy mese, elbeszélés passziv befogaddinak. Teret nyernek és egyre népszertb-
bek azok a szovegfeldolgozasi mddszerek, melyek a tanulok folyamatos aktivitasara
épitenek. Ezeknél a megoldasoknal a k6zds munka szinte minden pontjanal lehetdsége
nyilik a gyerekeknek az aktiv részvételre, az egyéni vélemények, feltevések, joslasok
megfogalmazasara.

Itt is érvényes az a bevezetdben altaldnosként bemutatott jellemzd, miszerint a gyere-
kek passziv befogadokbol aktiv tartalomfejlesztékké valnak. Az olvasas mar nem csak
befogadas, hanem alkotas, véleménynyilvanitas, a kritikai gondolkodas és a kreativitas
kiilonboz6é formainak megélése is egyben. Erdekes, hogy ezek a szovegfeldolgozasi
modok ugy a kdvetkezményei a digitalis kdrnyezet valtozasanak, hogy kdzben a legtobb
esetben nem igényelnek semmiféle digitalis eszkozt. A folyamatolvasas modszere segit-
ségével a gyerekek aktiv befogaddkként dolgoznak fel egy irodalmi miivet, figyelembe
véve azt a digitalis kornyezet altal generalt jellemzdt, miszerint a gyerekek nehezen
fogadnak be onalldéan hosszabb nyomtatott szovegegységeket. A folyamatolvasas soran
modjuk nyilik kisebb egységekben feldolgozni az irodalmi miiveket, az egyes pontokon
véleményt alkotni, vitakat folytatni, érvelni, alkotd tevékenységben részt venni, példaul
a torténet egyes részeinek atalakitasaval, tovabb gondolasaval.

Erdekes eredményrél szamol be az ELTE Tanito- és Ovoképzd Karan folytatott kuta-
tas (Balazs, Koposdi és Lénard, 2017. 54-56.), mely azt vizsgalta, dsszefliggenek-e az
olvasasi szokasok azzal, hogy az olvasando szoveg nyomtatott formaban papiron vagy
e-book olvason all rendelkezésre. A vizsgalat eredménye azt mutatta, hogy a napi gya-
korisaggal olvasok kozott magasabb az e-book olvasoval rendelkezék szama, illetve,
valdszintsithetden a forrasok konnyebb elérhetdsége miatt, az elolvasott irodalmi miivek
szdma is lényegesen nagyobb azok esetén, akik elektronikus konyvolvasot hasznalnak.
Ennek az oktatasban is lehet kdzvetlen jelentsége, példaul a kotelezd olvasmanyok
feldolgozasa az egyetlen, mindenki szamara feldolgozando konyv fel6l a valaszthatod
konyvlistak, a tanulok egyéniségét figyelembe vevd, onalldan feldolgozhato, szabadon
valaszthat6 irodalmi miivek felé mutat. Az emlitett kutatas ramutat arra is, hogy a klasz-
szikus gyermekirodalmi mtvek nagy része ingyenesen is elérhetd valamilyen e-book
formatumban.

Az anyanyelvi nevelés mdsik 6 teriilete a kézirds tanitdsa, mely gyakran a kisgyer-
mekkor negativ iskolai élményeinek egyik forrasa. Napjainkban szenvedélyes vitak
folynak arrél, van-e még jelentésége egyaltalan a kézirasnak, mennyi id6ét és energiat
érdemes a szabalyos kéziras kialakitasara forditani, ha egyaltalan szeretnénk még ezt
az irasformat megtanitani. Nyilvanvalo, hogy a kéziras sikeres kivitelezésének élettani
hattere is van, az iraskészség alapvetd motoros feltétele az idegrostokat koriilvevo velds-
hiivelyesedés folyamata, mely az 6todik-nyolcadik életévre tehetd. Ezzel szemben az
els osztalyosoknak egyéni fejlettségiikre valo tekintet nélkiil az els6 iskolaévben el kell
sajatitaniuk az irott magyar abécét. Jelen tanulmanyban nem vallalkozom arra, hogy a
kéziras jelentéségérdl folytatott szenvedélyes vitakrol beszamoljak. Példaként viszont
bemutatnék egy digitalis megoldast (1. abra), mely segiti ezt a tobb tanuld szamara
igen nehéz folyamatot. A vizszintes sikban torténd, ceruzaval megvalositott irdsmozgast
minden esetben meg kell elézze az adott betlielemeknek, irott betiiknek nagy méretben
torténd vazolasa. Ennél a folyamatnal, mivel az fiiggéleges sikban, egészen nagy méret-
ben torténik, gondot okozhat a sokszor bonyolult vonalvezetésii betiminta kovetése.
Az interaktiv tabla lehetéséget nyujthat példaul egy egész osztaly tanuloi szamara arra,
hogy nagy méretben egy animacio6 segitségével egyszerre tudjak vazolni az adott betiit
vagy betliclemet. Természetesen az alkalmazas lehetéséget ad az egyéni haladasi litem
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figyelembevételére is. Amennyiben az alkalmazast a tanulas tovabbi fazisaként nem
interaktiv tdblan, hanem példaul tableten futtatjuk, a fiiggéleges iranyu vazolasrdl tovabb
Iéphetiink a finomabb mozgasokkal megvaldsitott vizszintes sikban torténd vazolas felé.

= A MESEK CSODA) (RASELOKESZITO =@l

ok

3

1. dbra. Az E-dinasztia kézirastanulast segité digitdlis tananyag részlete

A szovegértéshez hasonloan sok kritika éri a kisiskolas korti gyerekek matematikai tuda-
sat, elsdsorban a problémamegoldas tekintetében. A gyakorld szakemberek leginkdbb
azzal a problémaval talalkozhatnak, hogy a gyerekek numerikus szamolasi készségei
megfeleldek, &m nem tudjak a probléma megoldasa soran alkalmazni a mashol megtanult
ismereteket. Nagyon sokszor azt tapasztalhatjuk, hogy bar a gyerekek valtozatos meta-
kognitiv stratégiakkal rendelkeznek, az iskolai feladatok kontextusa gyakran nem segiti
el6 a stratégiahasznalatot (Csikos, 2005.)

A digitalis kornyezet teret ad a matematikai problémamegoldas tudatossa tételére
az algoritmikus elemek beemelésével, illetve az algoritmikus gondolkodas fejleszté-
sére (Szantd, 2002). A fejlédési folyamatban késobb alkalmazott, majd még késébb
onalléan megalkotott algoritmusok segitik a tudatos problémamegoldast, folyamatos
gondolkodasra késztetnek, az algoritmusok segitségével a gyerekeknek alkalmuk nyilik
sajat elképzeléseik kiprobalasara, tesztelésére, illetve hiba esetén a javitasra (Szlavi és
Zsako, 2012). A gyerekek folyamatosan képesek sajat gondolatmenetiiket tokéletesiteni,
csiszolni, illetve ellendrizni. Ez a folyamat segiti a hatékony onértékelés kialakuldsat is.
Az algoritmusok alkalmazasa nem kizardlag a digitalis kornyezet fliggvénye, ugyanis
mar az okortol kezdve 1éteznek olyan problémak, fejtorék (algofejtordk), melyek megol-
dasa egy-egy algoritmushoz kotheto (Sarbo, 2014). Eleinte az algoritmikus gondolkodas
egyes fazisaira mint linearisan elhelyezkedd, adott életkorhoz kothetd szakaszokra tekin-
tettek a kutatok (Buda, 2003. 7-9.). Az algoritmikus gondolkodas kezdetben szigortian
egymasra épiilének vélt szintjei mindig egy-egy probléma megoldasanak a szintjeihez
igazodnak, feltételezve azt, hogy ezek a szintek bizonyos életkorhoz kotve, egymast
kovetve alakulhatnak csak ki. A legmagasabb szintnek tekintett kreativ szintet, amikor a
tanul6d mar képes algoritmust atalakitani, illeszteni, illetve a kés6bbiek soran kialakitani,
csak joval a kisgyermekkor utani életkori szakaszra tették. A digitalis kornyezet azonban
kedvez az algoritmikus gondolkodas fejlesztésének azaltal, hogy digitalis kdrnyezetben
olyan problémakat modellezhetiik, illetve oly modon kivitelezhetjiik a problémamegol-
das egyes fazisait, ahogyan hagyomanyos kornyezetben eddig csak elméletben tudtuk
megvalodsitani (Lénard, 2018). A digitalis kdrnyezet altal inspiralt modell szerint (BBC,
2016) az algoritmikus gondolkodas négy pillére (2. abra) egymast feltételezve- kiegé-
szitve léteznek, az egyes fazisok elérése és sokszor sorrendje, esetleg egy-egy fazis
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kihagyasa az adott tanulora jellemzo, fiigg a tanulo fejlettségi szintjétdl, de a probléma-
tol, az adott szituaciotdl is, illetve a probléma megoldasaval kapcsolatos belsé képektdl,
egyéni tanulasi stilustol is.

Computational thinking

O
é |

Pattem recognition [ Atgorithms |

2. abra. Az algoritmikus gondolkodds dsszetevdi (forras: bbc.com)

Eppen ezért egy-egy algoritmus tobb tton is megalkothato, illetve egy-egy probléméhoz
tobb algoritmust is felhasznalhatnak a gyerekek (Anany, 2017). A digitalis kdrnyezetben
szamos modelllasi lehetoséggel taldlkozunk, mely ezt a folyamatot a konkrét cselekvés
szintjére helyezi. (Lasd fentebb az életkori sajatossagokat!) A robotika és a kodolas
tertiletén torténd fejlesztés tényleges haszna nem a technikai megvaldsitasok megta-
nulasaban, illetve egy programnyelv elsajatitasaban jelentkezik, hanem a gondolkodas
fejlesztésében. Egy-egy problémat a gyerekek egy robot megépitésével vagy egy meg-
1év0 robot kodolasaval oldhatnak meg. Menet kdzben a hibak mint tanulasi lehetéségek
jelentkeznek. A robot nem megfelelé mozgasa minden bizonnyal valamilyen kodolasi
hibat jelez, 4am minden esetben adott az azonnali hibajavitas, majd az errdl torténd azon-
nali visszacsatolas lehetdsége. Mindez egy inspirald, az életkori sajatossagoknak megfe-
lel6 digitalis kornyezetben torténik. Eppen ezért az elmilt idészakban felértékelddott ez a
teriilet, mivel az itt jelentkezé eredmények mas tudasteriileteken is megjelennek, tobbek
kozott a matematikai problémamegoldasban is.

A kodoléssal valo ismerkedést érdemes kisgyermekkorban kezdeni, azonban nem
valamely elvont programnyelven, hanem mindenképpen atélt és eljatszott torténetekbe,
tevékenységekbe agyazva. Szamos olyan padlorobot 1étezik, amellyel a gyerekek eljatsz-
hatjak, cselekvés kozben gondolhatjak végig és kivitelezhetik a problémamegoldas
egyes fazisait. Léteznek mar olyan kodolasi kornyezetek, melyekhez sem irni, sem
olvasni nem kell még tudni, hanem egyszer( figurdk utjanak a megtervezésével képesek
a gyerekek az elemi kodolési 1épéseket megvalositani. A 1épéseket szimbdlumok jelzik.
Gyakran ezek az elemek kézzelfoghato épitéelemek formdjaban is megjelennek, egy-
mas mellé helyezhetok, 6sszekapcsolhatok. A legutobbi, 2018-as BETT Show-n tobb
mint tiz, kimondottan kisgyermekek szamara késziilt padlorobot-rendszert mutattak be.
Ezek iskolai, tanorai alkalmazasara mar meggy6z6 mennyiségli hazai példa is rendel-
kezésre all. A kivanatos mindenképpen az lenne, hogy a kddolassal, az algoritmusokkal
¢és a robotikaval ne csak azok a gyerekek tudjanak megismerkedni, akik valamilyen
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e célt szolgalo koltségtéritéses kiilon fog-
lalkozason tudnak részt venni, hanem ez a
fejlesztési tertilet épiiljon be az altalanos
iskolai tantervekbe. Természetesen ennek
targyi feltételei is vannak, melyek a kozeljo-
vében remélhetdleg rendelkezésre is allnak
majd. Azonban nagyon sok kodolasi feladat
megvalosithato informatikai hattér nélkiil is.
Ezt a feladattipust unplugged feladatoknak
nevezzik, kozos jellemz6jik, hogy algo-
ritmikus gondolkodast fejlesztenek hagyo-
manyos eszkozokkel, sokszor osztalytermi
koriilmények kozott vagy kozdsen jatszhatd
jatékok formajaban (Lénard, 2018).

A jaték a kisgyermekkor alapvetd tevé-
kenységformaja, melynek az oktatdsba tor-
ténd beemelése nem 10j keleti torekvés. Az
utobbi szlk egy évtized terméke a jatékosi-
tas vagy gamifikacio, mely abbdl a ténybdl
indul ki, hogy a gyerekek altal szivesen jat-
szott szamitégépes vagy egyéb, hagyoma-
nyos jatékok szdmos jellemzdje hatékonyan
felhasznalhato az oktatasban is. Alkalmazasa
soran az iskolai kdrnyezetben is interaktiv
elemeket, szabalyrendszert alkalmazunk
valamilyen cél elérésére olyforman, hogy
az a gyerekek szamara kihivast jelentsen. A
résztvevok folyamatos tajékoztatast kapnak
az adott jatékban torténd elérehaladasukrol,
kihivasokkal szembesiilnek, gyakran vala-
milyen jutalmat kapnak az adott részfeladat
teljesitése soran (Vogel és mtsai, 2000). A
torténetbe agyazott tobb, egymasra épiild
problémaszituacié megoldasa tehat minden
esetben jatékos keretek kozott zajlik, jellem-
z0je gyakran a valamely informatikai esz-
kozzel torténé megvalositas. Bar a gamifika-
ciot eredetileg nem az intézményes oktatas
tertiletén torténd alkalmazasra dolgoztak ki,
az utobbi idében szdmos, reményre okot add
probalkozassal talalkozhatunk.

A digitalis tananyagok iskolai alkalma-
zéasa, valamint otthoni tanulasban, a tehet-
séggondozasban, illetve a felzarkoztatasban
betdltott szerepe ugrdsszeriien ndvekszik.
A digitalistananyag-piac kisgyermekek sza-
mara készitett tananyagai sajatos modon fej-
16dnek. Sajnalatos moédon gyakran nem elso-
sorban a tanuldk igényeibdl taplalkoznak
ezek a feladatok, hanem a fejlesztok véle-
kedéseibdl, illetve a piacon mar jelenlévo

A jatéek a kisgyermekkor alap-
veto tevekenységformdja, mely-
nek az oktatdsba tortéend
beemelése nem 1ij keletii torek-
vés. Az utobbi sziik egy éuvtized
terméke a jdtekositds vagy
gamifikdcio, mely abbol a tény-
bol indul ki, hogy a gyerekek
dltal szivesen jdatszott szamito-
geépes vagy egyeb, hagyomcdnyos
Jjdtékok szdmos jellemzdje hate-
konyan felhaszndlhat6 az okta-
tasban is. Alkalmazdsa sordn
az iskolai kornyezetben is inter-
aktiv elemeket, szabdlyrend-
szert alkalmazunk valamilyen
cél elerésere olyformdn, hogy az
a gyerekek szdamdra Rihivdst
Jelentsen. A résztvevok folyama-
tos tdjekoztatdst kapnak az
adott jatekban tértend eloreha-
laddsukrol, kihivdsokkal szem-
bestilnek, gyakran valamilyen
Jutalmat kapnak az adott rész-
feladat teljesitése sordn (Vogel
és mtsai, 20006). A térténetbe
dagyazott tobb, egymdsra épiilo
problemaszitudcio megolddsa
tehdt minden esetben jdtékos
keretek kozdit zajlik, jellemzoje
gyakran a valamely informati-
kai eszkozzel térténd meguvalo-
sitds. Bdr a gamifikdciot erede-
tileg nem az intézmeényes
oktatds teriiletén tortend alkal-
mazdsra dolgoztdk ki, az
utobbi idoben szdamos,
reményre okot ado probdlko-
zdssal taldlkozhatunk.

109




Iskolakultira 2019/4-5

termékek témakoreibdl, tulajdonsagaibol. Nem elsdsorban azokra a problémakra fej-
lesztenek digitalis tananyagokat, melyek hagyomanyos kortilmények kozott nehezen
tanithatok, szemléltethetdk, vagy egyéb okokbol problémakat okoznak a tanuldknak.
Sokkal inkabb jellemzd egy-egy fontosnak gondolt problémara rengeteg hasonl6 témaju
és felépitési digitalis tananyag kifejlesztése (reprodukalasa). Példaul a hang-betii megfe-
leltetés, a tizes szamkdrben torténd miiveletvégzés adja a piacon fellelhet6 kisiskolasok
szamara fejlesztett digitalis tananyagok zomét. A tapasztalatok azonban azt mutatjak,
hogy sok olyan problémas tananyag-szegmens taldlhato az alsoé tagozaton, amelynél
valdban sziikség lenne hatékony digitalis tananyagokra, &m a piacon nem, vagy csak alig
taldlunk ilyen témaju szoftvereket. Ez az ellentmondds valdsziniileg onnan ered, hogy a
digitalistananyag-fejleszt cégek csak az utobbi néhany évben kezdték fontosnak tartani
azt, hogy gyakorlo pedagogusokat, modszertani szakembereket is alkalmazzanak a szoft-
verfejlesztés folyamataban (Lénard és Szitanyi, 2018).

Makacs problémaként jelentkezik még napjainkban is az a tény, hogy a digitalis tan-
anyagokat sokan azonositjak a digitalizalt anyagokkal, sokszor digitalis tananyagként
nyilvantartva hagyomanyos tankonyvek és feladatlapok digitalizalt formait. Az interakti-
vitas, illetve személyre szabhatosag mint szempont egyre kifejezettebben jelenik meg, és
egyre népszeriibbek azok a rendszerek, melyek kiillonb6zé modulokbol, tananyag-egysé-
gekbol a pedagdgusok altal fejleszthetd, az adott céloknak megfeleld digitalis tananya-
gok létrehozasat teszik lehetdvé. Amennyiben ehhez a fejlesztési kdrnyezethez megosz-
tast, illetve publikalast elésegitd feliilet is tarsul, a jo gyakorlatok, egyéni fejlesztések
kozkinccesé is tehetdk. Természetesen ez a tevékenység sokszor ellentétes a digitalistan-
anyag-fejlesztéssel foglalkozo cégek érdekeivel.

A tanulonak a fejlesztés folyamataba torténd bevonasaval kapcsolatban mar régota
folytak kisérletek (Macfarlane és mtsai, 2005; Smith és Keep, 2006; Sim és mtsai, 2006),
méghozza rendkiviil j6 eredménnyel. Ennek ellenére a mai napig nem valt gyakorlatta
a célkorosztaly bevonasa a fejlesztésbe. Az ELTE Tanito- és Ovoképzé Karan 2012-t51
napjainkig tart6 kisérlet soran (Lénard, 2016) 9-11 éves tanuldkat vontak be kiilonb6z6
digitalis tananyagok fejlesztésébe. Els6sorban két digitalistananyag-portal, az Okos-
doboz és a CsibEsztira digitalis tananyagainak fejlesztése soran timaszkodtak nagymér-
tékben a tanulok véleményére. Ez két teriileten is megnyilvanult: egyrészt figyelembe
vették, hogy a tanulok milyen problémak megoldésa soran, mely als6 tagozatos tananya-
gok esetében hasznalnanak szivesen digitalis tananyagokat, masrészt megvizsgaltak,
hogy a fejlesztendd tananyagok a gyerekek véleménye szerint milyen kerettorténetekre
épiiljenek, milyen felépitéssel és formaban mikddjenek, milyen segitséget igényelnek a
hasznalat soran. Csoportos, illetve személyes interjuk formajaban kérdezték meg a 9-11
éves tanulok véleményét arrol, hogy milyen tantargyak és azon beliil milyen tananyagré-
szek azok, amelyeknek az elsajatitasa tapasztalataik alapjan gondot okozott. Hol latnanak
szivesen olyan digitalis tananyagokat, melyeket az egyéni gyakorlasban vagy az orai a
munka soran alkalmazhatnak?

Erdekes modon tobb kiilonbozd gyerekcsoport szinte azonos témakoroket jellt meg
céltémaként, raadasul majdnem minden esetben olyan témakordket, melyek néhany
kivételtdl eltekintve szinte teljesen hianyoznak a digitalistananyag-piacrol. A szamolast,
illetve betiifelismerést segitd feladatok teljesen hianyoztak a gyerekek altal megjeldlt kor-
bol. Sokan jeldlték meg azonban az analdg 6ra leolvasasat mint gyakori problémat. Bar az
ora leolvasésa also tagozatban a matematika tananyaganak része, sok helyen nem jut id6
erre a tananyag-egységre, mondvan, az elvenné az idét a ,,komolyabb” anyagrészektol,
masrészrol a digitalis kdrnyezetbdl is adodoan a gyerekek egyre kevésbé talalkozhatnak
analog orakkal. A masik, nagyon sok gyerek altal megjeldlt témakor a mértékegységek
at- és bevaltasa volt. Ez a tananyag sarkalatos pontja az als6 tagozat kiilonb6z6 osztalyai
matematika anyaganak, és nagyon gyakran okoz problémat. Ennek forrdsa szinte mindig
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az, hogy a mértékegységek mint elvont, nem igazan gyermekkozeli kategoridk vannak
jelen. A tanulék nem rendelkeznek kozvetlen tapasztalatokkal a mértékegységekkel

kapcsolatban, kiillondsen nem az altaluk nem
hasznalt mértékegységek esetében, mint a
teriilet, a térfogat, illetve a szamukra rend-
kiviil nehezen becsiilhetd tomeg. Az ezzel
a tertilettel kapcsolatos feladattipusok sok-
szor mechanikusan ismétlddo at- és bevaltasi
sorokat, egész oldalas tablazatokat jelente-
nek. A gyerekek ugyan elsajatitjak a valto-
szamokat, am mivel a mértékegységet nem
tudjak semmilyen valoszerl elemhez, egyéni
tapasztalathoz kdtni, nagyon sokszor hibaz-
nak. Az interjuk utan a gyerekeket bevontak
a fejlesztési folyamatba oly mddon, hogy a
gyerekek altal kitalalt problémat feldolgozo
digitalis tananyag forgatokonyvének a meg-
tervezésében kaptak jelentOs szerepet, ezen
beliil az adott probléma megfogalmazasaban
¢és a problémanak tevékenységbe, feladatba
iiltetésével kapcsolatban. Szamos olyan digi-
talis tananyag sziiletett és van forgalomban a
fentebb emlitett portalokon, melyek egyér-
telmiien tanuldi 6tletbdl szarmaztak.

A vizsgalat egy tovabbi fazisat az adta,
hogy igyekeztek megtudni a gyerekek-
tél egyrészt interjuk formdjaban, masrészt
pedig a digitalis tananyagokkal torténd
tevékenységeik megfigyelése soran, hogy
melyek azok az elemek, amelyek felkeltik az
érdeklodésiiket, és melyek azok, amelyeket
szivesen atalakitandnak vagy elhagynanak
egy-egy program kapcsan. Erdekes modon
azt tapasztaltdk, s ez kiilonbozott az eldze-
tes varakozasoktol, hogy a gyerekeket nem
tudjak becsapni a céltalan latvanyelemek.
melyek nincsenek kozvetlen kapesolatban
feladattal, Prensky (2001) ezeket ,,digitalis
cukormdznak™ nevezte. Egyértelmiien bebi-
zonyosodott, hogy a gyerekek ezeket a cél-
talan latvanyelemeket felismerik, és ugyan-
ugy lényegtelennek tartjak, mint amennyire
lényegtelenek azok a feladatmegoldas,
illetve a tanulasi folyamat szempontjabol.
Példaul a gyerekek megddbbentd pontos-
saggal felismerték azokat a feladatokat, ahol
ugyantigy mechanikusan miveleteket kell
végezni, mint a hagyomanyos tankdnyvi
keretek kozott, csak az valamilyen rajzos
formaban jelenik meg, vagy valamelyik
figura kéri 6ket erre. A vizsgalatbdl kideriilt,

A vizsgdlat egy tovabbi fazisdt
az adta, hogy igyekeztek meg-
tudni a gyerekektol egyrészt
interjuik formdjdaban, mdsrészt
pedig a digitdlis tananyagokkal
1orténo tevekenysegeik megfi-
gyelése sordn, hogy melyek azok
az elemek, amelyek felkeltik az
érdeklodeésiiket, és melyek azok,
amelyeket szivesen dtalakitand-
nak vagy elhagyndnak egy-egy
program kapcsdn. Erdekes
modon azt tapasztalldk, s ez
ktilonbozott az elozetes vdrako-
zdsoktol, hogy a gyerekeket nem
tudjak becsapni a céltalan ldt-
vdanyelemek. melyek nincsenek
kozvetlen kapcsolatban feladat-
tal, Prensky (2001 ) ezeket ,digi-
talis cukormdznak” nevezte.
Egyertelmiien bebizonyosodott,
hogy a gyerekek ezeket a célla-
lan ldatvanyelemeket felismerik,
és ugyaniigy léenyegtelennek
lartjak, mint amennyire lényeg-
telenek azok a feladatmegolddis,
illetve a tanuldsi folyamat szem-
pontjdabol. A vizsgalatbol Ride-
riilt, hogy a kisiskolds korosz-
taly tisztdaban van a digitdlis
tananyagok néhdny, a fejlesz-
16k szdamdra sem mindig egyér-
telmii jellemzivel. Ezt a tényt
mindenképpen érdemes lenne a
tovdbbiakban is beépiteni a fej-
lesztotevekenységbe.
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hogy a kisiskolas korosztaly tisztdban van a digitalis tananyagok néhany, a fejlesztok
szamara sem mindig egyértelmi jellemzdivel. Ezt a tényt mindenképpen érdemes lenne
a tovabbiakban is beépiteni a fejlesztétevékenységbe.

A digitalis kornyezet egyik nagy, ha nem a legnagyobb kihivasat az online vilagban
torténd kommunikacio, illetve az online vilag veszélyeivel szemben térténd védekezés
képességének a kialakitasa jelenti. Mar kisgyermekkorban is meglepden sok id6t toltenek
a gyerekek internethasznalattal (Wallace, 2002). Az egyes kozosségi oldalak hasznalatat
korhatar-besorolas korlatozza, am ez korantsem védi meg a 6-10 éves tanuldkat az online
veszélyektdl. Az utdbbi idében az online veszélyforrasok ¢és az elleniik torténd véde-
kezés egyre szélesebb szakirodalmi hatteret kap (Domonkos, 2018; Tari, 2011). Jelen
tanulmany keretei kozott csak azokat a jellemzdéket mutatom be, melyek a kisiskolas
korosztalyt fokozottan veszélyeztetett korcsoportta teszik az online térben. Az online
veszélyérzet ennél a korosztalynal még nem fejlodott ki megfelelden, mert bar értesiil-
hetnek a gyerekek veszélyes esetekrol, vagy ugy gondoljak, hogy ez veliik nem torténhet
meg, hiszen ezek az események vélekedésiik szerint altaldban mas orszdgokban tortén-
nek, illetve az otthoni kornyezet szamukra védéburokként mikddik. Ez utébbi offline
viszonyok kozott igaz is lehet, azonban sajnalatos modon a szobajaban otthon egyediil,
szilil61 kontroll nélkiili online aktivitast folytato kisgyermek nagyon sokszor védtelen az
online hatasokkal szemben. A védekezés nehézségét adja az is, hogy a gyerekek sokszor
vagy nem ismerik fel a timadasokat még ebben az életkorban, vagy ha felismerik, nem
szamolnak be errdl sziileiknek, tanaraiknak, mivel félnek attdl (sokszor jogosan), hogy
az elsddleges reakcio az informatikai eszk6zoktdl vald eltiltas lesz. Tobbek kozott a
bevezetében emlitett kozvetlen érzékszervi tapasztalas fokozott jelentdsége teszi kiszol-
galtatotta ezt a korosztalyt az online veszélyekkel szemben, hiszen sokszor nem lathato,
szamukra kozvetleniil nem ismert személyekkel kommunikalnak.

Ugyancsak védtelenek ebben a korosztalyban (de a tapasztaltok szerint késobb is) a
gyerekek a hamis informacidkkal, meghamisitott tényekkel szemben. Az érzékszervi
tapasztaldas mindenhatosaga miatt egy-egy foto, vided sokszor valosnak hat még akkor
is, ha az valamilyen képmanipulaciods eljarassal késziilt. Rendkiviil er6sen hat ennél a
korosztalynal a mintakovetés, amikor egy iddsebb testvér, sziilé online tevékenységei
kovetendd példaként szolgalnak (Wallace, 2002). Gyakran tapasztalhatod, hogy 13 év
alatti gyerekek is szeretnének mar Facebook-profilt, mivel ez a felnéttség egyik szim-
boéluma. Sajnalatos modon tobb sziilé asszisztal ilyenkor gyermekének hamis életkor
feltlintetésével kozdsségi profil 1étrehozasdhoz. Tapasztalataink azt mutatjak, egyéb,
korhatarbesorolassal nem rendelkezd online kommunikacios alkalmazasok felhasznaloi
kozott egyre tobb 7-12 éves tanuld jelenik meg. Ugyancsak jellemzd erre a korosztalyra,
hogy a klasszikus fizikai és az online agresszié még nem analog fogalmak a szamukra,
vagyis nehezen tudjak elképzelni, hogy kart okozhatnak valakinek tgy is, hogy fizika-
ilag nincsenek jelen, hiszen nem érintették meg az aldozatot (Domonkos, 2018). Ezért
van fokozott jelentdsége a pedagdgus ¢€s a sziilok prevencios tevékenységének, illetve a
veszélyes vagy veszélyessé valhato szituaciok megbeszélésének, feldolgozasanak.

Osszegzés

Rendkiviil fontos, hogy a pedagdégusok és a sziilok megismerjék a digitalis kornyezet
specifikumait, féképpen azokat, melyek eltérnek az eddigi tarsadalmi kornyezeti jellem-
z0ktol, ugyanakkor ismerjék azokat az elonydket, lehetdségeket is, amelyeket a digitalis
kornyezet nyujthat. Ismerjék azokat a veszélyeket is, amelyeknek a kikiiszobdlésére a
pedagdgusoknak képessé kell valnia. Az elkdvetkezo par év fogja megadni a valaszt
arra a kérdésre, hogy mennyire tudunk ¢€Ini azokkal lehetéségekkel, melyeket a digitalis
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kornyezet ad, és képesek lesziink-e valoban eredményesebbé, személyiségkdzpontiiva
tenni az oktatast, élve ezekkel a lehetdségekkel. ElImondhatjuk, hogy a héskorszak leza-
rult: a digitalis kornyezet altal adott lehetéségek napjainkban egyre kevésbé ujdonsagok,
érdekességek, hanem a mindennapi gyakorlat szerves részei kell legyenek az oktatés
megujitasanak, hatékonyabba tételének eszkozeiként.
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Absztrakt

A digitalis kornyezet kialakulasa és valtozasai mélyrehato tarsadalmi folyamatokat indukalnak (Kapitany és
Kapitany, 2013). A digitalis kérnyezet nem kizarolag technologiai valtozasok talaja, hanem a tudasrol, tudas-
épitésrol, annak modszertanarol vallott eddigi elképzeléseinket is alapjaiban érinti. A gyermekkorra a legtobb
forras mint globalis életkori szakaszra tekint, jorészt a mara mar vitathato generacioelméletekbdl (Prensky,
2001; Howe és Strauss, 2000) kiindulva. Erdemes azonban e szakaszt részekre bontva megvizsgalni, ugyanis
az életkori sajatossagok fiiggvényében a digitalis kornyezeti hatasok eltéréen jelentkezhetnek az egyes fejlédési
szakaszokban. E hatasokat semmiképpen nem hagyhatjuk figyelmen kiviil, hiszen alapvetd modszertani kate-
goriakat, megoldasokat befolyasolnak. Nagyrészt a digitalis kornyezettel kapcsolatos laikus nézetek térnyerése
miatt szamos téveszme ¢l a kisgyermekkori eszk6zhasznalattal, digitalis kompetenciakkal kapcsolatban. Ezek
lebontasa a helyes fejlesztési iranyok meghatarozasahoz elengedhetetlen. A tanulmany a kisgyermekkorra
jellemzo életkori sajatossagokbol kiindulva mutat be néhany aspektust, mely a digitalis kornyezeti hatasok
oktatasban torténé figyelembe vételére nyujt példakat. Mindenképpen sziikséges a kisgyermekkori oktatas
modszertananak megujitasa, melyben a digitalis kornyezet valtozasai nemcsak feltételként, hanem elsGsorban
kivald lehetéségként jelentkeznek. A jovo oktatasanak kulcskérdése, hogy él-e, jol él-e ezekkel a lehetéségek-
kel egy olyan, a tovabbi fejlédés szempontjabol donté jelentdségii szakaszban, mint a kisgyermekkor.
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