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A képiség paradigmavaltasa

keépek visszatérése) cimii irasaban jelenik meg tudomanyos kontextusban, ahol

el6szor olvashato az iconic turn, vagyis a ,,képi fordulat” fogalma (Boehm, 1994).
Ebben a kép autonom, 6nallé stllyal rendelkezd megjelenését nevezte meg, azzal a
céllal, hogy minden teriileten €s minden médiumban, ahol allo- vagy mozgdképek
jelennek meg, modszertanilag finomitsuk a képelemzé modszereket, és a képekhez valo
viszonyunkat. Ez az elemz6 gondolkodas azokon a teriileteken nyert polgérjogot, ahol a
kép erételjes informaciohordozoként jelenhetett meg. Mint Horst Bederkamp irja: ,,Ha az
archeoldgia és a mivészettorténet torténeti képtudomanyként ujitottdk meg
hagyomanyaikat, ha a filmtudomany az elbesz¢lés helyett immar a filmek képszerliségét
allitja eldtérbe, ha a filozofia a kép reflexidjat részesiti elonyben. [...] ha a bioldgia
Darwin 6ta most el6szor targyalja a szépséget, mint a kivalasztodas kritériumat, s ha a
természettudomanyok minden teriiletén fellépd szamitégépes vizualizaciéo elemzés
targyava valik, mindez azt jelzi, hogy a kutatas teriiletén is végbemegy az a mélyrehato
s a kultura egészében érzékelhetd fordulat, amelyet a modern képi technikak és a vizualis
részvétel vagya hivtak eld.” (Bredekamp, 2006, 13.)

ﬁ z alcimben emlitett paradigmavaltas Gottfried Boehm Wiederkehr der Bilder (A

A fotogrifia és a modern kép

Mindezek elézményeként a modern képiség origojat, vagyis a fotografia feltalalasat
tekinthetjiik. Vilém Flusser ,,A fotografia filozofiaja™ (7/990) cimii munkajaban az
emberi kultura egyik legfontosabb mérfoldkovének a linedris iras feltalalasa mellett a
allapotvaltozasat - a technikai képeknek a jelenkori ember életében vald prioritasat -
sugallja a képtorténet irant érdeklddSknek. Kétségtelen, hogy az imagindcid, vagyis
ahogy Flusser fogalmaz a ,,térid6bdl sikra, majd vissza a tér-idobe absztrahalt jelentésteli
dolgok®, mely a képek eldallitasanak és értelmezésének az alapja, mara az emberi
gondolkodas mara legvaltozékonyabb szegmense lett. Ez a valtozékonysag torténeti
szempontbol is nyomon kovethetd: a 20.-21. szdzad egyes évtizedeiben a képpel vald
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kontaktus immar nemcsak mindségi, de leginkabb mennyiségi paraméterekben mérheto.
Az a hatalmas és hihetetleniil gyors innovacid, ami a képekkel valé6 kommunikacidoban
bekovetkezett az évszdzadok sordn, mara valoban alapjaiban felforgatta az egyéni és a
tarsadalmi tudatot.

Kép és kommunikacio

A képek olvasasa, a rajuk forditott figyelem a mindennapi kommunikacié szerves része
lett, megeldzve a szoveg oly sokaig megingathatatlan helyét. Képek vesznek koriil min-
ket, akarmerre néziink, s ezek oly nagy szdmban vannak ma jelen, ahogy azt né¢hany
szaz éve még elképzelni sem tudtuk volna. Mindezek a dolgok erdteljes hatassal voltak
a gyakorlati filozofiara. Ugy tiinik bizonyos értelemben a hagyoményos problémak, ,,a
gondolkodas 6rok problémai” megoldddtak, hiszen kidertilt, hogy legalabbis egy résziik
nem jelent sokkal tobbet a szimbolizacio fel nem ismert és elemezetlen szintaxisainak
véletlenjeinél.” (Ivins, 2011, 116). A lenagyitott, majd a nyomdai technikék altal sok-
szorositott fotografikus kép, mint viszonylag pontosan megismételhetd képi informacid
a modern tudomany és technika minden aganak fejlédésében szerepet jatszott. Nélkiile
nem volnanak ismereteink példaul az atomokrdl, vagy magardl a fényrél sem. A képek
készitése a technikai innovéacioknak koszonhetéen mindenki altal hozzaférhetévé valt,
de ez a teremto lehetdség nem jart automatikusan egyiitt az igy létrejott produktumok
értelmezésének, megfejtésének képességével. A képértés, vagyis a fényrajzolt struktirak
kommunikativ szovevényének felfejtése izgalmas terep a jelentés-keresé embernek.

Mi is a kép, és mibdl ered fontossaga az érzékelésben és a kommunikaciéban? Maga
a jelenés a kép kétdimenzids feliiletén egy pillantassal megragadhatd, de ez inkabb
fiziognomiai folyamat, s az értelmezéshez, az absztrakt strukturdjanak a felfedéséhez
alaposabb szemrevételezésre, vagy ahogyan Flusser (1990) irja, athatdbb ,.scanning®-re
van sziikség. A képben siirtisodd jelentésrétegek rekonstrudlasa egy kiilonos szintézis
eredménye, mely a vizualis megjelenés és a nézdi szandék dsszeadddéasaként van jelen.
A kép sajat térideje egy id6 intervallum alatt lezajlo, pasztazd, szkennelés jellegli szem-
revétel soran teljesedik ki, és 6nmagaba visszatérden, képelemenként nyeri el jelentéstar-
talmat. ,,igy jelentéskomplexumok jonnek létre, amelyekben az egyik elem a masiknak
ad jelentést és viszont, a maga jelentését a masiktol nyeri: a scanning altal rekonstrualt
tér a kolesonos jelentések tere.” — irja Flusser (1990).

A Flussser altal leirt ,,sajat rekonstrudlt téridé” a magia karakterével ruhazza fel a
képet mar a kezdetek oOta, s barmilyen kép jelentésének megfejtésekor ezt szem elott
érdemes tartanunk. A képben, illetve a képpel valé kommunikacidoban ez a magikus funk-
cio erdteljesen jelen van, hiszen ez ,,egy olyan vilag, amelyben minden megismétlodik,
¢s minden részt vesz egy jelentésbeli kontextusban.* (Flusser, 1990, o. n.) Befogadas
kdzben azonosulunk a latott valoésaggal, ahol minden a jelentésnek van alarendelve, amit
egy szubjektiv sziirdn at észleliink folyamatosan. A képelemeket az elvart jelentés szerint
kategorizaljuk, szubjektiv modon olvassuk.

A képi kommunikacioban hasznalt képnyelv elemei is eleve a befogadasban rejlé
sajatossagok miatti ,,hamissagon” alapulnak. A korai iiveglemezre vagy papirra késziilt
fotografidk is magukban hordoztdk mar ezt a hamissagot, hiszen valdjaban csak fekete-
fehér foltok halmaza tiikrozte a valosagnak vélt jelenséget a szines vilag absztrakciojat.
Flusser igy ir errdl: ,,A szines fényképek az absztrakcido magasabb szintjén allnak, mint
a fekete- fehérek. A fekete-fehér fényképek konkrétabbak és ebben az értelemben iga-
zabbak: vilagosabban mutatkozik meg benniik teoretikus eredetiik; és forditva: minél
»valodibbak™ a fénykép- szinek, annal hazugabbak, annal inkabb leplezik teoretikus
eredetiiket.” (Flusser, 1990, o. n.)
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Ami érvényes Flusser fényképszinekre vonatkozé allitasaira, az a fotografia mas
elemeire is helytallo lehet. Minden a fényképhez kothetd elem atkodolt fogalmakat
képvisel, s azt a latszatot kelti, mintha minden automatikusan a vilag valds lenyomata
lenne. ,,Eppen ezt a megtévesztést kell folfedni - hogy felmutathassuk a fényképészet
igazi jelentését, vagyis a fogalmak programozasat; hogy feltarjuk, hogy a fényképezés
nem mas, mint absztrakt fogalmak szimbdélum-komplexuma, szimbolikus faktumokka
atkodolt diskurzus.” —irja Flusser (1990). A digitalis fényképezés és a digitalis képtermelés
minden formaja tovabb fokozza ezt a hamissagot, amennyiben az anyagi kapcsolatot
pixelek viszonylatava oldja, melyeket technikailag barmikor megvaltoztathatunk.

A medialis képalkotas

Boehm iconic turn-jének értelmezését tagitjuk, amikor a valaha megvalodsitott
legnagyobb technikai képtarold, s 1993 ota a képek tovabbitasara is szolgald internet
diadalmenete kozepette a képkészités és képtarolas technikai feltételeinek lehetdségeit
vizsgéljuk. Amellett, hogy az internet nagyrészt képekre épitd vilaga egyrészt a modern
kor, az 0j demokracia talalkozasi helye, agoraja lett, helyt ad a fantazia s6tét oldalanak
is. Ennek tiikrében valodi személyes életiinket szegényesnek, csunyanak, allatiasnak és
rovidnek érezhetjiik. A vilaghalo belathatatlan képi galaxisa komplexebb hozzaallast
igényel, hiszen az ott megjelend képek mar végképp nem illusztraciok, hanem egy
ontorvénylien megalkotott szemantika kozmoszai. Ebben a képi kozmoszban eligazodni
nem egyszerl, hiszen ez a képi vildg szimuldkrum természetli: azaz nem valdsagos,
hanem latszolagos.

Susan Sontag (/999) irja, hogy javithatatlanul Platon barlangjaban 16dorgiink, azzal
hogy az igazsag (?) puszta képeiben legnagyobb 6romiinket. Az 1839 6ta felhalmozott
fényképeken tarolt informacié egyre tobb figyelmet kdvetel t6liink, hiszen elvileg
azdta mar szinte mindent lefényképeztek, s figyelmiink is egyre megosztottabb lett. A
képrogzités konnyii és gyors modszereibdl Uj, megtanulandé vizuélis nyelv kovetkezett,
mely mara atformalta és kiszélesitette fogalmainkat arrdl, mit és hogyan érdemes, vagy
van jogunk megnézni, megfigyelni. Ez sszekapcsolddik a mindenkiben ott rejlé vizualis
részvétel folyton er6so6do és valtozékony vagyaval. ,,A fotozasnak, mint vallalkozasnak
végiil az a leglenyligdzobb vivmanya, hogy altala ugy érezziik, az egész vilagot fejiinkben
tarthatjuk — akar egy albumot.“ (Sontag, 1999, 9.)

A modernség élményének talan egyik legfontosabb ismérve a fénykép, melyben
mintegy Osszeall, 6sszesiirlisddik a minket koriilvevo tér. A birtoklas vagya altal vezért
tudatunknak eszményi fegyvere a fényképez6gép, azaz ma mar inkabb a mobiltelefonunk
kameraja. A fénykép megjelenésével és demokratizalodasaval az ember fotdszerlien
kezdte el latni az 6t koriilvevd vilagot, s a megjelenités hiiségének a fényképet fogadta
el. Olyan hittel kezdett bizni, ennek az erejében, ami az emberiség totorténetében eleddig
még nem volt tapasztalhatd, s ami forradalmat okozott a gondolkodasban és latasban
egyarant.

A vilag feltérképezését érte meg, mely itt a vilag birtokba vételét is jelenti annak
lefényképezése altal, s ez a kiilonds viszony a mindenhat6 tudas csaloka érzetét keltette
benne, s egyben a hatalomét is. Ez egyfajta absztrakcid, a valdsag képpé valasanak
paradox és absztrakt folyamata a képekké katalogizalt vilag talan picit kilugozott
illuzidja, hogy milyen volt a mult és milyen kiterjedési a jelen.

Persze e vilag aranyai sem érhet6k mar tetten pontosan a fénykép alapjan, hiszen
kicsinyithetd, nagyithato, szerkeszthetd, manipulalhatd, trikkokkel atformalhato ez
a valésagnak hitt masolat. Rdadasul mar nem kothetd anyagi formakhoz, hiszen a
modern technikai kép mar nem ismeri és szenvedi el a papir, vagyis az anyaghoz
kothetd vilag allapotvaltozasait. A fotd pixelekké, vagyis a gondolatokhoz hasonlatos,
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tiinékeny, anyagtalan, megfoghatatlan absztrakciokka valtozott a technikai ujitasoknak
koszonhetden. Mindezek folyomanyaként a képek szama is megsokszorozodott, Gjabb és
Ujabb metamorfézisokon ment at szinte kdvethetetleniil. A képmegosztd oldalak mara mar
oridsi mennyiségli képfajlt raktaroznak potencialis fényképtémava valt kdrnyezetiinkrol.
Ezen innovacio a képi kommunikacié és a képi gondolkodas folytonosan valtozo,
izgalmas teriiletévé valt.

A fentebb taglalt valtozasok nemcsak a hétkdznapi képhasznalatban, hanem
ezzel parhuzamosan, a magasmiivészet képiségében is jelen vannak. A manapsag
médiamivészetnek nevezett miivészeti forma mindezeket a jelenségeket
kifinomultabban, 6nmaga reflexiojaként kezdte vizsgalni, s ezzel visszacsatolast is jelent
magaban hordozza a fenti ismeretelméleti ,.kép-kérdéseken” kiviil. Vizsgalata ezért is
fontos, hiszen a paradigmavaltas a technikai kép megjelenésével valik egyértelmiive,
technikailag is értelmezhetdvé. A képalkotd eszkdzok hasznalatdnak torténete érinti
ezt a kérdést, s ma mar elég sok altalanosnak mondhat6 informéci6 van arrdl, hogy az
optikai eszk6zok miként befolyasoltdk a miivészi kép megjelenitésének modozatait. A
vasari képmutogatd technikak és a magasmiivészeti technikai képalkotas parhuzamosan
idomultak a képekhez valo viszonyunk folyamatos valtozasahoz. A XX. szazad
végén megszaporodtak azok a médiamiivészeti munkak, melyek azokhoz a ma mar
torténetinek nevezhetd eszkdzokhoz nyultak vissza, melyek a kép készitésében fontos
mérfoldkdveknek szamitottak. ,,..médiamivésznek tekintjik azt, aki képzOmiivészeti
alkotésok létrehozdsdhoz valamely optikai/akusztikus, mechanikus vagy elektronikus
eszkozt hasznal, ezek specialis mikodésére, adottsdgaira alapozva valdsitja meg
elképzeléseit, melybol adodik, hogy a valasztott eszkdz (médium) nélkiildzhetetlen a mi
1éte szempontjabol.” (Peterndk, 2003, 99.) igy az elmult évezredben feltalalt, népszeriivé
valt, majd eltiint vagy atalakult média targyakhoz, mint példaul a camera obscura,
laterna magica, stb.

A muvészetpedagogia fontos feladata, hogy teret adjon az 1j latdsmddnak, beemelje
tantervébe a digitalis képalkotas 0j mufajait, és felkészitse a fiatalokat az uj média
esztétikai befogadasara és értelmezésére. Tanitvanyaink mar az altalanos iskola also
tagozatan is gazdag hétkoznapi tapasztalatokkal rendelkeznek az Uj Képkorszak
jelenségeirdl képalkotdként és fogyasztoként egyarant (Freedman et. al., 2013, Karpati
et. al., 2016). Ezekre épitve kell tudatos képfogyasztova és érzékeny alkotova, képi
kommunikatorra nevelniink dket.

Tarsadalmi média és vizualis miiveszet

Az alcimben megjeldlt két fogalom sokrétli viszonydnak bemutatdsa tulmutat e
tanulmany terjedelmi lehet6ségein. Az 6sszegz0 attekintés helyett egy szubjektiv korkép
felvazolasara vallalkozhatunk, amely megvizsgalja a vizualis miivészetek kiillonb6zo
formait a k6zosségi (tarsadalmi) médiumokban, annak is elsdsorban az online formaiban.
Arra keressiik a valaszt, hogyan jelenik meg, milyen 0j dimenzidkkal gyarapodik a
miivészet a virtudlis tér, ill. az azt latogatd kdzosség altal, s hogyan hasznosithatd az
oktatasban ez a sajatos viszony.

A tarsadalmi média rohamosan bdéviilé digitalis platformjai (lehetdségeiben,
1étszamaban, ,,helyszineiben) hagyomanyos és 1) lehetéségeket biztositanak, és egy
kiilonleges latogatoi kort vonzanak — sokkal szélesebbet és valtozatosabb kulturalis
hatter(it, mint a galéridk, muzeumok koézonsége. Ennek a kozonségnek részei lehetnek
tanitvanyaink, a k6zosségi média rutinos hasznalo is, ha erre tdliink az iskolaban, vagy
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a muvészetoktatas informalis helyszinein 6sztonzést kapnak. A 90-es években Jonathan
Crary igy fogalmazott e média és felhasznaldinak viszonyarol: A ,,generalt képek és
a virtualis valosadg a mesterséges vizualis ’terek’ fokozott jelenlétét jelzik, melyek
radikalisan kiilonboznek a film, a fotd és a televizid mimetikus természetétdl.” (Crary,
1995, 10.). Mig ez utobbi, médiumok analég formai a valos térben helyezkednek el, a
digitalis technologia viszont ,,olyan sikra helyezik a latvanyt, mely el van valasztva az
emberi megfigyel6tol”. ,,A vizualitas a kibernetika és az elektromagnesesség birodalmaba
helyez6dik at, ahol az absztrakt vizualis és nyelvi elemek egybe esnek, és a globalis
fogyasztas, korforgas és csere targyat képezik.” (Crary, 1995, 12).

A vizualitas teriiletén végbement valtozasok mellett mas folyamatok is elindulnak,
amelyek Gjabb miivészeti lehetéségeket eredményeznek. A 21. szazad elsé évtizedeiben
a ,,viselhetd technologia” (wearable technology) koraban, az emberi test és technologia
viszonyanak szorosabba valasat tapasztaljuk. A test részévé valik a gépeknek (és/vagy
a gép részévé valik a testnek), ez a kapcsolat Crary szerint vizsgalhato a tarsadalom,
a nemi vagy és a technika szempontjabol is. Az 1997-ben megjelent Buldozer cimi
tanulmanyban még ezt olvashatjuk: ,,Az Internet miivészeti jelentéségérdl egyeldre
éppugy haszontalan lenne beszélni, ahogy az altalanos szocialis hatasairdl: a joslatok
ugyanis, bar gyakran érdekesebbek, mint a tények, inkabb a josrdl szdélnak, mint
arrdl, amivel allitdlag kapcsolatosak.” (Peterndk,1997, 143.). Ma, két évtizeddel
késobb azonban mar kézzelfoghatod hatasokrol, a virtualis szinpadok és a kozdsségi
média, valamint a technoldgia visszahatasarol, uj inspiraciokrol szamolhatunk be.
Olyan miifajok és tartalmak ezek, amelyeknek helye van a Vizualis kultara tantargy
tantervében is — ahogyan helyet kaptak tanitvanyaink mindennapi vizualis tapasztalatai
kozott.

A kozosségi média, mint a valésag megjelenitésének wj szintere

Peterndk Miklos analdgiaja szerint egy Uj médium megjelenésében, bar benne van
az 0j nyelvezet és tartalom igérete, de a kezdeti id6szakban mégis jobban hasonlit az
elézményekre. Gutenberg talalmanyaban benne volt a kdnyvesboltok széles kinalata, a
konyvek tomegtermelése, mint lehetséges jovo, de az els6 nyomtatott konyvek jobban
hasonitottak a kézzel irott, festett képes kodexekhez. Az elsé fotok is a festészett6l
kolcsonozték témaikat.

A digitalis kozdsségi médiat is a 90-es években a ,,valodi” vilagban sziiletett alkotasok
reklam és marketing feliileteként hasznaltak a miivészek (pl. Pinterest). A digitalis média
sajatossaga, hogy ezek a kezdeti miiformak mindmaig hasznalatban vannak. A kdzonség
els6 reflexioi is aktivabb, vagy inkabb folyamatos kommunikaciot eredményeztek a
,mivész” és a ,,nézd” kozott. Az idézodjelekkel az alkotd és nézd megitélését kivantuk
nyitottan kezelni, hiszen az alkotdsok szembesitésének inkabb technikai korlatai vannak,
szemlélheti. Az ,,offline” miuzeumok j helyszint latnak a digitalis megjelenésben, (jabb
potencialis fogyasztot, kommunikacios lehetdséget keresnek a kdzosségi oldalakra
torténd regisztracioval, de valos kiallitasokat, eseményekre csabitanak.

Ezt tovabbgondolva, megjelent az a mlvészréteg is, amelynek képviseldi
digitalisan alkotnak és miiveik csak a virtudlis térben érhetdk el. Mar a 90-es években
megjelent itt Szegedy-Maszak Zoltan érdekes irdskodolé kommunikécios rendszere
a Cryptogram, amely a digitalis lizenetet virtualis szoborra kdodolja, a levél cimzettje
pedig visszaalakithatja az eredeti forméaba. Jeffrey Shaw Virtualis mizeuma egy, csak a
virtualis térben 1étezd, ott 1étrehozott targyak és terek ,,immaterialis” installacidja. Ezek a
miivek még nem kdtodtek szorosan a kdzosségi médiahoz, de el6képként értelmezhetok
a digitalis kozdsségi térben mitkodé miizeumokhoz, tarlatokhoz.
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1. kép: Jeffrey Shaw: Virtualis mizeum

Mondik Noémi Paint programban készitett pixelképeinek kiallitotere (egy-két kivétellel)
mar a Stilblog, vagy a Tumblr. A sajat életébdl meritett témakat iréniaval, 6nirdniaval
fiiszerezi és tarja az internetes oldal latogatoi elé.
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2. kép: Mondik Noémi.: ,,piknik 2" és ,,para” cimii alkotdsa

Tobb alkotdt foglalkoztat a kozosségi honlapok aktiv kdzonsége, akik tetszésiikon/
nemtetszésiikon kiviil szellemes és sablonos kommentjeikkel épitik tovabb, bovitik a
»kiallitott” miivet. Ilyen egy éves Facebook projektet inditott Szabd Attila ,, Minden
nap(-ra) egy lufi” cimmel. Valtozatos, fiktiv helyszinekrdl ,,bejelentkezve” teszi a képet
egzotikus kontextusban. A tanulmany irasanak napjan a ,,minden nap(-ra) egy lufi” (a
szivtipras napja) cim{i munka keriilt szembesitésre.

ﬂ Exattila AbS

AN ARAYIC S FEDSFSACS SIS

3. kép: Szabo Attila: ,, Minden nap(-ra) egy lufi”: a szivtipras napja. Facebook projekt. (A fényképet
2016.10. oktober 28-an posztolta a kézdsségi oldalon a projekt alkotdja).
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A kozosségi média, mint inspirdcio

A virtualis térbeli viselkedéslink hasonl6 a valédihoz, de a szabadsdgfoka nagyobb,
részben a névtelenség illuzidja, a valddi jelenlét azonnali szembesitésének hianya miatt.
,»Az emberi arc kozvetlen élménye nélkiil 6sszezsugorodik etikai tudatossagunk, és szinre
1ép a durvasag.” (Heim, 1997, 109). A szemtdl szembe zajlé kommunikacio elésegiti a
meghittséget, hliséget, elkdtelezettség érzetét, a bizalmat, s nem szabad elfeledkezni a
szem ¢és valodi test informaciokozld szerepérol, a metakommunikaciorol sem. Az erkdlesi
lazulést a kukkolo helyzet, kvazi jelenlét idézheti el6 (virusok, hackerek, pedofilia stb.),
bar tudjuk, hogy a fizikai vilag sem mentes a hasonld tevékenységektol.

Ez a kozosségi 1ét és megjelenés ihlette meg azokat a miivészeket, akik a valodi
vilagban wjraalkotjak, targyiasitjak (példaul olajfestmény formajaban) a kozdsségi
profilokat, a digitalis létezésiink strukturalis és nyelvi alapjait. Ilyen grafikakat varnak
az évente megrendezett ”The Dialogue with the Digital” (Parbeszéd a digitéalissal) cimii
lengyelorszagi kisgrafikai tarlatra, de ez inspirdlta Matt Held festett Facebook-profil
sorozatat is.

r

4. kép: Matt Held olajképként megfestett Facebook profiljai.

A maganélet, szerz6i jog és a nyilvanossag kérdését, hatarait feszegeti Dries Depoorter
belga médiamiivész. Képparokba rendezi és kiprintelve allitja ki, azonos felhasznaldkat

a LinkedIn és Tinder profiljukkal abrazolo fotoit.

h ¥V

ol

5. kép: Dries Depoorter projektiében ugyanazon felhasznalo, kiilonbozé kozosségi oldalakon
megjelend képeit parositja.
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A programok generilta uj tartalom és probléma

A ko6z0sségi média kommuni-
kacios terét hasznalja An Xiao
. The Artist Is Kindra Present”
(Az alkoté kvazi jelen van)
ciml projektje. Ez az alko-
tas Marina Abramovic ,,The
Artist is Present” (A miivész
jelen van) cimi munkajanak
reflexidja. Egyfajta Zen medi-
tacios gyakorlat, melyben a
miivésszel (ugyanazon térben)
digitalis eszk6zon, halézaton
keresztiil (telefonon, e-mailen
keresztiil) lehet kapcsolatot

teremteni, mint ahogyan az 6. kép: An Xiao ,, The Artist Is Kindra Present”
altalaban a tarsadalmi média- (Az alkoto kvazi jelen van) cimii projektje
ban torténik.

Lauren McCarthy ,,Script” (Forgatokonyv) projektjében egy honapon keresztiil atengedi
¢életének irdnyitasat barkinek, akar idegeneknek is, az interneten. Naponta egy blogon
keresztiil befolyasolhatjak cselekvését, szervezhetik napi programjat, de 6ltozkodésére
is tehetnek javaslatot. Ezeket az utasitasokat a miivész végrehajtja, dokumentalja,
reflektalja, s az erre 1étrehozott blogon keresztiil megosztja. A projektben a kozosségi
médian keresztiil praktikusan lebonyolithaté az idegen résztvevok kommunikacioja és
az utasitasok végrehajtasa, valamint az események megosztasa.

ann KT a4

on O 00" - e TR €

SCRIPT

TLARDEATIVELY SCRAPTING MY LITE, OWE DAY AT & TIME

8. kép: Lauren McCarthy életének forgatokonyvét egy honapig irjik a ,, Script” cimii projektben.
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A 2007-ben rendezett debreceni nemzetkdzi INTERMODEM Fesztival Workroom
(Munkaterem) nevli miitermében is az internet segitségével voltak jelen 6t foldrész
miivészei, és irdnyitottak a virtualis Workshopot (Mihelyt, a sz6 kézmiives, miivészi,
gyakorlati értelmében).

Az eredetileg a biztonsagunkat szolgalo ipari kamerak a ,,reality” miifajaval bévitették a
televiziozas, majd az internet repertoarjat. A képrogzités nélkiili, zart lanct videdkamera-
monitor rendszerek, mar a 70-es években megihlették a képzémiivészeket. Ilyen volt
Nam June Paik Buddha szobra, amely sajat magat nézi a televizioban a ,,TV Buddha”

srer

Az online kamerarendszerekkel megfigyeljiik az utcakat, gyarudvarokat, forgalmas
kozlekedési csomopontokat, parkolokat és maganhazakat. Mostanaban, altaluk bete-
kinthetiink a celebek maganéletébe, vagy egy filmkészités pillanataiba is, bar ezek hoz-
zaférhetoségiikben, nyilvanossagaban, a szerkesztdi munkaban, a latvanyok megkom-
ponalasaban és események eldzetes megszervezésében jelentésen kiillonboznek. (Egy
példa: a Jurassic World Park Cam, Jurassic Park Megfigyeld Kamera, http://islanublar.
jurassicworld.com/park-cam/), Ezek a rendszerek hasznéalhatok valos idejii megfigyelé-
sekre, amelyek egy 0j eszkozt és kontextust teremthetnek a miivészetben is. A korabban
emlitett Dries Depoorter ,,Seattle Crime Cams” (Seattle Binmegel6z6 Koztéri Kamerak)
projektje (2015) Seattle varos szabadon hozzaférhetd, é16 video képeit parositja a renddr-
ség siirgdsségi hivorendszerével, az ott bejelentett biiniigyi helyszinek megjelenitésével és
a renddrségi radidbeszélgeté-
sekkel. Egy masik hasonlo
a ,,sheriff” szoftver segitségé-
vel kozlekedési renddrt jatsz-
hatunk. Az installacidoban a
virtualis és valddi tér egymas
kiterjesztései. Mindkét tér
egyenrangu része az alkotas-
nak a maga specialitasaival.

9. kép: Dries Depoorter :, Seattle
Crime Cams” (Seattle Biinmegel6zé
Koztéri Kamerak) projekt, 2015

A digitalis kozosségi terek
lehetnek a miivészek Gjabb forumai, és alkotasaik 11j reklamfeliiletei egyarant, késziilje-
nek a miivek akar a valos, vagy a virtualis térben. A tarsadalmi médiaban val6é megjelenés
abrazolasa inspiralhatja is az alkotokat. A miivek jabb tipusai felhasznaljak az internet
nyilvanossagat, a kommunikécios halozat miikddését az installaciokban, de a miivész
teljes egészében athelyezheti az alkotast a virtualis térbe, ahol a miivet a hagyomanyos
muzeumlatogatotol eltérd osszetételii kozonséggel szembesitheti. A tarsadalmi média igy
egyfajta sziréként is felfoghatd, amelynek tényezoi a tartalomszolgaltatok (mivészek,
muzeumok, maganemberek stb.) és a technika kiillonb6zé kompetencidval rendelkezd
felhasznaloi, fogyasztoi. A vizualis miivészeti tartalom megjelenésének a fizikai vilagtol
eltérd szelekcidja. Talan ez egy olyan vilag, amelyben, Danto szerint, minden 0] miifaj
megkdvetel valamilyen elméleti megértést. A miivészetfilozofia mellett a modern miivé-
szet jellemzdje, hogy ,,a targyak a nullahoz kdzelitenek, ahogy elméletiik a végtelenhez
kozelit, vagyis voltaképpen nincs is mas, mint elmélet.” (Danto, 1997. 125).

A fiatalok érdeklédése a digitalis miivészetek irant rendkiviil nagy. Egy harom
kontinens hat orszdgaban lefolytatott vizsgélat szerint, ha nem talaljak meg az iskolaban,
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sajat Vizualis Kultira Tanulo Ko6zosségekben (Visual Culture Learning Communities),
egymastol sajatitjak el és gyakoroljak a virtualis térben megjelend alkotasok készitésének
modjait. (Freedman et. al., 2013, Karpati et al., 2016). Az MTA-ELTE Vizualis Kultara
kutatdcsoport ,,Moholy-Nagy Vizualis Modulok — a 21. szdzad képi nyelvének tanitdsa”
cim@ projektjének 2., Vizualis médiakultira cimii moduljaban pedagogiai programot, és
erre éplld tanitasi — tanulasi programokat dolgozunk ki, hogy ezt az 0ij, multimedialis,
a digitalis és targyi vilagot gyakran 6tv6z6 miivészeti kdzeget tanitvanyainkkal
megismertessiik. Egy nemrég publikalt vizsgalat szerint (70th-Mozer és Karpati, 2016),
a magyar kozépiskoldsok informatikai alapkészségei alkalmasak, érdeklédésiik iranya (a
digitalis onkifejezés és masok kozléseinek pontos olvasasa) pedig kivald inspiracios forrs
ehhez a fejlesztd munkahoz, melynek részleteirdl e tanulmany késobbi részében szolunk.

A szamitogép hatdsa az épitészeti tervezésre
¢és ennek oktatasi konzekvencidai

Ebben a részben bemutatjuk, hogyan hatott az informatikai, szamitastechnikai fejlodés a
kornyezet és targytervezés —kivitelezés— hasznalat egységére. Mivel az utobb évtizedekben
legdontdbb valtozast eredményezd hatasardl van szd, az 4j technikakat és tervezési,
illetve alkotomodszereket az iskolai oktatasban is érdemes megjeleniteniink. A Vizualis
kultara tantargy kornyezet és targykultira részének megfelelden, a kornyezetkultura
és targykultura: téralkotds, térelemzés, kézdsségi tervezés és konstrudlas jelenlegi
tartalma, formaja, megjelenési modja, mindsége befolyasolja, hogyan integralhatok a
digitalis tervezés és alkotas modszerei az oktatasba. Nyilvanvalo, hogy egy, a digitalis
mivészetpedagdgia tobb teriiletét attekintd tanulmany keretében még csak érinteni
sem tudjuk ennek a komplex kérdéscsomagnak az egészét, igy csak a legkarakteresebb
valtozasokra fogunk koncentralni.

Eltekintiink a fogyasztéi és informacios tarsadalom életformajanak bemutatasatol,
az épitett kornyezet és anyagi vilag keresztmetszetének felrajzolasatol, csakugy, mint a
régionként valtozo kivitelezési formak felsorolasatol is. A targytervezés és az épitészeti
tervezés kiilon szakma, azonban e cikk keretében nem Iényeges a megkiilonboztetésiik.
Mindegyik emberi sziikségletek kielégitésére torekszik, és mindkettd anyagok,
szerkezetek és technoldgidk célszerti megvalasztasaval, a célcsoport kulturalis igényének
megfeleld formai kialakitassal valaszol az igényre. E hasonlosag miatt a tanulmanyban
mindkét szakma elméletét fel kivantuk hasznalni, de az épitészet nagyobb hagyomanya
miatt foként épitészet elméleti megallapitasokra tamaszkodunk.

Alapfogalmak, kiindul6 helyzet

A szamitastechnika, mint cél orientalt tevékenység matematikai szekvenciakat,
ugynevezett algoritmusokat alkot, hasznal fel, példaul szamitogépek segitségével.
A szamitastechnika korébe tartozik a szoftverek és hardverek tervezése, fejlesztése,
informaciok kezelése, tarolasa, feldolgozasa, valamint kommunikacios rendszerek és
szorakoztaté média alkotasa és timogatasa. Epitészet alatt az épiilettervezési, kivitelezési
folyamatot, és magukat az éptileteket, épitett szerkezeteket értjiik. Bizonyos épiileteknek,
példaul a templomoknak, az orszaghaznak szimbolikus jelentésége van. Az épitészet Osi,
de mas felfogasban legalabb a varosokkal egyidds, okori fogalom, az épitészeti tervezés
6nallé szakmaként, hivatasként Leon Battista Alberti az épitészet modern elméletét
megalapozo, De re aedificatori libri X (1452) cimi traktatusa ota 1étezik.
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Az épitészet, benne a tervezés és a kivitelezés az épiiletben zajlo élet informaciod
igényes folyamat. A tervezés soran figyelembe kell venni a megrendeld kiilonb6z6
kivansagait, az épités helyszinének adottsagait, a rendelkezésre all6 pénzosszeget,
a kivitelezd vallalatok tudésat, a beszerezhetd anyagokat és termékeket, hogy csak
a legfontosabbakat emlitsiik. Az épitészet felfoghatd olyan dontések sorozatanak,
amelyek soran a lehetdségeket az optimalis eredmény érdekében optimalizaljuk.
(Szrogh Gyorgy épitészmérndk, egyetemi tanar szobeli kozlése, elhangzott a Magyar
Iparmiivészeti Féiskolan, 1968-ban). A tervezés soran ezért fontos, hogy az informéciok
minél szélesebb korét vonjuk be a folyamatba, és minél kevesebb vesszen el, tehat a
végeredmény, a termék mindsége attdl fiigg, mennyi igényt milyen szinten sikertilt
megvaldsitani. Az informacioszervezés megfeleldsége, kapacitasa és rugalmassaga
tehat kozponti kérdés.

Az épitészetet az ipari tarsadalomban az egyedi és tomeggyartas jellemezte, ahol
specialistak feladatra szervezett csapata tervezte meg €s valdsitotta meg az épiiletet. Az
épitészeti tervezés kulcseleme a szabadkézi és vonalzdoval, korzével készitett rajz volt,
amit leiras és kalkulacio egészitett ki. A tervezési, gyartasi, épitési folyamat szakaszokra
bomlott. Az egyes szakaszok pénziigyileg, jogilag elkiiloniiltek egymastol, ami a vitakat
és félreértéseket minimumra szoritotta, hatékony munkamenetet eredményezett. Az egyes
szakaszokon beliil hierarchikus felépitésii a felelésségi és dontési rendszer miikodott. A
posztindusztridlis, vagy informacios tarsadalomnak lehetésége van ezt a fejlettségi
szintet meghaladni, ami tobb teriileten is lehetséges.

A szamitastechnika kinalata az épitészet szamara

A szamitastechnika fejlédése tette lehetévé a szamitogépes tervezés (CAD) 1étrejottét.
Ennek keretében a tervezésnek egy, vagy tobb, esetleg 0sszes folyamata digitalizalt
formaban torténik. A terv tobbnyire egy miiszaki rajz, ami szdveges kiegészitéssel
van ellatva és milleirds egésziti ki. A miszaki rajz és leiras alapjan késziil el a
termék. A szerszamgépeket mar néhany évtizede szamitogépek iranyitjak (CAM).
Az egyesitett szamitogépes rendszerben (CAD - CAM) pedig a digitalis terv alapjan,
kozvetitd eszkoz (pl. fénymasolat) nélkill képesek legyartani a tervet (bévebben vo.
De Lapp & mtsai, 2004). Napjainkban példaul az autdiparban a fejlédés révén az autd
megrendelésétdl kezdve a tervezésen, gyartason, marketingen, raktarnyilvantartason,
szallitdson at a vevd kiértesitéséig minden informatikai eszk6zok segitségével, egy
rendszerben miikodik.

Nem csak az autdiparban, de az épitészetben is van példa az egységes szamitogépes
tervezésre €s kivitelezésre. Frank O. Gehry és munkatarsai terve alapjan épiilt meg az
Experience Music Project (Zenei Elmény Projekt) az Egyesiilt Allamokban, Seattle
varosaban, 2000-ben. Az épiilet az amerikai rock and rollnak allit emléket Jimi Hendrix
sziillévarosaban. Az épitész a zenét és tancot mozgalmas, ives feliiletekkel fejezte ki. A
formak ekkora szabadsagat aligha lehetett korabban ipari méretekben megvaldsitani,
chhez a szamitogépes tervezés és gyartas egysége kellett. Az épiilet felillete 21 000
eltéré méretli és formaju fémlappal van burkolva (v6. http://www.azahner.com/portfolio/
emp). Az acél és aluminium burkolatot ives bordak tartjak. Az épiilet formajanak
megtervezése €s a kivitelezése egymassal szorosan Osszefiiggd folyamat volt, k6zos
szamitogépes adatbazist hasznaltak hozza, és a kdzremiikdddk ezen keresztiil osztottak
meg az informéacidkat (Kalay, 2006)
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10. kép (balra): Frank O. Gehry, Seattle, USA, 2000: Az Experience Music Project épiilete

11. kép (jobbra): Az Experience Music Project épiilet egy részlete rozsdamentes acél burkololapokkal.
(jobb oldalon)

A tervek kollaborativ, internet alapti munkakodrnyezetben valdé megosztasa minden
kozremiikodoé szamara hozzaférhetévé tette a késziil terveket, és igy lehetdség nyilt a
korabban szigoruan behatarolt munkakorokon tali hozzajarulasra: a kivitelezok, sét a
munkasok is hozzaszolhatnak a terv alakulasdhoz. Ez a lehetdség nemcsak a terv tartalmi,
szemléleti gazdagodasdhoz vezetett, hanem az egyiittmiikodési lehetdségek miatt az
Osszes kozremiik6do jobban azonosult a feladattal, ezért aztan a gyartas, épités, tervezés
vezetdi is tdmogattdk a kooperativ tervezést. A szamitégéppel tdmogatott kollaborativ
munka olyan, a 21. szazadban kiilondsen fontos értékeket emel a munkafolyamatba, mint
csoportmunka és egyiittmiikodés. (Kensing & Blomberg, 1998). A kooperacid késdbb
kiterjedt a tervez6kon, kivitelez6kon tuli a megrendeldk, felhasznalok szélesebb korére
is. (Hoffmann, 2014).

12. kép: (balra): Az Osnabriick-i Békességes Maria kapolna helyredllitasi munkadi mintegy ezer gyiilekezeti
taggal és mas kozremiikodokkel valosult meg. A kooperativ tervezést Susanne Hoffmann koordindlta a
Baupiloten program keretében.

13. kép:(jobbra) A Koztér Program keretében magyar onkormanyzati képviselok ismerkednek a lakossdg
bevonasanak médszertanaval Budapesten (Faurest, 2008)

Az informaciok megosztasaval az épitész hagyomanyos vezetd szerepe és a hierarchikus
dontési struktura is tGlhaladotta valik. Valamilyen mértékben minden kézremiikodo
hozzéjarul a forma kialakitasahoz, innent6l kezdve az alkotd €s a megvalositd szerepkor
kozott elmosodik a hatar, minden kozremiikodé valamilyen mértékben alkotoja az
épliletnek. A szigortian hierarchikus dontési strukturat felvalthatja a kozos megegyezéssel
meghozott dontés. A jogi kereteket bizonyos fokig meghaladhatja a bizalomra épiild
kapcsolatrendszer. Ennek a mitkddési mddnak az az eldnye a korabbival szemben, hogy
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sokkal tobb javaslatot, vagyis informaciot tud magaba fogadni a terv, igy gazdagabb
lehet a megoldas. A munkamenetben pedig a szakemberek természetes személyként is
részt vesznek, igy valos kozosségek alakulhatnak. ,,A terv szamara azonban még mindig
nélkiilozhetetlen az épitész egyetemes kreativ latomasa” (Kalay, 2006, 364).

Az informacidtechnoldgia hatasa az épitészeti tervezés eredményében, az épiiletet
alkoté anyagok ,,intelligencidjaban”, az alkalmazkodoképességében €s a valtozo
igényekhez igazodo érzékenységében mutatkozik meg. Az épiilet, mint statikus jelenség
atvaltozik dinamikussa: hdszabalyzo6 kapcsold, ajtonyitd, biztonsagi rendszerek jelennek
meg benne. Az épitészeti kutatdsok a szamitdstechnikai fejlesztésekkel egy idében
kezdddtek meg. A Massachusetts Institute of Technology (MIT) ,.Intelligens Kornyezet
Projektje” azt vizsgalta, hogy mennyire lehet interaktiv az épitészet, mennyire ,,tudnak
besz¢€lni a falak”, mennyire tud valaszolni az épiilet a lakok igényeire. A cél az volt, hogy
kapcsolatot teremtsenek a hagyomanyosan a szamitastechnikatol érintetlen fizikai térrel.
Modszereket kerestek arra, hogy hangra, gesztusokra, mozgasra reagéljon az épiilet, és
persze ezek kontextusatol fliggd formaban valaszoljon, azaz attdl fiiggjon a valasz, hogy
hol, példaul melyik szobaban, melyik berendezés eldtt adnak jelet. (Coen, 1998)

A Coloradéi Egyetem ,,A lakokornyezet alkalmazkodd iranyitasa” projektje (University
of Colorado, Adaptive Control of Home Environments, ACHE) keretében a kutatok arra
a felismerésre épitették a munkajukat, hogy a lakdk nem akarjak maguk programozni a
berendezéseiket, igy ezt masnak kell megtenni helyettiik, példaul maguknak a gépeknek.
Eldszor a lakok szokdsait vizsgaltak, egyben olyan berendezéseket és szamitogépes
programokat készitettek, amelyek szintén képesek voltak megfigyelni a lakok szokasait,
majd ezeket meg is tanultak. A ,,tanult épiilet” aztan magatdl iranyitotta a berendezéseket,
a megfeleld idében kapcsolta a villanyt, felcsavarta a fitést. (Mozer, 1998).

A virtualis tér tagabb értelemben mindaz, ami az interneten torténik, a honlapokon,
a kozosségi portalokon, jatékokban, és amit a World Wide Web lehetové tesz,
példaul a levelezést, vasarlast, tanulést, szorakozast. Roviden: informacié megosztast
¢s Informacidcserét. A Cyberspace gyorsan alternativ ,.hellyé” valt, ahol minden nap
gazdasagi, kulturalis, oktatasi, és mas emberi tevékenységek zajlanak. Sziikebb értelemben
azokat a virtualis tereket értjiik alatta, amelyeket a valds terek mintajara a szamitogéppel
hozunk létre. Ezeket a tereket aztan az interneten felkeressiik és benniik ,,tartdozkodunk™.

Az egyszerlibbek a valos terek, példaul a web shopok, valddi iizletek illuziojat keltik,
illetve azokat helyettesitik. A szamitogépes jatékokban viszont kihasznaljak a virtudlis
tér fizikai kotetlenségét, és a jaték céljanak megfeleld fantdzia vildgot allitanak eld, a
valosagban lehetetlen térmegoldasokkal. A virtualis vilag magatartasmodositd hata-
sanak széles irodalma van, ami Ggy a negativumokat, mint az eldnydket érinti. Most,
cikkiink profiljanak megfeleléen
egy izraeli - amerikai épitész kri-
tikajabol idéziink: Ezeket a digita-
lis tereket azonban nem az épité-
szetben kialakitott normak szerint
hozzék létre, igy a jelenlegi forma-
jukban nem mutathat6 ki szocio-
kulturalis jelent6ség, vagy értelmes
kornyezeti mindség. ,,Ezért aztan
a Cybertérnek semmilyen hatdsat
nem mérhetjilk azokon a gazdasagi,
oktatasi, kulturalis tevékenysége-
ken, amelyekért a webet hasznal- ;4 kép: A Csillagok haborija szamitégépes jaték egy jele-
juk.” (Kalay, 2006, 372) nete (A jaték Georg Lucas étlete alapjan késziilt)
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Tervezés digitalis eszkozokkel

A mérnoki, épitészeti, formatervezdi tervezés kozos és sajatos jegye a rajzolds. A
rajzok kozott vannak absztrakt diagramok, funkcidsémak, metszetrajzok, majd kevésbé
elvontak, Gigymint tavlati, latszati kép. A gyartas és épités szamara készitett miiszaki
tervrajzok a kiviilallo szamara bonyolultnak tiinnek, am a szakember szdmara kdnnyen
hasznalhato eszk6zok, mint egy varronének a szabasminta. A rajzok kozott kiilondsen
fontosnak ¢€s kreativnak tekintik a vazlatok készitését. E kevéssé kutatott témanak egyik
kiemelkedd szakértje John S. Gero (/998) szerint a vazlatrajz egyik 1ényeges feladata
az, hogy a megoldand6 kognitiv probléméanak megfeleld fizikai format adjon. A masik
»kihelyezze” a rajzba, ami igy rovid tavii memoriaként miikddik. A vazlatok, rajzok a
tervezés korai szakaszaban inkabb lateralisan, sz¢ltében fejlodnek, azaz ijabb és ujabb
gondolatoknak adnak lathaté format. A tervezés kés6bbi szakaszaban viszont vertikalisan
fejlodnek, azaz egyre pontosabbak lesznek és egyre részletgazdagabbakka valnak.

Egy esettanulmany keretében azt vizsgaltdk, hogy a CAD rendszerek hogyan
befolyasoljak egy gépészmérndk tervezdcsoport kreativ problémamegoldasait.
Kutatasukat Ggy foglaltak 6ssze, hogy ,,az erdltetett egzakt képalkotas, az Gtletelés 1d6
el6tti lezarasa, a tulsagosan koriilirt gondolatok és a kotdtt fogalomalkotas™ (Robertson
and Radcliff, 2009, 144) a legjellemzobb akadalyozd tényezdk. Az esettanulmany
tanulsagait széleskori online vizsgalattal ellendrizték, ami az elsd harom jelenség
esetében megerdsitette az eredményeiket. Kalay (2006) szerint az olyan preciz vazold
eszkdzok, mint példaul az AutoCAD akadalyozzak a tervezdi gondolat kifejlodését.
A tervezés korai szakaszaban azonban, amikor a rugalmassagra és tobbértelmiiségre
nagyobb sziikség van, mint a precizitasra, tovabba, ha a program id6 el6tti dontések
meghozatalara kényszeriti a tervez6t, hatranyos a szamitogép hasznalata.

A kiviteli épitészeti terv készitésénél mar rengeteg elénye van a szamitogép
alkalmazadsanak. Az adatbevitel hosszadalmas, de ha mar megvan a terv digitalisan,
akkor annak a valtozatai (téri, szinbéli, elrendezési, stb.) gyorsan megjelenithetdk. Ez
a lehetéség az elképzelés josaganak ,,azonnali” ellendrzésével megkdnnyiti a munkat
¢és segiti a terv fejlodését. A tarsszakmak képviseldinek (gépész tervezd, statikus,
bels6épitész) egybdl odaadhato a terv, igy 6k nem ,,nullarél” kell, hogy felépitsék sajat
terviiket, hanem az épitész tervének felhasznaldsaval készitik el. A kész tervet pedig
konnyen tudja adaptalni a gyartd, a szereld, és az épitd, a sajat gyartdsi, épitési terveinek
elkészitéséhez.

A szamitogép lehetdséget kinal arra, hogy a hagyomanyos sikban, derékszogben
gondolkodo épitészettel szemben, rogton harom dimenzidban, térben gondolkodjunk,
¢és elképzelésiinket meg is jelenitsiik a képernyén. Ennek a modszernek egyik érdekes
példajat lathatjuk Greg Lynn amerikai épitésznél, aki animacids szoftverekkel dolgozik,
tehat ,,virtualis tereket” hoz létre. Ahogyan Marton Enikd (2008) irja: ,,Kihasznalja az
animacios szoftverekkel modellezhet6 topologikus, térbeli folyamatossagat megtartd,
gumiszerien flexibilis feliiletek manipulalhatésagat. Az id6 fiiggvényében, a virtualis
térben kiilonbozo alakzatok transzformacioival kisérletezik, vagy, ahogy 6 nevezi
ezt a folyamatot, formakat animal. A topologikus formak feliileti pontjai vektorokkal
szamithatok, igy lehetdség van a feliilet egyetlen pontjanak térbeli elmozditasara, amely
azonban a szomszédos pontok elmozditasat is jelenti, megtartva a feliilet folyamatossagat.
Ezek a transzformaciok a tervezd altal felallitott, a tervezési feladathoz illeszkedd
szabalyok — Iépések sorozatanak — alkalmazasa altal generalnak 1j alakzatokat.” Egy
masik szoftvert, a parametrikus algoritmust hasznalta Nicholas Grimshaw (1993) a
londoni Waterloo Palyaudvar boviil6-sziikiild, egyedi racsos-tartds szerkezetli tetejének
megtervezésénél.
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15. kép: Lynn, Greg (2011): Animate FORM, 1999 & 2011 cimii kényvének cimlapja

16. kép: A Waterloo Station (London) tetdszerkezetének mind a 36 szelete eltérd méretii, alldsu elemekbdl all,
amit “parametrikus geometriai szoftver” alkalmazasaval terveztek meg Grimshaw és Tarsai, 1993-ban.

A targy és tértervezés gyakorlataban, napjainkban az atmeneti jelleg érvényesiil a hagyo-
manyos és a szamitogépes tervezés kozott. A tervek ugyan szamitogépen késziilnek, de
a tervez6i gondolkodas, a munkafolyamat 1épései, a tervezési alapelvek még sok esetben
a koréabbi kor és tervezési paradigma szerint alakul. Hogy egy példaval érzékeltessiik,
mire is gondolunk: Louis Sullivan amerikai épitész (1896) tobb, mint szaz éve keletke-
zett jelmondata: a forma koveti a funkciot (,,Form follows function”), még mindig sokak
szamara mérce, a formaalakitasuk ehhez igazodik. Masoknal az épiilet kialakitasanal
természetesen rendeltetésszerli az elrendezés, azonban a forma az épiilet szimbolikus
tartalmat hangstlyozza, vagy annak kommunikacids szerepét. Esetleg egyszertien csak
¢l a kortars miiszaki megoldasok szabadsagéaval és a szamitastechnikabol, vagy az 1j
anyagok és szerkezetek adta lehetdségekbdl taplalkozo kiils6t ad az épiiletnek. Tehat a
mai €pitész, jobban mondva tervezdi kozdsség nem csak funkcionalis formakat, hanem
mas elv szerint alakitott formakat alkalmaz a tervezés soran.

A Moholy-Nagy Vizualis Modulok — a 2. szdzad képi nyelvének tanitdsa” cimii
programban a 3., Kornyezetkultira modulban is szerepelnek a digitalis tervezés alapjai.
A Budapesti Fazekas Mihdly Gimnazium épitész-tanara, Mészaros Zsuzska évek ota
tanit tér- és targytervezést a Vizualis kultura tantargy keretében, s a modul szamara
késziilt innovativ tanitasi-tanulasi programjaba integralja a géppel segitett térértelmezés
és tervezés miveleteit.

Az elkésziilt didkmunkakat, és azok sziiletésének mozzanatait Designped cimii
blogjaban (https://designped.com) teszi kdzzé. A 45 perces tanorakban is jo eredménnyel
megvalosithato feladatok leirasat, az elkésziilt munkék fotdit teszi k6zz¢€, olyan cimmel,
mint ,,Ehetd épitészet, Szubjektiv iskolatérkép, A banan MR képe”. Ezeken kiviil,
szabadidés projekteket is dokumental, mint példaul a Térkommando (Mészaros, 2016)
akcioit. A gimnazium tanuldival kdzdsen élhetévé teszik az amigy nagyon rendes, de
nem személyes, nem a didkok széja ize szerint kialakitott iskolai kozlekeddket.
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17. kép: (balra)A Budapesti Fazekas Gimndzium tanuloi, a ,, Térkommando ™ tagjai kozosségi teret hoznak
létre az iskola folyosdjan 1: Esernyds tér. 2016.

18. kép: (jobbra). A Térkommando miive, 11.: Tiikros tér

Meédiakompetencia, informatikai kompetencia fejlesztése
a 11-14 éves tanuldknal

rrrrrr

Moholy-Nagy Laszlo: A szelet-embert6l az egész emberig cimi tanulmanyaban (1929),
az akkori tarsadalmi viszonyokat elemezve a kovetkezdket irja: ,,Csak ami a sajat
élmények egészebdl kikristalyosodik, csak az lesz az ember igazi épitdanyaga. Ezzel
szemben a mai nevelés elkdveti azt a hibat, hogy elsGsorban egyes élmények szerzésére
fekteti a f6 sulyt. Ahelyett, hogy a sajat kdzéppontjat tagitana, mint ahogyan azt a
primitiv ember 1éte kényszeriiségébdl teszi, amikor egy személyben vadasz, kézmiives,
épitdmester, orvos stb., a mai ember - dsszes tobbi képességeit kihasznalatlanul hagyva -
csak egyetlenegy mesterséggel foglalkozik.(...) Szakember lesz beldle. Nincsenek tobbé
eredeti élményei. Alland6 harcban osztoneivel a kiilséleges tudas erészakot vesz rajta,
belsd biztonsaga eltiinik, nem mer tobbé sajat maganak szeme sem lenni. A specialistak,
mint egy hatalmas titkos szervezet tagjai elzarjak az utat a sokoldala egyéni élményekhez,
amelyek pedig az egészséges 0sztonli ember szdmara nemcsak lehetségesek, hanem
biologiai joléte miatt egyenesen kivanatosak.(...) Az ember szeletszeri kiképzése ma
nem keriilhetd el. Nem szabad azonban, hogy annyira menjen, hogy mellette az ember
elsorvadjon - az oly nagyra tartott szaktudasa mellett. A szelet-ember a kozponti,
a koziiletbe organikusan belenétt emberben kell, gyokerezzék: erds, nyilt, boldog,
mint amilyen gyermekkoraban volt. Ezen organikus biztonsag nélkiil a leggazdagabb
szaktudas is (a felnéttek e ,kivaltsdga™) tisztara mennyiségi gazdagodas anélkiil, hogy
altala az ember ¢€letintenzitasa fokozdodna, életének kore tagulna”. (Moholy-Nagy, 1929).
Magyarul el6szor a Korunk 1930. V. évf. 2. szamaban jelent meg.

Ha a fentebb felvetett problémat és a magyarorszagi altalanos iskolai oktatast egymas
mellé helyezziik, kijelenthetjilk, hogy Moholy-Nagy Laszl6 gondolatai semmit sem
vesztettek aktualitasukbol. Minden torekvés ellenére, néhany (féleg alternativ pedagogiai
modszerekkel dolgozod) iskola kivételével, a napi gyakorlat tantargyak egymas melletti
oktatasat jelenti, kiilonosebb at- vagy kitekintés nélkiil mas szakteriiletekre. Ugyanakkor
a digitalizacios folyamat eredményeképpen jelentésen megnoétt a lehetsége annak, hogy
az iskoldkban egyre nagyobb teret kapjon a tobbrétii onkifejezés, a személyre szabott
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tanitas, az aktualitasok bevonasa a tanitas tartalmaba. A szamitogéppel segitett tanitas
¢és tanulds tamogatja a hagyomanyost kiegészit6 10j tanitasi-tanulasi formakat, a tanar
¢és diak kozotti, kétiranyu kommunikaciot, a gyors visszacsatolast, a kapcsolttartast. A
mivészetpedagogia szempontjabol igen fontos az is, hogy 0j, kordbban, a technikai korlatok
miatt elképzelhetetlen onkifejezési lehetdségeket teremt, és tesz széles korben elérhet6vé.

Tanulmanyunk befejez0 része azt vizsgalja, milyen Osszefiiggés all fenn a médiakom-
petencia és a digitalis irastudas kozott, valamint attekinti, milyen modon fejleszthetd a
médiakompetencia a Vizualis kultira tantargy keretein beliil. A tovabbiakban elemezziik,
hogy mozgdképkultara és médiaismeret illetve a vizudlis kultira tantargyak kozotti
milyen integracios lehetdségeket mutathatok ki. Bemutatjuk, melyek azok a modszerek,
amelyekkel ez az egyiittmkddés erésodhet a két szakteriilet kozott és erdsithetik az
interdiszciplinaris gondolkodasmadot is.

A digitalis irastudas (melyet korabban szamitogépes irastudasnak neveztek),
leginkabb az informatikai eszk6zok, szamitogépes programok biztonsagos kezelését
jelenti. A médiakompetenciaval ez kibdviilt a médiatermékek kritikus befogadasaval,
illetve a médiumok tudatos, kreativ hasznalatanak képességével is. Napjainkban a
médiaintegracié miatt a médiakompetencia fontossaga még hangsulyosabba valt, és mint
interdiszciplinaris modszer egyre fontosabb az iskolakban. (Komenczi, 2009) A digitalis
irastudas részét képezi és feltétele a médiakompetencianak.

Modszertani filmek forgatdsa és vizsgatanitasokon vald részvétel alkalmaval
tapasztaltuk, hogy az iskolak jelent0s részében az informatikai eszkdzok (tovabbiakban
IKT eszk6zok) alkalmazéasa a pedagogusok részérdl: allé és mozgodképek, vazlatok
kivetitésére, a didkok részérdl: adatok keresésére korlatozodik. Uditd kivételnek szamit,
ha az IKT- és egyéb elektronikus eszkdzok az iskolakban, féleg a tanorakon, valamilyen
probléma, feladat hatékonyabb feldolgozasat, megértését, bizonyos képességek
eredményesebb fejlesztését szolgaljak, vagy az onkifejezés 1) lehetdségeinek tarhazat
gazdagitjak. Az IKT- és egyéb elektronikus eszk6zok tobbnyire olyan statuszt foglalnak
el az iskolakban, mint kordbban az irasvetitd, diavetitd, amelyek nélkiil - kiilondsen
oralatogatasok, bemutatd orak alkalmaval — nem lehetett ,korszeri” orékat tartani, de
nagyon kreativan nem sokan alkalmaztak.

Napjaink uj média platformja tarsadalmi média alkalmazasok (a Web 2.0 kialakulasakor
lehetévé valt, kozosségi alapt informaciocserélé megoldasok) kore. A webkettes
platformok 1étjogosultsaga az oktatasban vitathatatlan, de alkalmazasuk elsésorban csak
a valamilyen szempontbdl (id6legesen vagy tartdésabban) egyiivé tartozd személyek
kapcsolattartasat szolgalja. Egy példa: 2015-ben tanitokkal, 6vondkkel beszélgetve egy
konzultacion. A gyerekekkel kapcsolatos problémak révén el6jott a csaladlatogatasok,
a gyerekek kornyezetének-, otthoni életterének-, viszonyai megismerésének szerepe.
Megdobbenten tapasztaltam, hogy ma nem az osztalyfénoknek, hanem az iskolaban
alkalmazott szocidlpedagogusnak dolga (ami 6nmagédban nagyon j6) adott esetben az
ilyen jellegli kapcsolattartas, az osztalyfénok a szocialpedagdgussal konzultal csak.
Viszont az adott osztalynak és a sziiloknek van sajat Facebook csoportja, ugyanakkor az
osztalyfonok személyesen, kiillondsen iskolan kiviil, alig érintkezik a sziilokkel.

A szamitogép, az internet, interaktiv tabla, stb. ma mar minden iskolaban jelen van,
a webkettes alkalmazasokhoz egyre tobben férnek hozza, a pedagégusok egymas utan
végeznek el tanfolyamokat, tovabbképzéseket e témaban, ennek ellenére a tanitis az
iskolai munka hatékonyséaga az iskola és csaldd kozotti tényleges kapcsolattartas terén
nagyon kicsi elmozdulas tapasztalhato. A szakemberek zome megreked az eszk6zok
iskolai munkaba torténd implementalasanal. Alapos kutatasok, hatasvizsgalatok nem
kisérik, nem is elézik meg ezt a folyamatot. Pedig a Nemzeti Alaptanterv (tovabbiakban
NAT, 2012) tobb ponton és kontextusban is emliti a médiat, kapcsolatba keriil a
médiakompetencia kérdéseivel is. Mar a 1.1.1 részben, Fejlesztési teriiletek — nevelési
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célok cim alatt kiilon részben hangstlyozza a médiatudatossag fontossagat, minek
keretében a média és tarsadalom, a média és hitelesség etikai kérdéseit, a média és a jog
viszonyédnak fontossagat emeli ki.

A NAT L.1.1 részébdl: ,,Médiatudatossagra nevelés. Cél, hogy a tanuldk a mediatizalt,
globalis nyilvanossag felelds résztvevoivé valjanak: értsék az 0j és a hagyomanyos
médiumok nyelvét. A médiatudatossagra nevelés az értelmezd, kritikai beallitodas
kialakitasa és tevékenységek révén felkészit a demokracia részvételi kulturdjara és a
médiumoktol is befolyasolt mindennapi élet értelmes s értékelvii megszervezésére, tudatos
alakitasara. A tanulok megismerkednek a média mitkodésével és hatasmechanizmusaival,
a média és a tarsadalom kozotti kdlesonds kapcesolatokkal, a valdsagos és a virtualis,
a nyilvanos és a bizalmas érintkezés megkiilonboztetésének modjaval, valamint e
kiilonbségek és az emlitett médiajellemzok jogi és etikai jelentGségével.” A NAT a II.1
részben a fejlesztendé alapkompetenciak cimen beliil kiemliti a digitalis kompetencia
jelentOségét. Ezt a részt tanulmanyozva, a digitalis kompetencia tartalma 1ényegesen nem
tér el a médiakompetenciaétol. A digitalis kompetencia mindent az IKT-hoz kot, nagy
hangsulyt ad a technol6giabdl eredeztethetd jelenségeknek, veszélyeknek, lehetdségeknek,
ezeket a tarsadalom-, a kisebb-nagyobb kozosségek és az egyén szintjére is vonatkoztatva.
Tartalmazza ugyan, de kisebb szerepet szan az IKT és az onkifejezés kapcsolatara.

A NAT II.1 részébdl: ,,Digitalis kompetencia. A digitalis kompetencia feldleli az
informacids tarsadalom technoldgidinak (informaciés és kommunikacids technoldgia,
a tovabbiakban IKT) és a technoldgiadk altal hozzaférhetdvé tett, kdzvetitett tartalmak
magabiztos, kritikus és etikus hasznalatat a tarsas kapcsolatok, a munka, a kommunikéci6
¢és a szabadid0 terén. Ez a kdvetkez6 készségeken, tevékenységeken alapul: az informacid
felismerése (azonositasa), visszakeresése, értékelése, tarolasa, eldallitasa, bemutatasa és
cseréje; digitalis tartalomalkotas és -megosztas, tovabba kommunikacios egyiittmiikodés
az interneten keresztiil.” Ugyanebben a részben az esztétikai-miivészeti tudatossag €s
kifejezokészséghez kotve is talalkozunk a médiakompetenciat érintd kitétellel, miszerint a
miivészeti alkotasok terén fontos a médidhoz kot6do alkotdsok megismerése, értelmezése
is a hagyomanyos miivészeti teriiletek mellett.

A NAT I1.2-es része a miiveltségi teriileteket fejti ki. Ezen beliil tobb helyen is szerepet
kap a média, a médiakompetencia: magyar nyelv és irodalom, ember és tarsadalom
(tarsadalmi, allampolgari és gazdasagi ismeretek), miivészetek (ének-zene, vizualis
kultura, mozgoképkultira médiaismeret), informatika, testnevelés és sport, idegen
nyelek, informatika.

Médiakompetencia és a Kerettanterv

A Kerettanterv (tovabbiakban Ktv, 2012) nem teszi kotelezové a mozgodképkultura és
médiaismeret tantargyat, annak ellenére, hogy a Ktv-ben tobb helyen és kontextusban
is markansan szerepelnek médiara, médiakompetenciara vonatkoz6é megfogalmazasok.
A mozgoképkultura és médiaismeret, kiilon teret csak a 10% szabadon felhasznalhato
orakeret terhére kaphat, vagy mas tantargyakba kell integralni, amely énmagaban
nem baj. A Ktv-ben a fejlesztési teriiletek és nevelési célok kozott, NAT-hoz
hasonld hatarozottsaggal, kiillon cim alatt (Médiatudatossagra nevelés) olvashatunk
a médiatartalmak kezelésére, értelmezésére vonatkozo kitételeket. Szintén a NAT-
hoz hasonlé tartalommal és hangsullyal szerepel a Ktv-ben a Kulcskompetencidk,
kompetenciafejlesztés leirdsban a digitalis kompetencia is. Esztétikai-miivészeti
tudatossag és kifejezoképesség kompetenciak kozott is talalkozunk a médiakompetenciat
érint6 teriiletekkel (foto és film).

A kotelez6 tantargyak tartalmaban, tobb esetben, de eltérd hangstllyal kap helyet a
média, a mozgdképkultura, a médiakompetencia valamelyik Osszetevéje (magyar nyelv
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¢és irodalom, idegen nyelv, matematika, torténelem, tarsadalmi és allampolgari ismeretek,
hon- és népismeret, erkolcstan, természetismeret, foldrajz, tnc és drama, vizualis kultira,
informatika, technika életvitel és gyakorlat, testnevelés és sport). A Ktv legnagyobb
aranyban a vizudlis kultiraba, a torténelem, tarsadalmi és allampolgari ismeretekbe és
amagyar nyelv és irodalomba integralva szerepelteti a mozgoképkultira és médiaismertet,
a médiakompetencia fejlesztésére itt adodhat leginkabb mod. Néhany tantargy, jellegébdl
adodoan, csak egy-két elemet emel be, mig a tobbi tantargyban, ebben a vonatkozasban
csak az IKT hasznalatdhoz kothetd emlitések vannak.

Osszegezve: a NAT is és a Kerettanterv is nagy hangsulyt fektet a médiakompetencia
fejlesztésére a vizsgalt korosztalyban. A fejlesztés kiterjed az IKT eszkozok
miukodtetésére, tudatos hasznalatara, vonatkozik az IKT eszk6zok és az Onkifejezés
viszonyara valamint a tanulasban, kapcsolattartasban betoltott szerepére. A két
alapdokumentum utal a média egyénre, tarsadalomra, a kultirakra gyakorolt hatasara is.
Mivel a Ktv nem teszi kiilon tantargyként kotelezové a médiakompetencia fejlesztésére
leginkabb hivatott tantargyat, a mozgoképkultira és médiaismeretet, igy tobb tantargyba
integralva (szétszorva) nyilik lehetdség mozgoképkultura és médiaismeret tartalman
keresztiil, a jelzett kompetencia alakitasara, melyek koziil e vonatkozasban a vizualis
kultara kap a legnagyobb szerepet, majd a magyar nyelv €s irodalom és a torténelem,
tarsadalmi és allampolgari ismeretek.

A technikai képalkotas és a képzémiivészet kapcsolata

A miivészeti teriiletek mindig is figyeltek egymasra, gazdagitottak egymas eszkoztarat,
minek kdvetkeztében a hagyomanyosnak mondott képzomiivészeti eljarasok mellett Gijak
is létrejottek.

A technikai képalkot6 eljarasokkal sem volt/van ez masképp, beépiiltek beépiilnek
a képzémiivészet egészébe. Mar az 1910-es évek avantgard miivészei alkalmaztak
fototechnikai eljarasokat (pl.: Moholy-Nagy Laszl6). A film, az elektronikus képalkotd
eljarasok (video), ezen beliil a digitalis technika adta lehetdségek is hasonld érdeklddést
valtottak/valtanak ki a képzémiivészekbdl. Tehat a kiilonbozd technikai képalkotd
eljarasok azon tul, hogy megteremtették sajat szaktertiletiiket, miifajaikat, egyben be
is épiiltek a képzomiivészetbe. Ma mar természetesnek szamit, ha egy tarlaton videot,
szamitogépes animaciot, filmet latunk.

A technikai képalkotas elterjedése, hétkoznapiva valasa, a digitalizaciés folyamatok,
az adatok minél gyorsabb eljuttatdsa minél tobb befogaddhoz, 11j helyzetet hozott 1étre.
Megnéttavizualis ingerek mennyisége, a professzionalis vagy/és hivatalos tartalomkoz16k,
vagyis az lizenetek ,.hivatalos, a kdzlésre hatalmi poziciojuk vagy sajatos szakértelmiik
révén feljogositott” 1étrehozoi mellett megjelenhettek a nem professzionalisak is, és
az adatok kitortek a konyvtarak falai koziil. A haldzati megosztas révén jelenleg barki
1étrehozhat és kozzétehet adatokat, képezhet adatbazisokat: szovegbdl, hangbol, allo- és
mozgdképbdl egyarant. Szintén a digitalizacids folyamatok eredménye, olyan hibrid
eszkozok megsziiletése (okos telefon, iPad) amelyek altal a kapcsolattartasi formak
kiegésziiltek, megvaltoztak. Ezek a jelenségek, lehetoségek, eszkdzok sziikségessé teszik
az oktatd-neveld munka, a tanitas/tanulas egészének atgondolasat is.

A médiakompetencia és a digitalis irastudas fejlesztési lehetdségei a Vizualis
kultira tantargy keretében

A vizualis kultira tantargy beliil szamtalan lehetéséget kinalkozik a médiakompetencia,

a digitalis irastudas fejlesztésére, az IKT eszkdzok kreativ alkalmazasa elképzelhetetlen
ezek nélkdil.
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A digitalis eszkdzdk szinte feldolgozhatatlan mennyiségben ontjak a befogadokra az
informacidkat, melyek dontd tobbsége vizualis informacio. Ezek megértése, kezelése,
szelektalasa, rendezése nem kis kihivast jelent. Egy biztosan kijelenthetd: valamit
ezzel a jelenséggel kezdeni kell vagy ugy, hogy elemezziik, vagy ugy hogy tudatosan
felhasznaljuk, vagy ugy, hogy alkotd6 médon kozelitiink hozza, vagy ezeket egyiittesen
végezziik. E tevékenységet kozben a médiakompetencia kiilonb6z6 szintjeit alkalmazzuk:
dolgozhatunk az 6sztonds médiakritikai szentjén, illetve a média kreativitas szintjén is,
attol fliggden, hogy a tanitas/tanulasi folyamatban milyen feladatot tiziink ki.

A digitalis eszkdzok evolucidja soran megvaltoztak, keveredtek az eszkdzok funkcidi.
Ma mar nehéz eldonteni, hogy a videokamera egyben fényképezdgép is, vagy a
fényképezdgép videokamerai is egyben. Leginkabb a formdja alapjan lehet tajékozodni
e téren, mert a funkciokban nagy atfedések vannak. Egy digitalis fényképez6gép
videokameraként is miikddtethetd, de mint adattarolo is hasznalhat6, amellett, hogy a gép
rogziti a felvétel készitésének koordinatait is. Az okostelefonok, az iPad kapcsolattarto
eszkoz is, kamerdk is, de lehetnek képfeldolgozo-, adattarolo-, adatfeldolgozoé eszkozok
is, vagyis multifunkcionalisak. A tanitds/tanulds folyamataba kivéaléan alkalmazhatok
ezek a szolgaltatasok, az eszkozok kezelése egyszerli, mindig nalunk lehetnek. Ezek a
tulajdonsagok jol kihasznalhatok a vizualis kultiura 6rakon (de nem csak ott).

Adatbazisok hasznalata, adatbazisok létrehozasa

A képzémiivészet nem érthetd igazan a tdrsadalmi viszonyok és a tobbi miivészeti teriilet
ismerete nélkiil. A miivészettorténeti ismeretek, a konkrét miivek elemzése megkivanja,
hogy minél tobb ismerettel rendelkezzenek a didkok az adott kor egészér6l. Megnott
a jelentdsége a megbizhato, keresérendszerekkel is ellatott adatbazisoknak, melyek
segitségével tanar és didk is igényei szerint, kdnnyen 6ssze tud allitani anyagokat. Az
iskolai munkahoz kétédden, megfeleld elokészitést kovetden, szempontok megadasa
utadn, a tanuldk is 1étrehozhatnak adatbazisokat, akar elkészithetik sajat ,,tankdnyviiket”
is, mely barmikor kiegészithetd, modosithato.

Kereséshez az adatbazisokban, a sajat adatbazisok létrehozasahoz elengedhetetlen a
keres6rendszerek kezeléséhez (pl.: sziirés) és az adatbazisok létrehozasahoz sziikséges
ismeretek elsajatitdsa, amely szintén a médiakompetencia egyik eleme.

Eloadasok, bemutatok

Az iskolai munkaban gyakran eléfordul, hogy egy témat a tanulok prezentalassal kisérve,
eléadas formajaban mutatnak be. A eldadasok anyaganak Osszegyiijtése, prezentacioba
rendezése nagyon Osszetett feladattal jar. Nem elég megkeresni a sziikséges tartalmat,
azokat érthetéen, didaktikailag atgondoltan és esztétikusan, prezentacioba is kell
illeszteni.

Szamitogépes programok

Az ingyen elérhetd alloképszerkesztd programok olyan tanuldkat is sikerhez juttathat,
akik nem rendelkeznek megfeleld rajzkészséggel. A programok szolgaltatasait,
lehetdségeit ismerve adhatok olyan feladatok, amelyeknél mellézhetd a szabadkézi
rajzolés. A teljesség igénye nélkiil néhany lehetdség. A mindenki szamara elérhetd,
konnyen elsajatithatd 2D-s, 3D-s szerkeszto-tervezd programok fejleszthetik a térlatast,
ilyen pl. az ingyenes Sweet Home 3D, mely segitségével alaprajzok és 3D-s nézetek
egyarant tervezhetdk, vagy hasonldé a Google SketchUp is. Rajzolo, fotdo-manipulalo

82




Orosz Cs. — Havasi T. — Gaul E. — Téth T.: Digitalis kultira a kortars képzémiivészetben és a mitvészetpedagdgiaban

programok is elérhetéek ingyen. Ezekhez sziikséges a digitalis rajztabla, kényelmesen
csak ezekkel lehet hasznalni a programokat (pl.: FireAlpaca 1.5.4-et)

Ebben a fejezetben kell szolnunk a szintén ingyenesen elérhetd honlap szerkesztd
programokra, amelyek ugyan korlatozott keretek kozott, de lehetdséget biztositanak
a személyes megjelenésli vagy kiadott szempontok alapjan elkészitendé honlapok
kivitelezésére (pl.: NotePad++, NVU, Bluefish, stb.). Ingyenes video vagoéprogramok
is alkalmazhatok a vizualis kultiran beliil, pl., amikor hagyomanyos modon animaciot
készitiink. A mozgasok fazisait lefotézva, a vagdprogramokba bemasolt alloképekkel
animaciokat tudunk létrehozni.

A fentebb emlitett néhany példa is igazolja, hogy a vizudlis kultirdhoz kotve,
az ingyenesen letdlthetd programok haszndlata, szamtalan lehetdséget biztosit a
médiakompetencia, a digitalis irastudas fejlesztésére.

Osszegezve kijelenthetjiik, hogy szamitogépek és programok, a halozat egyardnt
kitarja a vizualis Onkifejezés lehetdségeit, utat nyit 0j tanulasi, tanitasi stratégiak
kialakulasahoz. Altaluk fejleszthetdk, kitagithatok a megszokottol eltéré kommunikéacios
formak és lehetdségek, alkalmazasukhoz, hasznalatukhoz komplex tudasra van sziikség.
Kijelenthetjiik ezek annak tudataban, hogy az IKT miatt a vizualis nevelésben alkalmazott
hagyomanyos technikadk, modszerek nem szorulhatnak hattérbe, az IKT alapvetden nem
helyettesiti ezeket, hanem a lehetéségek boviilnek altala. Az IKT bevonasa a képzésbe
mindenképpen pozitivan befolyasolja a tanulok médiakompetenciajanak, digitalis
irastudasanak alakuldsat, mind az eszkdzok kezelése, mind a médiaproduktumok kritikus
elemzése terén. Altal boviil az onkifejezés eszkoztara és az ITK eszkozok hasznélatanak
motivacids hatasa is pozitivan hat a tanitasi/tanulasi folyamatra.

A vizualis kultaraba integralt mozgoképkultira és médiaismeret

A NAT t6bb helyen is jol elkiilonitve mas teriiletekt6] foglalkozik a mozgdképkulturaval,
a médidval. I.1.1. Fejlesztési teriiletek — nevelési célok cimen beliill Médiatudatossagra
nevelés alcimmel ellatott részben kifejti annak jelentdségét, hogy ,,a tanulok a
mediatizalt, globdlis nyilvanossag felelGs résztvevdivé valjanak: értsék az uj és a
hagyomdnyos médiumok nyelvét.”' 11.3. A miiveltségi teriiletek anyagai cimii egységen
beliil a Miivészetek miveltségi teriiletben a Mozgdképkultira és médiaismeret és a
Vizualis kultira egyenrangt 6sszetevokeént, kiilon cim alatt szerepelnek. A Ktv kotelezd
moédon viszont nem irja eld a mozgdképkultara és médiaismeret kiilon tantargyként
vald kezelését, hiszen a NAT a kovetkez6 modon hatarozza meg a mozgoképkultara
és médiaismeretre vonatkozo6 fejlesztési célokat. ,, A miiveltségteriilet tartalmi elemei
és fejlesztési céljai kozott egyarant szerepelnek miivészetpedagogiai, kommunikacios,
tarsadalomismereti, illetve az anyanyelvi kultirdval kapcsolatos Osszetevék.
Ebbdl kiolvashato, hogy melyek azok a tantargyak, amelyek leginkabb hivatottak a
mozgdképkultara és médiaismeret tananyaganak a befogadasara. Ezek: vizualis kultira,
magyar nyelv és irodalom, a torténelem, tarsadalmi és allampolgari ismeretek.

Idealis esetben ez nem jelenthetne nagy problémat, de a napi gyakorlat és tapasztalat
alapjan elmondhato, hogy a mozgoképkultira és médiaismeretre szant orakeret
gyakran nem arra hasznalddik el, amire vald. A Ktv mas tantargyakba is integralt
résztartalmakat a mozgoképkultira médiaismeret korébdl, viszont ezekre altalaban
az a jellemzd, hogy nagyon kevés esztétikai elemet tartalmaznak, illetve a hozzéajuk
kapcsolat tevékenységek alapvetéen nem esztétikai alapon itélend6k meg. Ez vonatkozik
pl. az informatikaba és részben a torténelem, tarsadalmi és allampolgari ismeretekbe
integralt résztartalmakra. De milyen alapon lehetne elvarni esztétikai megkozelitést
az informatika tanartdl vagy a torténelem tanart6l, hiszen a tanarképzés ezeken a
szakokon erre nem helyez hangsulyt. Tehat az, hogy adott tantargyakhoz rendelve, a
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mozgoképkulturara szant keret, a tananyagrészt befogadd tantargy sajat tananyaganak
elsajatitasara forditodik, leginkdbb nem szaksovinizmusbdl ered, hanem az adott tantargy
szaktanaranak felkészitetlenségébdl, felkésziiletlenségébol. A két kifejezés mast jelent:
a felkészitetlenség a tanarképzd intézmény terhére irando, a felkésziiletlenség mar az
adott tanart is terheli. Jellemz6, hogy a nem szakosan tanitott tantargyak korében a
mozgodképkultira az, amelyet leggyakrabban, megfeleld végzettség nélkiil tanitanak
az iskolakban, holott sokat hallunk, olvasunk a média meger6s6dott szerepérél, mint
szocializacids tényezorol. Tanulmanyunk korabbi részeibdl nyilvanvald, hogy a média
igen jelentds szerepet kap a kortars miivészetben, kdrnyezetkultiraban és épitészetben,
de a tarsadalmi jelenségeket befolydsold szerepe is egyre fontosabb. Ezek mellett az
egészséges személyiségfejlodéssel kapcsolatban minden szakember kiemeli a miivészeti
nevelés fontossagat, amelyhez, mint leggyakrabban ,,fogyasztott” miiforma, a kép, a
mozgokeép, a film, nagymértékben hozzatartozik.

A pedagogusképzésben szerzett tapasztalataink azt igazoljak, hogy mozgoképkultira
és médiaismeret tanitasara leginkabb a vizualis kultara tanarok fogékonyak. Ok azok, akik
a szaktertilet tanitdsaban elengedhetetlen gyakorlatokat nem mellézik munkéjuk soran, és
nem szamiizik a Mozgoképkultura és médiaismeret tantargyat csak az elméleti tantargyak
savjaba. Ugy gondoljuk, hogy a mozgoképkultira és médiaismeretet a vizualis kultiraba
integralva éri a legkisebb veszteség. Pozitivan fogalmazva: a két tantargy egymast
ebben a kdotelékben erdsiti leginkabb. A két tananyag nem csak tartalmaban hasonld, de
tanitasszervezési szempontbdl is atfedésben vannak egymassal. Mindkét esetben fontos
az érzéki megtapasztalds, a kdrnyezettel vald kdzvetlen kapcsolat fenntartasa, erdsitése,
ezaltal a kdzvetlen tapasztalatszerzés, az érzékelés érzékenységének fokozasa.

Lényeges faladat a két tananyag feldolgozasa soran a kreativitdas miikddtetése,
fejlesztése, a kreativ képességek kibontakoztatasa a problémamegoldo készség fejlesztése,
mélyitése. A vizsgalt két tantargy nagy lehetdsége az dromteli, €lményt nyujtod, a
személyes megnyilvanulasnak teret engedd alkototevékenység megszerettetése, az
alkot6i magatartés kialakitasa. Hogy eldsegitsiik ezt az egytittmiikddést, a Moholy-nagy
Vizualis Modulok 2. modulja, a Vizualis média kultura pedagogiai programja (e cikk
tarsszerzOi, Havasi Tamas, Orosz Csaba és Toth Tibor munkaja), elméleti megalapozast
ad, innovativ tanitasi-tanuldsi programjai integraljak a két tantargy tartalmait és 10j
moddszereket kinalnak egylittes tanitdsukhoz. (Ezek a dokumentumok hozzaférheték a
kutatas honlapjan, http://vizualiskultura.hu)

A két tananyag tartalmaban a vizualitasnak nagy szerepe van. Hasonlo6 terminoldgiat
hasznalnak, példaul: megjelenités, vizualis atiras, stilizalas, kiemelés, kompozicid,
szinritmus, vonalritmus, formaritmus, parafrazis, mozgasfazisok, fotd kollazs, montazs,
horizont, néz6pont, tapasztalati tavlattan, perspektiva, miivészi kifejezés, latvanyelemzés,
téri helyzet, vetiilet, képsik, egy iranypontos perspektiva, képzodmiivészeti miifaj,
plaszticitas, ardnyrendszer, kompozicid, képkivagas, sikbeli €s téri helyzetviszonylat,
takards, szin, tonus, irdny, térbeliség, formatomeg, f6szin, mellékszin, kevert szin,
szinkontraszt, tonus, szin-, vonal-, formaritmus, stiluskorszak, stilusiranyzat,
intermedialis kifejezés/miifaj, kortars miivészet, egyezményes jel, jelzés, sajat jel, jelzés,
jelrendszer, tér-id6 valtozas, technikai kép, montazs és gondolkodas, leird és szubjektiv
kép/nézdpont, fotografia, mozgokép, (techno)médium. (Kerettanterv 2012: a két tantargy
tartalomleirasabol).

A tartalmi hasonlésdg, a terminoldgiai atfedések nem véletlenek. Mar a film
sziiletésekor megfigyelheté a film és a képzémivészet egymasra gyakorolt hatasa.
Kiemelten fontos az is, hogy mindkét tananyag folyamatosan kiegésziil az aktualitasokkal:
a kortars képzomuvészeti-, filmmiivészeti- és média-megnyilvanulasokkal. Jellemzden
a képzoémiivészetbe és a filmmiivészetbe, de kiillondsen a médiaba rendkiviil gyorsan
bekeriilnek az adott kor aktualitasai. A képzOmiivészet és a mozgdkép, média produktumai,
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jelenségei csak a tarsadalmi koriilmények és valtozasok ismerete mellett és megfeleld
altalanos miiveltség birtokaban értheté meg.

Ugy a képzémiivészetben, mint mozgoképkultira médiaismeretben j lehetdségeket
nyitott meg az informatikai fejlédés. Nem csak a képalakitas és képfeldolgozas
tevodott at virtualis kozegbe, hanem 1j tér- és kdzosségi élmény is keletkezett altala.
Megvaltoztak a miivek befogadasanak koriilményei is: a mobileszkdzok altal a galériak,
mozik vilagabol kikeriilt a mi, a kdzosségi befogadast egyre inkabb felvaltja, vagy
mellette 1étezik az egyszemélyes befogadas. A kozdsségi oldalak révén a professzionalis
véleményalkotok mellett jelentdés mértékben megjelentek az amatdérok (blog, adott téma
koré szervez6dd csoport, kommentezések, stb.). Kutatasok is bizonyitjak, hogy a didkok
mozgoképértési szokasaiban a filmekkel kapcsolatos mindsités megismerése terén
kedveltebbek az elézetesek, a kozdsségi oldalak véleményei, mint a szakembereké, a
,»hivatalos” kritikusoké, vagy a tanaré. (Borbas et al., 2014)

A ket tananyag feldolgozasa oraszervezesi szempontbol is hasonlo, mivel mindkettd
tevékenység-, illetve gyakorlatkézpontl, ahol alapvetd fontossagu a jatékos-kreativ
szemlélet, illetve, hogy a tananyag tartalmainak feldolgozasa komplex, folyamatorientalt
megkozelitésbentorténjen. Azodraitevékenységformakigénylik atanteremberendezéseinek
mozdithatésagat, varialhatésagat, mert a hagyomanyos frontalis munkaforma (sorban,
lecsavarozott padok) nem, vagy csak kis mértékben vezethet eredményhez. A frontalis
munka mellett gyakori a csoportmunka. A csoportmunka kdzben, minkét tananyagnal,
gyakori a csoporttagok cseréje, mozgasa, az eszkdzhasznalat. Fontos a munka terének
konnyen kivitelezhetd, részekre bontésa is. A két tananyag a gyakorlati tevékenysége
hasonlé eszkozoket is igényel: lampak, diszletek, animaciohoz festék, grafikai eszkdzok,
ollo, ragaszto, papirok, valamint allvanyok, textilidk. Mindkét tananyag feldolgozasaban
fontos a jo mindségi vetités, az IKT eszkdzok allando jelenléte az orakon, stb.

A két tananyag a modszerekkel szembeni elvarasok is hasonloak. A képzomiivészetre
¢és a filmmuvészetre, valamint a médidra egyarant jellemz6 a hosszabb iddtartam alatt
megvalosithatd projektekben torténé gondolkodas. A projektek komplex feladatokban,
egymassal 6sszefiiggd feladatsorokban, tevékenységekben értelmezhetbek, végrehajtasuk
az egyéni munka mellett, legtobbszor nem egyszemélyes, hanem kettd, de leginkabb tobb
ember egyiitt- és 6sszedolgozasat feltételezi. A kooperativ tanulasi modszerrel, egy projekt
megvaldsitasa soran minden csoporttag szerephez juthat. A tudasok 6sszeadddhatnak,
ugyanakkor elengedhetetlen egymas toleraldsa, bevondsa a munka menetébe (B. Nagy,
2016).

A vizualis kultiraba integralt mozgoképkultura és médiaismeret tananyag részek
elsajatitasakor a gyakorlati tevékenységek a legfontosabbak. A mozgoképkultura és
médiaismeret, mint fentebb emlitettiik, részben az aktualitasokra épiil. Kevés olyan orat
lattam, ahol a gyerekek ne csak a tanar altal kiadott utasitasok végrehajtdiként lettek
volna jelen, az egyéni kezdeményezések alig kaptak hangot. Az sem altalanos, hogy
adott témaban, kapcsolddasi pontok létestiltek volna a mozgdképkultira és médiaismeret
tananyagat targyalo orakon.

Fejlesztési témak, modszerek a Vizualis kultaraba integralt
Mozgoképkultira és médiaismeret tananyag részek elsajatitasara

Altalanos iskoldkban elvétve taldlkozunk iskolatijsaggal. Egy iskolaiijsig elkészitése,
milkddtetése Osszetett feladatot ro6 a tandrra és a didkra egyarant. Mindkét vizsgalt
tananyaggal kapcsolatban megfogalmazott kdvetelmények jelentds része érinthetd az
iskolaujsag rendszeres mikodtetésével. Amennyiben az iskolaujsag online (is) jelenik
meg, kibdviilnek az integracios lehetoségek az informatikaval is.
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Az iskolaujsaghoz hasonloan komplex lehetdségek tarulnak fel az iskolai televizios
csatorna miikodtetése révén is. Ma barki elindithat a youtube.com feliileten csatornat,
amelynek miisorai visszakereshetdek, ezaltal alland6 nyersanyagot is biztosithatnak
a tanodrai elemzésekhez is. A csatorna vizualis megjelenésének megtervezése, a
misorstruktira felépitése, a kivitelezés folyamata, rendkiviil gazdag lehetdséget kinal a
vizudlis- és a médianevelés szamara. Természetesen, ebben az esetben is nagyon fontos
a rendszeresség, ennek léte teszi lehetévé, hogy a miisorszamok alkotdi kdzé mindenki
bekeriilhessen. Egy-egy adason beliil megjelenhetnek kiilonb6z6é miifaju miisorszamok:
informalé musorok (hiradas), dokumentumfilm, kisebb 1éptéki fikcids alkotasok, de akar
animacios filmek is.

Az animacios film dnmagaban is kiilonosen alkalmas a vizualis kultara és a
mozgoképkultura és médiaismeret integralt tanitdsara. Az animacios film elkészitése
megkoveteli a rajzolast, festést, plasztikai megoldasokat, kollazsok készitését, fotdzast,
vagyis minden, a vizualis kultira tananyagaban ismert és elvart eljarast. Az animacio
egyszerre mozgokép és képzémiivészet is. A filmkészités soran érintheték dramaturgiai
kérdések, a forgatokonyv készités moddszerei, stb. Ez a mlfaj nagyon alkalmas a
médiamiivészet es a filmmiivészet kozotti kiillonbségek és azonossagok vizsgalatara.

A fentebb emlitett harom példa mindegyike alkalmas a médiakompetencia fejlesztésére
is, mivel mindharom kivitelezése szamitogéphez, a halézat hasznalatahoz kotott,
néhany olcsobb kamera, fényképezdgép, allvany, mikrofon ma mar nem elérhetetlen az
iskolaknak.

Az iskolai YouTube-csatornara késziild kisfilmek témai tovabbi lehetdségeket nyitnak
meg mas tantargyak bevonasara. Az ének-zene megjelenhet olyan miisorban, amelynek
keretében pl. egy vagy tobb tanuld elénekel egy tematikus, vagy éppen az évkorhoz
kapcsolt népdalcsokrot. Az irodalom pl. versek (akar sajat versek) eldadasaval, iskolai
szindarabokkal, vagy konyvajanléval lehet jelen. Késziilhetnek beszamolok, 6sszefoglalok
egy tanulmanyi kirandulas megfigyeléseirdl, igy bevonodhatnak a természettudomanyos
teriiletek is.

A NAT a Ktv fontos szerepet szan a helyi értékek tananyagba torténd bevondsdra.
Ide is tobbféleképpen is becsatornazhaté a mozgoképkultura és médiaismeret €s a
vizudlis kultura tananyaga is. Forgathatok kisebb-nagyobb 1éptékii dokumentumfilmek,
amelyekben az adott telepiilésen, telepiilésrészen €16 személyekkel készithetd beszélgetés,
bemutathat6 a tevékenységiik. Ez a gyakorlat is komplex fejlesztési lehetOségeket rejt
magaban. A dokumentumfilmezést kutatomunka kell megeldzze, ennek segitségével
donthet6 el a film tartalmi, dramaturgiai felépitése, vizualis megjelenése. A kutatasi
folyamat része lehet a fot6zas, melyek el6tanulmanyai lehetnek a filmben megjelenitendd
helyszineknek, szituacioknak, beallitasoknak. Ugyanebben a témakornek lehet csak
fotosor készitése is a cél.

A dokumentumfilmek el6készitése, kivitelezése, onmagéban is egésznek tekinthetd, de
részét képezheti egy komplex vizsgalodassal egybekotott projektnek. Ennek keretében
teret kaphatnak olyan tevékenységi formak is, amelyeket bevezet a megfigyelés, a
megfigyelt dolgok rogzitése (rajzzal, fotoval, vided tanulmanyokkal), és az igy begyijtott
informaciok, dokumentumok, vizualis anyagok, tanulmanyok, esetleg targyak, kiilonb6z6
kép- és targyalkotasi folyamatoknak szolgaltathatnak nyersanyagot (papirmetszet,
linometszet, festmények, targyalkotas, kiadvanyok készitése, stb.).

A tanuloktol elvart iskolai munkaban az internethasznalat sokszor kimeriil abban, hogy
bizonyos informaciokat, adatokat ott keresnek meg, pedig az internet nagyon valtozatos
formaban hasznalhato6 a vizualis kultura és a mozgdképkultira médiaismeret tanitasahoz
(is). Barminemt keresésnél nagyon fontosak a pontosan megfogalmazott szempontok
és a keresésre ajanlott helyek megjelolése. A médidhoz kapcsolodé aktualitasok
(pl. egy hir) ma mar jol, szinte valos idoben kovethetok a halon, igy akar o6rai vagy
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otthoni feladatokba bevonhatok. Szintén segithet a halé konkrét szempontok alapjan
létrehozott, jol strukturalt adatbazisok kialakitasara, amelyek a tanitashoz/tanuldshoz
kotott segédleteket, képi, mozgdképes anyagot is tartalmazhatnak. Itt emlithetjiik meg az
iskolai kdnyvtarak megvaltozott szerepét is. A hagyomdnyos konyvtar mellett tudatosan
felépitett médiatarak kialakitasa is szolgalhatja az iskolai és iskolan kiviili tanulast.

A feladatokra javasolt munkamodszerek a Vizualis kultura és Mozgoképkultura és
Meé¢diaismeret tantargyaknal igen hasonloak. Idealis esetben a tanulonak nem is kell tudnia,
hogy most melyik tananyag kovetelményeit teljesiti. Ugyanakkor nagyon fontos, hogy
az ennyire Osszetett projektek megvalositasdnak el6zetesen kidolgozzuk az értékelési
rendszerét, ugyanis a tanarnak és didknak pontosan tisztdban kell lennie azzal, hogy
egy projekt megvaldsitasanak elemei mikor, milyen célt szolgalnak, milyen a vizualis
kultarahoz és a mozgdképkulturahoz és médiaismerethez tartozd kovetelményeknek
teljesiilnek, azok hogyan konvertalédnak érdemjeggyé.

Idonként célszerii olyan orakat tartani, amelyeken talalkozhatnak a tanulok azokkal az
elméleti és gyakorlati ismeretekkel, amelyek nélkiil hosszabb tavra sz616 munkafolyamat
(projekt) nem végezhetd el. A helyzettdl fiiggen a projektek megvalositasa kozben is
alakulhatnak ugy a dolgok, hogy olyan kérdés meriil fel, amelynek tisztazasa mindenkinek
¢és akkor fontos, ezért hagyomanyosnak mondott tandrai keretben keriilnek feldolgozasra.

A projektek megvaldsitasa zomében csoportmunkat igény. A csoportmunka
megkoveteli a szerepek elosztasat (ki, miért felel a csoportban, mi a feladata), az egymas
irdnti tiirelmet, toleranciat, olykor dnzetlen segitségnytjtast, az alland6 interakciot a
csoporton beliil és kiviil, a csoport és a tanar(ok) kozott. Egyéni teljesitményeket mérd
feladatok a projektek megvalositasanak eltérd szakaszaiban is beiktathatoak. Maradjunk
a helyi értékek feldolgozasanal. Pl. egy épiilet felmérése utan, ahol rogzitésre keriiltek az
éplilet méretének adatai, tanulmanyok késziiltek pl. a diszité vakolathimekr6l, kérhetiink
mindenkitdl egy alaprajzot, vagy a motivumokat felhasznal6 grafikai megoldast.

Nem tarthatjuk elegendének, ha a tanar a projektek eredményeinek bemutatasat csak az
osztalyteremre korlatozza. Az elvégzendé munka rangja sokkal nagyobb jelentséget kap,
ha az értékelési folyamat nem szorul be csak az osztalyterem falai k6z¢. Az iskolatéve,
iskolaujsag 6nmagaban megteremti a maga nyilvanossagat, ily modon lathat6 az eredmény
az iskolan kivil is, a visszacsatolas megoldhaté az interneten keresztiil is. E mellett
célszerii kiszamithaté id6kozonként olyan alkalmakat szervezni, ahol akar a sziil6k, mas
évfolyamokhoz tartozo didktarsak és mas érdeklodok is szembesiilhetnek egy projekt
eredményeivel. Ezzel hozzajarulhatunk ahhoz, hogy a diakokat ne csak a tanar mindsitse, az
elvégzett munkat mas évfolyamokhoz tartozok, foleg a kisebbek is lassak a jo példat. Ezek
az alkalmak lehetnek kiallitasok, vetitések, ahol akar a tanuldk tarthatnak beszamolokat is
a nyilvanossag el6tt. A tapasztalatom az, hogy a mozgoképes és vizualis kultira 6rdkon
olykor érzékelheté motivalatlansag abbdl is eredhet, hogy a didkok tevékenységei gyakran
oncéluak, az eredményeket az osztalyon és a tanaron kiviil nem 1atja senki, az eredmények
értékelése, elismerése minddssze egy érdemjegyben absztrahalddik.

Osszegzés

Miért Moholy-Nagy Laszlot valasztottuk innovativ vizualis nevelési kutatasunk
névadojaul? Moholy-Nagy Laszl6 miivészetelméleti és —pedagogiai miiveiben 1ényegében
minden fontos elemét érinti annak, ami az iskolatol, a pedagégusok szakteriiletiikh6z valo
viszonyulasuktol elvarhato lenne. Olyan helyzetet vizionalt, amelyben a szaktudassal
rendelkezé ember ugy végzi a dolgat a vilagban, hogy ismeretei nem csak a szakmajara
terjednek ki, hanem ralatasa van az altala befoghaté nagyobb egységre (egészre) is. Ez
az attitlid nem csak az elvégzett munka szinvonalara gyakorol hatast, hanem hatassal van
a koriilottiink 1évé kdzosséghez vald viszonyunk alakulasara is.
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Napjainkban hihetetlen moédon specializalédik minden munkatevékenység és szakma.
A valtozasok nehezen kovethetdk, de erre leginkabb azoknak a tanaroknak van esélye,
akik a szaktudasukat 6ssze tudjak kapcsolni mas teriiletekkel. Ezt a képességet csakis
a kreativ gondolkodast serkentd, az egyéni képességeket figyelemben tartd, valtozatos
moédszerek ismerd, széles latokorh, gondolkodo és nem végrehajtd pedagdgus tudja
kialakitani, fejleszteni a gyerekekben. Ezt a szemléletmodot kovetik a Moholy-Nagy
Vizualis Modulok is, melyek koziil ebben a tanulmanyban a 2., Vizualis médiakultara
a 3., Kornyezetkultira tananyaga, a digitalis kultura, és a médiamiivészet kapcsolatait
mutattuk be.

Koszonetnyilvanitas
A tanulmanyban szerepld kutatasok az MTA-ELTE Vizualis kultara szakmodszertani
kutatocsoport, ,,Moholy-Nagy Vizudlis Modulok - a 21. szazad képi nyelvének tanitasa,

2016-2020” projekthez kapcsolddnak. A kutatasokat a Magyar Tudoményos Akadémia
Tantargypedagdgiai Kutatasi Programja tamogatta.
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