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»A dolgok értelmének felkutatasa: védekezéslink a
kéosz ellen. Ha valamely jelenség az id6 folyaman
ugy megerdsodik, hogy 1étét megsziintetni vagy be-
folyasolni mar nem tudjuk, akkor igyeksziink értel-
mét talalni, hogy el ne nyeljen benniinket.”

(Balazs Béla)

Temdm és szakteriiletem, az animdcios film oktatdsa a mai magyar
kozoktatdsi struktiirdaban, elsésorban a ,Mozgoképkultiira és média-
ismeret” muiveltségi tertilet részekent kaphat helyet. A médidn beliil
az animdcio a mozgokeép egyik nagy és nagy multi teriilete.*

1. Bevezetés

1.1. Filmes technikaként az animaciot — a digitalis képmanipulacio és a hagyomanyos
mozgoképkultira egymasra taldlasaval — egyre tobb alkotd alkalmazza. Az animacid
6nallo hasznalata pedig szintén egyre nagyobb méreteket 6lt, akar a népszerii rajzfilmso-
rozatokra, egész estés bab- vagy rajzfilmekre, akar az egyedi készitésli, miivészi rovid
animaciods filmekre gondolunk.

1.2. Magéanak a szonak — ,,animécié” — a pontos jelentése: valami élettelent megele-
veniteni, 1élekkel, élettel felruhazni. Ennek gyakorlati megvalodsitasa az animacios fil-
mezésben azt jelenti: megmozgatni. A mozg6film azon a fizioldgiai tényen alapul,
hogy ha gyors egymasutanban egymastol csak kis mértékben eltérd alloképeket latunk,
azt szemiink ,tehetetlenségénél fogva” nem alloképek sorozataként, hanem mozgokép-
ként értelmezi. Ehhez az emberi szem szamara legalabb 10 kép/mésodperc sebesség
sziikséges. Fontos hangsulyozni, hogy ezzel csak mi vagyunk igy, vannak allatok, ame-
lyeknél ez a szam kisebb, tobbségiiknél azonban nagyobb. Példaul (és allitolag) egyes
ragadozé madaraknak tobb szaz alloképet kellene masodpercenként vetiteni ahhoz,
hogy mozgast érzékeljenek.

Hogy a mozgas illuzidja tokéletesebb legyen, a filmes gyakorlat sem a 10 képkoc-
ka/masodperc sebességet, hanem altalaban a 24 kocka/masodperc tempdt hasznalja.

Ez azt jelenti, hogy a filmvetitdgépben mozgé filmszalag minden kockaja 1/24 masod-
percre alloképként a vetitdvaszonra keriil és a szemiinkben-agyunkban folyamatos moz-
gassa all 6ssze. A ,,triikkk” csak az olykor feltiing biciklistak vagy lovas kocsik 0ssze-visz-
sza mozgd kerékkiilléi lattan leplezddik le. (A kiillok mozgasanak perioddusideje ritkan
van szinkronban a kameraban mozgdé film sebességével.) Ahhoz, hogy a vilag kerékkiil-
vételi szakaszaban a vetitéssel megegyez6 tempdju képalkotas-sor sziikséges. A filmka-
mera tehat masodpercenként épp huszonnégyet exponal.

Huszonnégy allokép folvéve, huszonnégy allokép levetitve masodpercenként: a vilag
mozgasaban megorokithetd.

Az animacids film készitésénél viszont a sziikséges 24 kocka/masodperc képmennyi-
ség nem folyamatos expozicioval keriil a filmre, hanem egyesével. Az animéacios filmka-
mera ugy mukodik, mintha egy nagy tarolokapacitast fényképezégép lenne. A mozgo-
film egyes képeinek exponalasa kdzott 1/24 masodperc telik el. Két egymast kovetd ani-
macios filmkocka felvétele kozott akarmennyi id6 is eltelhet. A 1ényeg csak az, hogy a
kovetkez6 képre egy kicsit mas kertiiljon.

A dolgozat 1étrejottét a Kozoktatasi Modernizacios Kozalapitvany tamogatta.
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Ha tehat egy rogzitett kamera elé példaul egy széket teszek, majd minden expozicio
utan egy kicsit arrébb csusztatom, akkor a filmre a szék kiilonb6z6 pozicioju képeinek
sorozata keriil. Ez levetitve azt a hatast adja, mintha a szék ,,magatol” csuszkalna a pad-
16n. Az azutén, hogy a fazisrdl fazisra felvett latvany targy, €16 személy, mas-mas pozi-
cioji gyurmafigura, vagy egymas utani mozdulatrészeket abrazol6 rajzsor-e, hatasaban
mas és mas lesz, de technikdjaban ugyanaz: animacio.

1.3. Erdemes megemliteni, hogy az animéciot sokan nem tekintik eredendéen 6nallo
miifajnak a tobbi mozgoképes teriilet mellett, hiszen — mint lattuk — definicidjaban nem
esztétikai, tartalmi, hanem kizarolag technikai jellegti meghatarozast talalunk: animacio-
teremtéséhez sziikséges minden egyes képi fazis kiilon-kiilon, ,,frame by frame” késziil
el. Latszolag tehat nincs egyébrdl szo, mint egyszerli filmes eszkozrdl, amilyen példaul
az attlinés vagy a leblende. Ezt a megkdzelitést mutatja az animacioé — jatékfilmes alkal-
mazasanal hasznalt — szinonimaja is: ,,stop trilkkk” vagy ,,kockéazas”.

Nem véletlen azonban, hogy a koztudatban az animacié nem csupan filmes triikként, ha-
nem nevében magat a teremtést igérd, onallo miifajként él. Ennek oka az animéacio kettds ere-
dete. Kett6s, hiszen az animéaciot nemcesak a filmhez, hanem az id6b6l kiemelt és mozdulat-
lansagra kényszeritett alloképhez is rokoni szalak flizik. A filmbdl nyerte életre kelésének
technikai feltételét, de az allokép-0s mindig is igényt tartott arra, hogy megteljen ,,animaval”,
I¢lekkel hogy a rajzolt, mintazott, festett valésag megmozduljon, hogy ,, mozgo kép” legyen.

Ezaltal e mufaj két f6 tulajdonsaga és kimerithetetlen gazdagsaganak alland6 forrasa:
minden animalhaté és animaciéban minden lehetséges.

A formai megoldasoknak a fentiekbdl ered6 gazdagsaga alkalmassa teszik a miifajt ar-
ra, hogy a kdzoktatasban a vizualis nevelés és mindenekeldtt a médianevelés szamara bo-
séges példaval és feladattal szolgaljon.

2. Miifaj és miifajok

2.1. A klasszikus — filmkameraval késziil6 — animacids filmes miifajt két nagy részre
oszthatjuk fel. Vannak filmek, amelyek térbeli alakzatok mozgatasaval érik el a kivant
hatast és olyanok, amelyek a kiilonb6z6 kétdimenzids abrazold technikakra épiilnek.

2.1.1. Az els6 kategoéria ismert képviseldje a jatékfilm és az animacio kozos utdda, a
pixillacio, amikor az animalt szerepl6k mindegyike vagy egy része valodi hus-vér szi-
nész, akik a redlis mozgas helyett fazisrdl fazisra, képfelvételrdl képfelvételre csak ap-
ranként mozdulnak el, igy a végeredmény ,,élethi” latvanyt mutat ugyan, a mozdulatok
és a helyvaltoztatas maddjai viszont groteszkek, olykor a fizika tdrvényszeriiségeivel 6sz-
szeegyeztethetetlenek lesznek (pl. Varsanyi Ferenc: Suli-buli, 1976).

A térbeli animacids filmek masik nagy csoportjat a kiilonb6z6 bab- és gyurmafilmek
alkotjak. E filmekben a mozgé figurdk kozos tulajdonsaga az, hogy mas-mas térbeli po-
zicioba allithatok és ezt a helyzetiiket legalabb néhdny masodpercig (a kovetkezd kép-
kocka felvételéig) biztonsagosan megtartjak. Ezt altalaban valamilyen gombcsuklos
vagy o6lomdrét vazrendszer, vagy a figura gyurmaszeriien képlékeny anyaga biztositja
(pl. Foky Otto: A Kiscsacsi kalandjai, 1972).

A bab animacios filmek legegyszeriibb formajanak a targy animacio tekinthetd. Az ez-
zel a technikaval késziilt filmek szerepl6i kdzonséges targyak (ebben a tekintetben ha-
sonlitanak a pixillaciora), ezek mozgatasdhoz éltaldban szintén valamilyen vazrendszer
vagy az adott targy tobb (kiilonb6zé mozdulatfazisba merevitett) példanyat hasznaljak
(pl. Foky Otto: Babfilm, 1975).

2.1.2. A kétdimenzids animacio legegyszeriibb és legdsibb formaja a kollazs- vagy pa-
pirmozgatasos eljaras. Az ilyen tipust filmben mozgast végzo szereploket kisebb-na-
gyobb elemekbdl épitik fel, ezek az elemek altalaban fényképrészletek, festett papirdarab-
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Max Fleischer: figuratervek a ,,Popeye” c. filmhez (cellanimacio)

ok vagy mas olyan egyszeri formak, amelyek jellemzden sikbeliek. A film egyes fazisait
vagy ezen elemek cserélgetésével, vagy aprolékos mozgatasaval hozzak létre, hasonléan
mint példaul a targymozgatasos technikanal (pl. Békési Sdandor: Vizik meséi.
1989-1991).

A kollazs animaciohoz hasonlé moédon késziilnek azok a (festmény-, por-, homok-) fil-
mek, amelyekben az adott anyaggal a mozgatast szintén a filmkamera el6tt (alatt) vég-
zik. Ezek az alkotasok leginkabb egy allanddan fejlédésben, atalakulasban levd grafika-
hoz, festményhez hasonlitanak (pl. Cako Ferenc: Hamu, 1994).

Az animacios film miifajanak legnagyobb példanyszamban késziilé képviseldi a rajz-
filmek, az igynevezett cell animacioés filmek. Ez az eljaras onnan kapta a nevét, hogy a
mozgas egyes fazisait kiilon-kiilon vékony, atlatszo celluloid lapokra festik. A felvétel so-
ran ezek a lapok a hozzajuk tartoz6 statikus (altalaban festett) hattérre keriilnek, €¢s annak
a figuran kiviili részét latni engedik. Igy csupan a mozgé formakat kell megrajzolni és
megfesteni (pl. Dargay Attila: Vuk, 1981).

Ennek a moédszernek két f6 gyakorlati elénye van: minden grafikai stilus mozgatasa-
ban nagy szabadsagot tesz lehetové, jol mozgathato, a film gyartasa pedig objektiven ko-
riilhatarolhat6 részfeladatokra bonthato.

Természetesen ahany produkcid, annyi apré valtoztatas képzelhetd el az egyes munka-
fazisokban, a cell animacid készitésének logikaja és rendszere azonban lényegében az
1920-as évek Walt Disney-produkcioi 6ta nem valtozott.

2.2.1. Tekintsiik most at a rajzfilm készitésének vazlatos folyamatat az 6tlettdl a kész filmig!

Az alapdtletet altaldban a film irdja vagy rendezdje adja. (A két szerep sokszor egy-
azon személyt takar.) O késziti el az irodalmi forgatokonyvet, melynek tartalmaznia kell
a parbeszédeken ¢és a monoldgokon kiviil a helyszinek és a szereplok fontosabb mozdu-
latainak, viselkedésének, esetleg viseletének leirasat. Ezutdn kovetkezik a képes forgato-
konyv (,,story-board”) elkészitése. Ennek mar konkrét képkompozicidokban kell tartal-
maznia az egyes jeleneteket, és a szereplok karaktereit is meg kell jelenitenie. Ezen ki-
viil konkrét technikai utasitasokat (triikkok, kameramozgasok stb.) és a film hangi vila-
ganak a leirasat is tartalmaznia kell. A film ebben a fazisaban kapja meg a jelenetek id6-
beli hosszanak els6 vazlatat is, az un. ,,timing”-ot.

Mivel a story-board lesz 1ényegében minden tovabbi (rendkiviil id6-, munka- és pénz-
igényes) részfeladat alapja, fontos, hogy azt a film készitdi a lehetd legprecizebben, leg-
atgondoltabban készitsék el. Az él6szereplds jatékfilm készitéi a leendd alkotas hossza-
nak sokszorosat filmezik le: egyazon jelenetet mas beallitassal, mas kompozicidban, kii-
16nb6z6 iranyokbol is filmre veszik, hogy aztan a vago a rendelkezésre allo sok jelenet
koziil a film ritmusaba leginkabb ill6t kivalaszthassa. A rajzfilmben a ,,t0lforgatas” mér-
téke joval kisebb (és ezért a vagd munkaja is mas egy kicsit), hiszen csak azt vehetik
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filmre, amit el6z6leg mar megrajzoltak, megfestettek, felvételre elokészitettek. (Nagy baj
van akkor, ha csak a rajzi munkak ¢és a felvétel elkészitése utan, a vagoszobaban deriil ki,
hogy a story-board nem volt elég atgondolt és a film tovabbi jeleneteket ,kivan™.)

2.2.2. A story-board alapjan (vagy annak elkésziiltével parhuzamosan) a grafikai ter-
figurak végleges rajzi karakterét és az egész film latvany- és hangulatvilagat. A hazai
rajzfilmes gyakorlatban a legtdbbszor a film rendezdje nemcsak az ir6 és story-board ké-
szit0, hanem a grafikai tervezd szerepét is magara (kell) vallalja.

A tobb példanyban sokszorositott story-board és a grafikai tervek ezek utan kiillonbo-
70 szakemberekhez keriilnek. Abban az esetben, ha a film zenéjének és a szerepldk hang-
janak felvétele megel6zi a figurak mozgasanak tervezését, a rendez0 a zeneszerzének és
a szinészeknek vagy a zenei szerkesztonek a story-boardon mutatja be a késziil6 filmet
és ismerteti a zenére, a film hangi vilagara vonatkozo elképzeléseit.

Ezt nevezik ,.el6hangfelvételnek”. Ezt az eljarast alkalmazva a film képének kialaki-
tasa és a hang utomunkai egymassal parhuzamosan futnak és a két anyag a film szerkesz-
tésekor a vagoasztalon taldlkozik. Az ,,utohangfelvétel” gyakorlata szerint — ezzel ellen-
tétben — a hang a mar megvagott képre keriil ra.

A film hattereit készité szakembereknek (sok estben festémiivészeknek) a zeneszerzo-
hoz hasonldan a story-board és a beallitasi rajzok nyuajtanak allando segitséget. A rajzolt
mozdulatsorok megtervezoi, az Gn. ,,animatorok” a rendezdi instrukcidkon kiviil szintén
a story-boardbdl és a grafikai tervekbdl: a beallitasokbol és a figuratervekbdl értik meg
a feladatukat. Az animator(ok) vazlatos rajzait a figuratervek alapjan az un. ,.kulcsrajzo-
16k” tisztazzak le. Az 6 rajzaik mar a filmben lathato szerepl6k mozdulatainak kulcspo-
zicioit abrazoljak. Ezeket a mozgasra jellemz06 sz¢€Is6 poziciokat siiritik be az tn. ,,fazis-
rajzolok”. Nekik szintén nagyon pontosan be kell tartaniuk a grafikus altal megtervezett
karakterek aranyait, rajzi stilusat, hiszen ha a sok-sok kulcs- és fazisrajzold erre nem
igyelne, akkor a filmbeli szereplok mozgasuk kozben ,nem tartandk a karakteriiket”
mindegyik jelenetben egy kicsit masmilyenek lennének.

Miutan valamennyi rajz elkésziilt (ezek még papiron vannak), vagy kézi munkaval,
tollal, ecsettel, vagy xerox eljarassal at kell 6ket masolni azokra a celluloid lapokra, ahol
aztan a kifestok a grafikai terveken megadott szinmintak alapjan kiszinezik valamennyit.
Ez az a pont, ahol az utébbi idében a szamitogép lehetdségeit is egyre gyakrabban igény-
be veszik. Ma mar sok ,,cell animacios” technikaval késziilé produkcidban egyaltalan
nem hasznalnak cellt, a papiron elkészitett fazisrajzok jelentik az utolsé manudlis mun-
kafazist, és ami ezutan kovetkezik: kifestés, felvétel, szerkesztés, hangositas, video- vagy
filmkiiras mar mind digitalis Gton késziil el.

2.2.3. Ezek a kifestett cell lapok €s a hatterek az operatdrhdz keriilnek, aki a rendez6
(vagy az animator) altal elkészitett kodrendszer (,,expozicios lista”) alapjan fazisrol fa-
zisra felveszi az egész filmet. Ez a munka is rendkiviil nagy tiirelmet és figyelmet kove-
tel; van, hogy az operatérnek egyszerre nyolc-tiz jeldlésre is folyamatosan figyelnie kell
és egy-egy bonyolultabb jelenet felvétele akar napokig is eltarthat.

Az operatéri szobabol a nyersanyag a filmlaborba keriil, ahol el6hivjak és egy pozitiv
masolatot, ugynevezett munkakopiat a vago rendelkezésére bocsatnak. A vago (a rendezd
¢s altalaban a zenei szerkeszt6 kozremiikodésével) az elkésziilt hang- és kép-nyersanyag-
okbol megszerkeszti, ,,megvagja” a filmet. Minden jelenet és minden kép a helyére kertil,
a film elnyeri a végleges form4jat. Rendkiviil izgalmas pillanatok ezek: ekkor dertil ki,
hogy amit az iro, a forgatokonyvird, az animator stb. elképzelt, megtervezett €s sok apro
elemként Iétrehozott, képes- e Osszeallni egyetlen logikus egésszé: filmmé. Ha igen, az
minden faradsagot és fasultsagot feledtet. A filmmel azonban még rengeteg teendd van.

2.2.4. Ezek ugyan mar nem tartoznak kizarolag az animacids filmre jellemz6 felada-
tok ko6zé, de meg kell emlitsiik, hogy a kiilonb6z6 utomunkak — a sokszorositas, a film
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forgalmazasa és reklamozasa — éppugy hozza tartoznak a produkcidhoz, mint a részlete-
sebben targyalt munkafazisok barmelyike. Ezeknek a feladatoknak az elvégzése is sziik-
séges ugyanis ahhoz, hogy a film valoban 1étrej6jjon: megjelenjen a kdzonség elott.

3. Kitekintés

3.1. Ahhoz, hogy a téma nemzetk6zi eredményeit 0sszegezni lehessen, sziikséges a
médiapedagogiai szemlélet egészének attekintése, hiszen az animacid helye és szerepe
csak igy valik érthetévé.

Mara a fejlett orszagok nagy tobbségében 1étezik médiaoktatas. Mivel éltalanos a kii-
16nb6z6 kerettanterv-rendszerek alkalmazésa, a pedagogusok, illetve az iskolak altalaban
szabad kezet kapnak abban, hogy ez 6nallo tantargyként, vagy valamilyen integralt forma-
ban jelenjék-e meg. A kerettantervekhez kapcsolt modszertani ajanlasokban kozos elem,
hogy az iskolai szituacioban megjelend média hasznalata, analizise és készitése soran fon-
tosnak tartjak, hogy a tanuldk hozzaallasa mindvégig objektiv, konstruktiv és kritikus le-
gyen.

E harom fogalmat kiilondsen is hangstulyoznunk kell, hiszen 1étezik olyan pedagdgiai
gyakorlat, mely a média egészének objektiv hatdsvizsgalata helyett csupan egy-egy arra
érdemesnek itélt médiaszoveg esztétikai elemzésével foglalkozik. Es bar a médiadepen-
dencia kialakitasanak és a média-drogmegel6zés szandékaval id6rél idore megjelennek
pedagdgiai jellegli publikaciok, legtdbbjlikben tilsulyos szerepet kap az adott gondola-
tokat kozreadonak az a szdndéka, hogy a médiaoktatast valamiképpen megprobaljuk a
média esztétikai oldalarél megkdzeliteni.

A reklamok, a szappanopera-sorozatok vagy a gyerckekhez kozelallo egyéb média-
szovegek szalonképtelen voltanak hangsulyozéasa azonban altalaban nem a médiatol, ha-
nem a médiaval foglalkoz6 tanoratol valo elfordulast eredményezi.

Véleményem szerint e targykorh6z sem lehet masként kozeliteni, mint sajat jellemzo-
inek felismerésével, felismertetésével. Akkor is, ha ezzel be kell lassuk, az audiovizualis
tomegkommunikacio kibontakozasaval, az elektronikus hordozoeszkdzok tomeges terje-
désével olyan médiumokrol, médiaszovegekrol is szot kell ejtslink, amelyek nem lesznek
képesek elérni szigoru esztétikai mércénket.

3.2. Tagadhatatlan tény, hogy az altalanos és kdzépiskolas korosztaly szamara a média
életmod-, izlés- és személyiségformalo hatasa legalabb akkora vagy még nagyobb, mint
az iskol&é. A film, a televizio, a video, a szamitogép, a radio, a nyomtatott sajtd egyre na-
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Raymond Briggs: figuraterv a ,,Granpa” c. filmhez (cellanimdcio)
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gyobb teret kovetel maganak az ifjusag életében is, igy mind az informacidszerzés, mind
a szabadidds tevékenységek egyre inkabb a médiahoz és nem az iskolahoz kotik ezt a ge-
neraciot. Kiilondsképpen akkor, ha gyakorlatta valik a nevelésben az a kettdsség, ame-
lyet egyik oldalon az esztétikai, masik oldalon pedig a piaci, politikai szempontok érvé-
nyesitése eredményez.

E kettdsség nemcsak azért rossz, mert az oktatas ilyen modon lemond életiink egy rend-
kiviil izgalmas teriiletének érdemi vizsgalatarol, hanem elsésorban azért, mert a fiatal kor-
osztalyok szamara a média ellendrizetlen fogyasztasa, hasznalata kifejezetten karos lehet.

3.3. A média és a nevelés kapcsolatat vizsgalva mar a hatvanas években tobb fejlett or-
szagban felmeriilt az igény arra a szemléleti valtozasra, hogy az iskola foglalkozzon az if-
jusagot egyre inkabb befolyasa ala voné média hatdsrendszerével. Az alabbiakban a pilla-
natnyilag érvényben levo osztrak és angol médiapedagogia iranyelveit 6sszegezem. Eurd-
pa t6liink nyugatra es6 felének e két sz€ls6 pontjan lényegileg hasonld — véleményem sze-
rint példaértékii — mddon végzik e targykor oktatasat. Az osztrak médiaoktatas rendszerét a
bécsi minisztérium timogatasaval ismertem meg, az angol strukturardl pedig a British Film
Institute altal szervezett, 1994 méjusédban, Londonban tartott szeminariumon tajékozodtam.

4. Ausztria

4.1. Az Osztrak Oktatasi és Muivészeti Minisztérium az 1994/19. szamu korirataban
Osszegezi mindazokat az irdnyelveket ¢€s elvarasokat, amelyeket a médiaoktatasban 1é-
nyegesnek tart. Alapvet6 elvként leszogezi, hogy a médiat a tanuldk természetes kornye-
zetéhez tartozonak tekinti és a médiat jo lehetdségnek tartja a vilagméretli kommunika-
cidhoz, a vilagra nyitott latasmod megorzéséhez és a demokracia tovabbfejlesztéséhez,
masrészt azonban felhivja a figyelmet a gazdasagi és politikai manipulacié lehetdségé-
nek fokozott veszélyére. Megallapitja tovabba, hogy az elektronikus média altal jelent-
kezd kihivasokkal szemben az iskolanak ki kell allnia a mellett a feladata mellett, hogy
itéloképes ¢€s jol kommunikald emberek képzését segitse, a kreativitast és az 6nallé alko-
tasok altal szerzett 6romot 6sztondzze, és a médianevelésrdl sz016 oktatasi elvek értelmé-
ben a tanulok épitd kritikai magatartasanak kialakulasat tamogassa.

4.2. A médiaoktatas célkitiizései

4.2.1. Médiahasznalat:

A tanuldknak fel kell ismernitik és at kell élniiik, hogy a tdomegmédia céliranyosan a
fogyasztasorientalt viselkedést igyekszik befolyasolni, ehhez ébreszt igényeket. Fel kell
ismerniiik és at kell élniiik, hogy az egyéni és a tomegkommunikacids eszk6zok kiszéle-
sitik lehetdségeiket abban, hogy tevékenyebben részt vegyenek a gazdasagi, politikai és
kulturalis életben. A médiapedagogianak segitenie kell a tanulokat, hogy — felismerve és
atélve a média viselkedési modokat 6sztonzo hatasat — gondoljak at sajat szerepelvarasa-
ikat és ismerjék fel sajat kommunikdcios sziikségleteiket és hidnyossagaikat.

4.2.2. Média és kommunikécio:

A médianevelés tegye késsz¢é a tanuldkat eligazodni abban a vilagban, amelyrdél nagy
részben csak a média kozvetitésével tajékozddnak. Tudatositani kell benniik, hogy a mé-
dia jelentésen hozzajarul a politikai itéletalkotasukhoz. Fel kell ismernitik, hogy az em-
berek miként tarthatok tavol az aktiv politizalastdl és egyes gazdasagilag meghatarozo
érdekcsoportok milyen modon probaljak a média fogyasztoit politikailag manipuldlni.

Tudniuk kell, hogy a média fiktiv volta nemcsak a virtualis vilag kozvetitése soran je-
lentkezik, hanem a média a valdsag leképezésekor is egy sajat valosagot alkot. Ismerni-
ik kell az egyes médiumok (TV, dia, video, képes magazin stb.) szerkezetét, mikodési
lehetdségeit, valamint azt, hogy az egyes médiumok azonos tartalmakat kiilonbozokép-
pen mutatnak be, ebbdl kdvetkezden ezeknek a médiaszovegek kiilonb6zo hatast gyako-
rolnak az emberekre.
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Walt Disney: egy figura modell-lapja a ,, Fantasy” c. filmhez (cellanimdcio)

A tanuloknak érzékennyé kell valniuk az irant, hogy a média milyen mértékben képes
a hétkoznapi élet és a mindennapos emberi kapcsolatok realis kozvetitésére (né—férfi
kapcsolat, munkaltaté—alkalmazott viszony stb.), és hogyan jelentkezik a médidban a

4.2.3. Média mint gazdasagi intézmény:

A tanuldk ismerjék fel, hogy a kiilonb6z6 média szévegek eldallitasahoz és a kdzon-
séghez valo eljuttatdsahoz bizonyos gazdasagi, tarsadalmi, technikai és ideologiai felté-
telek sziikségesek. Ebben az dsszefliggésben is kritikusan kell megvilagitani olyan fogal-
makat, mint objektivitas, fiiggetlenség, szavahihetdség, vélemények sokfélesége stb.

4.2.4. Egyéni médiaalkotas:

A tapasztalatszerzésbol eredo tanulds elengedhetetlen része a médiapedagogianak,
ezért a tanulokat egyéni médiaszovegek elkészitésére kell batoritani. Az dntevékenység
nemcsak a kreativitast fejleszti, hanem abban is segit, hogy a média fent emlitett tevé-
kenységeit, szempontjait és motivacioit a tanulok sajat maguk tapasztaljak meg és gon-
dolkodjanak el rajtuk. A leggyakoribb példak a tanulok altal készitett kiadvanyok, a fény-
képezés, a film- és videofelvételek készitése, az iskolaradié misorainak készitése stb.
Ezek a tevékenységek tarsadalmi, politikai, iskolai, tudomanyos és altalanos kulturalis
kérdések megvitatasat is szolgaljak.

4.3. Utmutat6 a tantervhez, példak a végrehajtasra:

4.3.1. Iskolai elokészit6 szint, 1-4. iskolai szint:

Az altalanos iskolaban a gyerekek sajat, megélt élményeiket €s tapasztalataikat a mé-
dia altal kozvetitett masodlagos tapasztalatokkal hasonlitjak 6ssze. Ezaltal tudatosithatok
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az egyes médiumok specialis tulajdonsagai €s az ezekbdl adodo hatasbeli kiilonbségek.
Figyelembe kell venni azokat a médiaszovegeket, amelyek célk6zonségét az altalanos is-
kolas koru gyerekek alkotjak (pl. a televizié gyermekmiisorai, gyermekujsagok, képregé-
nyek). Az ontevékenység eldsegitésére és a média jellemz6 tulajdonsdgainak megismer-
tetésére lehet6ség szerint e korosztaly tagjai is szerezzenek sajat tapasztalatokat killon-
b6z6 médiaszovegek eldallitasaban.

4.3.2. Gyogypedagogiai iskola, 1-9. iskolai szint:

A gybgypedagobgiai iskolakban a médiaoktatas kiilonds jelentdséget kap. Egyrészt
azért, mert az itt tanul6d gyerekek lehetdsége arra, hogy tapasztalataikat kozvetlentil sze-
rezzék, hatranyos helyzetiik miatt altalaban korlatozott. Ezt lehet és kell a média ellendr-
z6tt hasznalataval ellenstlyozni. Masrészt pedig a kiilonb6z6 kommunikacids akadalyok
lekiizdésében is jelentds szerepet kap, kaphat a média (pl. vak, hallaskarosult vagy moz-
gaskarosult gyermek esetén). Ebbdl a szemszogbol a médiaoktatas gyogypedagogiai fel-
adatokkal péarosul. A médianevelés célkitiizései soran figyelembe kell venni azoknak a
feladatoknak az elsdségét, amelyek a testi épségiikben korlatozott gyerekekhez mint mé-
diafogyasztokhoz szélnak.

4.3.3. 5-8. iskolai szint, 9. iskolai szint (politechnikai képzés):

Kimondottan hangsulyos ebben az életkorban a projektorientalt oktatas. (A média ok-
tatasat végzo pedagogusok kiilonbozo feladatsorok koziil valogathatnak.)

Tovabbra sem lehet azonban megfeledkezni arrél a feladatrol, amit a tanulok szemé-
lyes médiafogyasztasanak tapasztalatai, élményei és szokasainak felmérése, felismerése,
illetve a tanuldk ezzel kapcsolatos dnreflexidinak elésegitése jelent.

4.3.4. Kozép- és felsébb iskolak (9—12/13. iskolai szint) és szakiskolak:

A kdzép- és felsobb iskolak modszertani ajanlasai szamos utalast kinalnak mas tantargyak
szerves részeként a média oktatasahoz. Az anyanyelvi oktatasban, példaul, az irodalmi mii-
vek és azok megfilmesitésének 0sszehasonlitasa mindkét miivészi forma lehetdségeit és ha-
tarait feltarhatja. A torténelemoktatas soran hasznalt szemléltet anyagok kapcsan érdemes
érinteni az adott forrasmiivek szerepét, fejlodését és tarsadalomra gyakorolt hatasat is. A
pszicholdgiaban és a filozofiaban az 0jsagirdi etika kérdéseit, a tomegkommunikacio 1élek-
tani és filozofiai koreinek oktatasi anyagaban pszichologiai problémakat, a véleményalko-
tas és a manipulacio kérdéseit lehet taglalni. A fizikaban és a kémiaban a fonograf, a fény-
kép, a hiradastechnika, a radi6 vagy a televizi6 technikai szempontjait érdemes attekinteni.

5. Nagy-Britannia

5.1. 1990-ben a Nemzeti Tantervi Tandcs eldirasa szerint a média Nagy-Britannidban
— kiilonboz6 tantargyak szerves részeként — kotelezden oktatott mitveltségi teriiletté valt.
1994-ben pedig elfogadasra keriilt az a vizsgarendszer (Altaldnos Nemzeti Szakképesi-
tés), mellyel Nagy-Britannia az Eurdpai Unidhoz igazitja vizsgarendszerét. Ebben a
rendszerben kozép- és felséfokll szinten érhetd el mindsités a média teriiletén ,,Média
Kommunikacié és Gyakorlat” néven.

5.2. Ezeket az eredményeket a hatvanas évektdl folyamatosan sok vita eldzte meg. Ezek
folyaman egy olyan médiaoktatas bevezetésének igénye korvonalazodott, amely nem elég-
szik meg a kiilonbdzé médiumok iskolai hasznalataval vagy a technikai ismeretek oktatasa-
val, hanem azok tartalmi vonatkozasaival, miikodésével is foglalkozik. Az osztrak torekvé-
sekhez hasonloan a pedagdgusok és a médiapedagogia bevezetését elokészitd szakemberek
szintén azt vartdk a média tantervbe keriilésétdl, hogy a médiat fogyaszto 0j generacio igy
pontosabban, értébben és sokkal kevésbé manipulalhatoan lesz képes befogadni a média al-
tal kodolt iizeneteket. Ennek a reménynek megvalositasa folyaman sok vitat sziilt a téma két
eltéré pedagogiai megkozelitése. Az egyik tabor azt tartja fontosnak, hogy a gyerekekben a
médianevelés egyfajta direkt ,,médiarezisztenciat” alakitson ki. Masok szerint az, hogy a
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Jean-Frangois Laguionie: részlet a ,,Gwen” c. film képes forgatokonyvébdl (kollazsanimacio)

gyerekek felelds partnerként alljanak a média fogyasztdi oldalan, nem a média ,,blinds” mo-
tivacidinak leleplezésével, hanem sok gyakorlattal, a kiillonb6z6 médiumok gyermekkozeli
hasznélataval lesz elérhetd. F6 érviik, hogy a tanitési folyamat soha nem iranyulhat valami
ellen, hanem mindig valami pozitiv, progressziv attitiid kialakitasat kell célozza.

A gyakorlatok, a kiilonb6z6 médiaszovegek (pl. egy riport, egy fényképsorozat) elké-
szitése nemcsak és nem elsésorban a technikai ismeretek elsajatitasat célozzak, hanem a
nevelés fontos eszkozei. Indirekt modon ez a gyakorlat szintén el tudja érni azt az ere-
dendo célt, hogy a gyerekek értd és kritikus, kevéssé manipulalhatéd fogyasztoi legyenek
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a médianak, anélkiil azonban, hogy gatlasok alakulnanak ki benniik, és hogy a tanulasi
folyamatbol hidnyozna a sikerélmény ¢€s a tapasztalatbol szdrmazé felismerés Grome.

5.3. Ennek a progresszivebb szemléletnek tobb, egymashoz hasonl6 tantervvé érlelt
valtozata létezik Nagy-Britanniaban. Itt a British Film Institute altal kidolgozott kovetel-
ményrendszerbdl idézek néhany példat. E rendszer logikai vaza a médiat az alabbi szem-
pontok szerint vizsgalja:

A média tevékenysége és miikédése: ki és miért kommunikal; szerepek, tevékenységi
kordk az alkotd folyamatban; a média intézményei; szandékok és megvaldsulasuk.

A média kategoridi: kiillonboz6é médiumok (televizid, radio, mozi stb.); a megjelenités
lehetséges modjai (dokumentum, szdérakoztato stb.); formak (sci-fi, szappanopera, riport
stb.); egyéb felosztasi lehetdségek.

A média technologiai: a média mely teriiletén milyen technikat, technologiat alkalma-
zunk, hogyan hasznaljuk azokat.

A média nyelve: milyen kodrendszerrel kommunikal a média; konvenciok és kodok;
elbesz¢l szerkezetek.

A média kozonsége: a kozonség azonositasa, megteremtése, elérése és megtartasa ho-
gyan talalja meg a kozonség az lizenetet, hogyan valasztja ki maganak, hogyan hasznal-
ja (fogyasztja) azt és hogyan reagal ra.

A média abrazolasi modjai: a média altal 1étrehozott szovegek és a ,,valosag” (esemé-
nyek, otletek, valosagos személyek és helyszinek) kozotti viszony; sztereotipiak alkal-
mazasa ¢és ennek tarsadalmi kdvetkezményei.

5.4. Egy-egy példa a fenti logikai vazra épiil6, kiillonboz6 életkoru tanulok szamara ja-
vasolt tanterv kovetelményeibol:

5.4.1. A média mitkodése

5.4.1.1. Az 5-7 évesek legyenek képesek a média fobb feladatkdreirdl irasban is
beszamolni (operatdr, hirolvaso, rendezo stb.). Készitsenek elé dnalldan sajat média-
anyagot (poszter, fénykép, video stb.) és legyenek képesek meghatarozni az elkészi-
tend6 munka (képzeletbeli) kozonségét. Ismerjék azt a tényt, hogy az egyes média-
anyagok elkészitéséhez szamos kiillonbozé szerep 0sszehangolasara, egyiittmikodé-
sére lehet sziikség.

5.4.1.2. A 7-11 évesek legyenek képesek meghatarozni és azonositani egy adott mé-
diaszoveg (pl. jatékfilm, radidomisor, televizid misor) stablistajan felsorolt szerepkoro-
ket. Legyenek képesek ,,szerkeszt6i” dontéseket hozni (adott anyag roviditése, bovitése,
mi keriiljon be, mi maradjon ki a végtermékbdl stb.). Legyenek képesek érvelni is e don-
tések mellett (pl. izlés, valosagra vald torekvés szempontjai alapjan).

Kezdjék érteni, mi az anyagi és szervezeti kiilonbség egy egyszerli produkcid (pl.
fényképkeészités, rajzolas), egy Osszetettebb produkcio (pl. videosokszorositas) és egy
ipari méretli produkci6 (pl. tdmegtajékoztatas, misorsugarzas) kdzott.

5.4.2. A média kategoriai

5.4.2.1. Az 5-7 évesek kezdjék érteni a média miifajai kozotti kiillonbségek f6bb jel-
lemzdit (pl. a radié és a mozi kozott kiillonbség van a technikai sziikségletekben és a
kozonség eléréseben, a ,hir” mas, mint a ,,szinpadi mii”, mert megprobalja a pillanat-
nyi valosagot hiien kdzvetiteni stb.). Ertsék, hogy egy-egy médiaszoveg tobb iranybol
is megkozelithetd (a Csillagok haboruja jatékfilm, sci-fi, animacio stb.). Legyenek ké-
pesek az egyik médiumon megjelend médiaszoveget masik médiumra transzpondlni
(pl. fényképsorozatként eldadni irott torténetet, hangfelvételt késziteni iskolai ijsag
mellékleteként stb.).

5.4.2.2. A7-11 évesek legyenek képesek érvekkel alatamasztva eldonteni, hogy sajat
iizenetiiket a médianak milyen fajtajaval és formajaval kivanjak kozvetiteni.

Ertsék, hogy egy adott médiumon késziilt médiaszoveg més csatornan 4t is eljuthat a
kozonséghez (pl. egy mozifilm lathaté a televizioban vagy videon is). Ertsék, hogy min-
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Jankovics Marcell: fazisrajzok a ,,Sisyphus” c. filmbol
(tollrajz-animacio)
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den médiumnak megvannak a maga sajatossagai (pl. egy film nem ugyanazt a hatast kel-
ti a moziban, mint videdn, egy torténet egészen mashogyan hat kdnyvben, mint filmen).

5.4.3. A média technoldgiai

5.4.3.1. Az 5-7 évesek értsék, hogy mas-mas technologiat valasztva valtozik az iizenet
jelentése, hogy a technoldgia és a forma megvalasztasa befolyasolja az elkésziilt média-
szoveg érthetGségét és kozonségét is. Legyenek képesek arra, hogy eldontsék, a rendelke-
zésre allo technologiak koziil melyiket alkalmazzak (fénykép/rajz, irott szoveg/hanganyag
stb.). A dontésiiket tudjak indokolni is. Tudjak hasznalni az alapveté médiaeszkdzoket
(rajzeszkdzok, audiomagno, videomagno, videokamera, irdgép stb.).

5.4.3.2. A 7-11 évesek legyenek képesek felismerni és meghatarozni a kiilonb6zd
technologiaval késziilt médiaanyagok jellemz6it (pl. animacion beliil: rajzolt, papir-kiva-
gasos, computer-, bab-, kollazsanimacio stb.), valamint a gyakran hasznalt technologiai
triikkoket, effekteket (blue-box, visszhangositas stb.). Legyenek képesek arra, hogy meg-
fogalmazzak, illetve prognosztizaljak, milyen technologiai valtozasok, fejlesztések sziik-
ségesek, illetdleg varhatok az iskolai lehetdségek teriiletén (pl. szines filmre fényképez-
ni fekete-fehér helyett, két videokamerat hasznalni egy helyett stb.). Ismerjék azt a tényt,
hogy a technoldgiak mindig is valtoztak és folyamatosan valtoznak.

5.4.4. A média nyelve

5.4.4.1. Az 5-7 évesek legyenek képesek megfigyelni, azonositani és megindokolni a
kiilonb6z6 audiovizualis médiaszovegek olyan jellegzetességeit, mint példaul kiilonb6zo
gyujtotavolsagu objektivek hasznalata, egy jeleneten beliil a szereplok és a targyak elren-
dezése, kiilonb6z6 hangerd hasznalata, szines €s fekete-fehér képek hasznalata, két filmje-
lenet kozti atmenet alkalmazasa (pl. attiinés, wipe, vagas), kameramozgas vagy variohasz-
nalat, kiilonb6z6 betlitipusok, valamint eltéré mindségii és méretii papir hasznalata stb.

Kezdjék érteni, hogy a kiilonboz6 médiaszovegekben hasznalt elemek mas-mas jelentés-
sel birhatnak, jelképekké valhatnak (pl. egy Rolls Royce jelentheti, megjelenitheti a jomaddot).

5.4.4.2. A 7-11 évesek legyenek képesek azonositani ¢és indokolni a kiilonb6zé médiu-
mokra jellemzd konvencionalis elemek alkalmazésat (pl. szoveg- vagy gondolatbuborék egy
képregényben, Gjsag focim, fénykép és képalairas hasznalata, rakozeledés, vagas, attiinés al-
kalmazasa filmekben vagy televizids miisorokban stb.). Legyenek képesek megtervezni, fel-
vazolni, illetve a képes forgatokonyvét elkésziteni valamilyen audiovizualis médiaszoveg-
nek. Tudjanak (a sajat szavaikkal) kiilonbozé médiaszovegekrol esztétikai itéletet alkotni.

5.4.5. A média kozonsége

5.4.5.1. Az 5-7 évesek legyenek képesek kifejezni és indokolni azt, hogy melyik mé-
diaszoveg vagy médium all hozzajuk kozelebb és melyiket szeretik kevésbé. Tudjak ki-
fejezni a kiilonbdz8 media szovegekhez kapcsolodo érzelmeiket (6rém, unalom, diih, fe-
lelem, érdektelenség, személyes érintettség, izgalom stb.). Ertsék, hogy kiilonb6z6 kort
és nemll emberek csoportjai mas-mas érdeklodést mutathatnak ugyanazon médiaszoveg
irant, mashogyan reagalhatnak ra. Ertsék, hogy a kiilonboz6 médiaszovegek készitéi al-
taldban nem ismerik személyesen a kozonségiik egyes tagjait.

5.4.5.2. A7-11 évesek legyenek képesek feltételezni, hogy adott médiaszéveget mas és mas
kozdnségesoport hogyan fogad/fogadna. Legyenek képesek olyan médiaszovegeket dsszeha-
sonlitani, amelyeknek a témaja hasonlo, de célzott kdzonsége mas és mas (pl. Falutévé és Esti
hirado televizids miisorok). A felfedezett kiilonbségeket és hasonlosagokat indokolni is tudjak.

Ertsék, hogy kiilonboz6 tényezdk befolyasoljak a kozonség adott médiaszoveg iranti
érdeklédését: a kozonség iskolazottsaga, gazdasagi helyzete, neme, kora, vildgnézete
csakugy, mint személyes élményei, tapasztalatai az adott témaval kapcsolatban.

5.4.6. A média abrazolasi modjai

5.4.6.1. Az 57 évesek tudjanak véleményt alkotni arrél, hogy a kiilonb6z6é médiaszo-
vegek kiilonb6zo szintli valosagabrazolas igényével késziilnek. Tudjanak a tobbi gyerek-
kel vitatkozni és megoldasokat taldlni abban a kérdésben, hogy mitdl lesz egyik szoveg
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,»valosagosabb” a masiknal (pl. ,,a Baywatch valésagosabb, mint a Tom és Jerry, mert €16
szereplok jatsszak, de nem olyan valosagos, mint az Esti hirado”).

Ertsék, hogy a médiaszovegek sziikségszeriien soha nem azonosak az altaluk bemuta-
tott helyszinekkel, személyekkel, eseményekkel, és hogy ennek a kiilonb6zdségnek mi-
lyen okai vannak, lehetnek: pl. a késziték szandéka, célja (nem mutatjuk az iskola betort
ablakat a videoriportban, ha nem akarunk rossz benyomast kelteni az iskolarol), a hasz-
nalt médium jellemzdi (egy rajzfilmmacska szétkenddhet a jardan a vicc kedvéért, ha va-
lahonnan leesik, de ugyanezt egy jatékfilmben nem mutathatjuk), a rendelkezésre allo
technika (egy osztaly vitajarol, amikor sokan egyszerre beszélnek, nem készithetiink tisz-
tan érthetd felvételt, ha csak egyetlen, rogzitett mikrofon all rendelkezésiinkre) vagy a
célzott kdzonség (a délutani hiradoban nem mutathatnak sokkolé haboruas jeleneteket,
mert esetleg gyerekek is nézik az adast) stb.

5.4.6.2. A 7-11 évesek legyenek képesek kiilonbozo targyakat, embereket, eseménye-
ket kiilonbdz6 nézopontbol bemutatni a média variacids lehetdségeinek kihasznalasaval.
Tudjak helyesen alkalmazni az ,,abrazol”, ,,abrazolas” fogalmakat (pl.: ,,Két video-etlidot
készitettiink az egyiken a sulit jo helynek dbrazoltuk, a masikon ugy abrazoltuk, mint va-
lami rettenetes dolgot!”).

Ertsék, melyek azok az okok, amelyek miatt a kozonség kiilonboz csoportjai egyazon
médiaszoveg valosaghii voltat mashogyan itéli meg (pl. a fehérek azt gondolhatjak, mi-
lyen jo és valdsaghti dolog, hogy a televizid rendszeresen bemutatja, a feketék kdzott
mennyi a remek sportolo, de a feketéket ugyanezek a képek esetleg bosszantjak, mert ugy
érezhetik, hogy az élet egyéb teriiletein elért eredményeik helyett is egyoldaliian csak a
sport terén elért sikereikkel foglalkozik a média).

6. A hazai animacids filmkinalat és a médiapedagogia

6.1. Az eldz6 fejezetben a dolgozat témajahoz mérten kissé bovebben idéztem azokat
az elvarasokat, amelyek a brit és az osztrak iskoladkban folyé médiapedagdgiat jellemzik.
Jollehet az osztrak kovetelményrendszer egyelére kevésbé kiforrott, kevésbé arnyalt,
mint a brit, a két bemutatott oktatasi rendszer 1ényegében hasonlé utat jar.

Amikor megkisérlem kijeldlni az animacios miifaj és a magyar animacio helyét a ha-
zai kozoktatasban, a médiapedagogianak a fenti két példaval illusztralt, Nyugat-Europa-
ban altalanosan is jellemzd megkozelitését tartom szem eldtt.

6.2. Figyelemremélto, hogy a hazai oktatasi rendszer kdvetelményei kdzott nem szere-
pel a 6-12 éves kort gyerekek médianevelése. Ez azért is kiilonds, mert — mint azt az el6é-
76 fejezetben lathattuk — Eurdpa gazdasagilag fejlettebb orszagainak tantervi rendszere a
kisiskolas koru gyerekek médiaoktatasdara kiillondsen nagy gondot fordit. A 10-12 évnél
fiatalabbakat nagymértékben érinti, érdekli és befolyasolja a média, kiilondsképpen a mul-
timédia és a nem interaktiv mozgokép. Ez az a korosztaly, amely az audiovizudlis média
hatdsaival szemben a legvédtelenebbnek, legkiszolgaltatottabbnak tekinthetd. A sziilok
nemzedéke (1évén maga is sokszor és sokféleképpen a média biivoletében vagy rabsaga-
ban) nem mindig képes a gyerekek szamara karos hatasu kép- és hangdzont megsziirni, de
folkésziilhet arra, hogy mi moédon lehet a médiaval egyiitt élni, azt ,,okosan” hasznalni.

Ebben a munkaban a kozoktatas szerepe dontd, a Nemzeti Alaptanterv ajanlasai kozott
ennek a korosztalynak a médianevelése is miel6bb helyet kellene kapjon.

6.3. Ezzel egyiitt azonban az is nyilvanvalo, hogy a NAT szellemisége mieldbb el kell ter-
jedjen a hazai iskolarendszerben. Ezt figyelembe véve, kutatasaim eredményeinek érvényre
juttatasat a médiaoktatas miveltségi teriiletének jelenlegi rendszerén beliil képzelem el.

Az alabbiakban a média egy-egy vizsgalando jellemzdjét és a hozzarendelheté magyar
animaciods filmpéldakat és animacios gyakorlatokat ismertettem a 7—10. évfolyam szamara.
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6.4. A két kiilfoldi médiapedagdgia-rendszer attekintését bevezetd részben utaltam ar-
ra, mennyire nem tartom szerencsésnek, ha egyes médiaszovegeket dncéluan, eredeti
kontextusukbol kiragadva vizsgalunk, elemziink. Hiba lenne, ha az animaciés miifaj bar-
mely produktumaval ezt tennénk. A kiilonb6zé animalt médiaszovegeket sem tekinthet-
jik masként, mint a média egyes képviseldit. A kiilonb6z6 szempontokbdl targyalt és
vizsgalt média viszont igen sokszinlien és élvezetes modon tarulhat fel egy-egy jol meg-
valasztott animacios film elemzésén keresztiil. A média — brit modellben bemutatott —
hatféle megkdzelitésének mindegyikére jocskan talalunk szemléletes példat vagy felada-
tot az animacids mifajbol.

6.4.1. Annak bemutatasara, hogy a kiilonb6z6 médiaszovegek elkészitéséhez kiilonbo-
70 szamu szakember 6sszehangolt munkajara van sziikség, érdemes sszehasonlitani egy
alkotonak mas-mas hosszasagu filmjét (pl. Ternovszky Béla: Modern edzésmodszerek és
Macskafogo cimli munkait). Az sszehasonlitas soran a gyartas alapvetd kérdéseire ko-
vetkeztethetlink: melyik film hol és mennyi ideig késziilhetett, legalabb hanyan vettek
részt a munkaban, nagysagrendileg melyik film mennyi pénzbdl késziilhetett el stb.

Egyazon alkoto két kiilonb6z6 hosszusagu és képi stilusu filmjének sszevetése kap-
csan a kiillonb6z6 médiaszovegek mogott alld szakemberek feladatkorérdl, ala-, illetve
folérendeltségérdl is érdemes szolni. Megvizsgalhatoé példaul, melyik tipusu filmhez
mennyi és milyen szakember sziikséges és mi az egyes munkakorok kapcsolata egymas-
sal. Fontos, altalanos érvényli kovetkeztetések vonhatok le a média munka kiilonboz6 te-
riileteire vonatkozoan, ha példaul egy egyedi animicié vagy egy egészestés animacios
film gyartasanak menetét az 6tlettdl a vetitésig végigkisérjik.

Vegyiik példaul egy ,.klasszikus”, cell-animacios technikaval késziilt, parbeszéd nél-
kiili, nem a film szamara komponalt zenével kisért rovid rajzfilm eléallitasanak vazlatat:

Otlet (a megrendeld vagy az iré vagy a rendezd) — szinopszis, irodalmi forgatokonyv
(az ir6 vagy a rendez0) — képes forgatokdnyv (a story-board szakember vagy a rendezd)
— layout (a layout szakember vagy a rendez0 vagy a story-board szakember) — figura- és
hattértervek (a grafikus vagy a story-board szakember vagy a rendezd) — animacio (az
animatorok, a kulcsrajzolok és a fazisrajzolok) — mozgasproba (operatér) — hatterek (a
,hatteres” festdémiivészek, grafikusok) — kihuizas vagy xerox (a kihtizok) — kézi vagy sza-
mitogépes kifestés (a kifestok) — felvétel (az operatér) — eldhivas (a laboransok, a fény-
megadod) — hangfelvétel (a zenei szerkesztd, a hangmérndk) — vagas (a vago, a rendezo,
a zenei szerkesztd) — negativ vagas (a negativ vagd) — sokszorositds (a laboransok, a
fénymegado, az operatdr).

Es ahhoz, hogy egyaltalan valami elkezd6dhessen, sziikséges a producer, a gyarto, a szpon-
zor vagy megrendeld, a gyartasvezetd, majd a film elkésziiltével munkahoz latnak azok a
szakemberek, akik azért felelnek, hogy a film és a nézék egyarant eljussanak a mozikba.

Annak felismerésére, hogy egy-egy médiamunka elkészitéséhez kiilonboz6 szerepek
Osszehangoldsara van sziikség, nemcsak az egy-egy film stablistijan olvashaté munka-
kordk megyvitatdsa, hanem a sajat médiaszoveg készitése is példaként szolgalhat (pl. ami-
kor az elkészitett fazisrajzok felvételénél a kamerat kezel6 pedagdgust vagy osztalytar-
sat a ,,rendezd” szerepben 1évé tanuld instrualja).

6.4.2. A hazai animacios filmkultirdbdl szamos szemléletes példat valaszthatunk an-
nak a kérdésnek a tanulmanyozasara, hogyan hat, hogyan valtozik az adott {izenet mas-
mas médium alkalmazasaval. A szdmos animacios filmes irodalmi adaptacio egy adott
média szoveg mas médiumba valo transzponalasanak kérdését példazhatja. Néhany ma-
gyar példa: Dargay Attila—Fekete Istvan: Vuk;, Dargay Attila—Fazekas Mihaly: Ludas
Matyi; Gémes Jozsef—-Arany Janos: Dalids iddk; Reisenbiichler Sandor—Juhdsz Ferenc:
A Nap és a Hold elrablasa; Jankovics Marcell-Madach Imre: Az ember tragédidja.

A kiilonboz6 transzponalasi feladatok soran (pl. amikor adott mesébdl diafilmet, vagy
hangaldmondassal felvett, alloképekbdl késziild videomesefilmet készitiink) a gyerekek
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nemcsak a kiilonb6z6 médiaformak, mé-
diatechnologidk sajatossagait tapasztaljak,
hanem ezek kapcsan tudatos ,,dramaturgi”,
,,Szerkeszt61” dontéseket is hozniuk kell:
mi az, amit az adaptacioban megdriznek az
eredeti médiaszovegbdl, mi az, ami nem
kaphat hangsulyt az 0j valtozatban, és me-
lyek azok az elemek, amelyeknek az uj
médium miikddésének masfajta torvény-
szertiségei, logikaja miatt kell belekeriilni-
ik az 0j valtozatba.

6.4.3. A média technologiait illetd egyik
alapkérdés az, hogy az adott médiumon
beliil képesek legyiink kivalasztani azt a
technikat, amelyik hasznalataval az {izenet

LA T o s

a leginkabb adekvat modon kdédolhato. E i Ly N rmicia.
kérdés illusztralasahoz a hazai egyedi ani- Jiri Trnka: bedllitas a ,,Svejk” c. filmbdl
macios filmek igazan b kinalata all ren- (babanimacio)

delkezésre. Néhany példa: Cakoé Ferenc

alomszer(i torténeteit alulrdl vilagitott, iiveglapon mozgatott homokgrafikak sorozatabol
készitette (Cako Ferenc: Hamu), Békési Sandor gordg mitologiat feldolgozo filmsoroza-
tdban az antik gorog figuralis vazarajzokon alapuld papirkivagasos technikat alkalmazta
(Békési Sandor: Vazak meséi); Rofusz Ferenc pedig egy 1égy bolyongasat az allat szem-
sz0gébdl abrazolt vilag aprolékosan naturalisan megrajzolt képeinek sorozataval lattatta
(Rofusz Ferenc: Légy).

Ezeket a mtiveket elemezve érthetdvé valik a gyerekek szamara, mit is jelent az, hogy
az adott médiaiizenet jelentése és hatasa azon is mulik, hogy azt milyen technikét hasznal-
va adjuk el6. Ennek a kérdésnek a tapasztalaton alapuld, élményszerti megkdzelitésére az
animacios technika kézenfekvé feladatokat, feladatsorokat sugall. Ha a gyerekekkel k6z6-
sen ugyanazt a rovid torténetet mas-mas animacios technikaval dolgozzuk fel (pl. gyurma-
, rajz-, targy-, papirkivagasos animacio). Az igy elkésziilt munkak Osszehasonlitasanal
megvitathatjuk, melyik technika mivel és milyen mértékben gazdagitotta torténtiinket, il-
letve az adott lizenet kodolasara melyik volt a leginkabb és legkevésbé alkalmas technika.

6.4.4. A médianak az a sajatossaga, hogy a kiillonb6z6 médiaszovegek egyes elemei-
nek nemcsak ,,abszolat”, hanem ,,helyi értéke” is lehet, s ezeknek az elemeknek (képek,
szavak, gesztusok, aranyok) a hasznalataval valamit jelezhetiink, valamire utalhatunk,
animacios filmpéldakkal és -feladatokkal jol szemléltethetd.

Jankovics Marcell magyar népmeséket feldolgozo sorozata példaul bovelkedik azok-
ban a leleményes képi megoldasokban, amelyek alkalmazasaval az alkotok képesek vol-
tak emberi érzéseket, viszonyokat, gondolatokat kézérthetd modon kifejezni.

A média nyelvezetének ezt a sajatossagat a gyerekeknek bemutathatjuk egy-egy egy-
szerl targyanimacios feladattal. Azzal példaul, amikor két targyat ugy kell (a kivalasztott
targyak karakterébdl eredd mozgatasra épitve) animalni, hogy mozgasuk valamilyen jol
felismerhet6 konfliktust, viszonyt mutasson. Egy kés és egy alma vagy egy cipd és egy
zokni animaciéval megelevenitett viszonya kapcsan a feladat 1ényegébdl adododan jol
analizalhato az a kérdés, miként valhatnak a médidban hasznalt elemek dnmaguknal
tobb, olykor jelképes értelmii tartalmakka.

E feladattipus kapcsan a mozgoképes médium egyik alapelemének, a , konfliktusnak”
¢és az ehhez szorosan kapcsolodo ,,sztorinak” a sajatossdgaihoz is kozel juthatunk.

6.4.5. A média és a kozonség viszonyanak vizsgalata kapcsan érdemes Gsszehasonlita-
ni egy népszeribb rajzfilm (pl. a Dargay Attila—Nepp Jozsef-Jankovics Marcell szerz6har-
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mas valamelyik Gusztav-epizodjat) és egy hasonlo hossziisagu, sok rangos dijjal jutalma-
zott és a szakma altal fontosnak tartott, de kevésbé népszerti animacio (pl. Jankovics Mar-
cell Kiizdok cimii filmjének) eszkoztarat. Kiilonds tekintettel a témavalasztasra, a jellemek
rajzi megjelenitésére, a képi és a hangi effektusok hasznalatara és a filmek ritmusara.

A média és kozonsége viszonyanak vizsgalata soran érdekes eredményeket hozhat a
kozkedvelt sorozatok elemzése: a tanulokkal dsszeallitjuk azt a receptet, melynek alkalma-
zasa jo eséllyel szavatolja az elkészitendd animacié népszeriiségét. Ez a média elemzésnek
egy gyakran alkalmazott formaja, az Un. kvantitativ analizis: egy kozkedvelt (pl. vicces)
animacios sorozatfilm hat-nyolc epizddjanak ,,halas” jeleneteit tipusokba soroljuk és 6sz-
szegezziik. Az atlagolds utan megkapjuk a receptet: mennyi hasra esés, kozlekedési és hdz-
tartasi baleset, allatgeg, férfi-né geg stb. sziikséges egy népszert rovid animacié elkészi-
téséhez. Hasonlé mennyiségi elemzéssel a média mas teriileteinek hatas-rendszere is be-
szédessé tud valni, ezért ezt a modszert a médiapedagogiaban mindig érdemes alkalmazni.

6.4.6. A média és a valosagabrazolas kapcsolatanak kérdéskorét a legszemléletesebben
valdsziniileg nem animacioés filmes példakkal lehet szemléltetni, de mégis akadnak olyan
magyar filmpéldak, amely kapcsan ezt a kérdést is érdemben vizsgélhatjuk. Elsdsorban
azok, amelyeknek hangi vagy képi vilaga részben vagy egészben valds dokumentum-
anyag. Példa erre Macskdssy Kati tobb filmje, melyben a kiilonb6z6 témakrol véleményt
alkoto gyerekek hangjara gyermekrajzokat animalt (Macskassy Kati: Nekem az élet tec-
cik nagyon), Orosz Istvan eredeti filmfelvételeken és fényképeken alapuld rajzfilmjei,
melyeket €16 vagy dokumentum hanganyagokkal, hangi effektekkel tett életszertibbé
(Orosz Istvan: Ah, Amerika) vagy Varsanyi Ferenc pixillacios technikdjt, tehat €16 sze-
reploket animacioval mozgato filmjei (Varsanyi Ferenc: Suli-buli).

Az elemzés mellett érdemes a tanulokkal olyan animaciokat késziteni is, amelyekben
vagy a kép, vagy a hang, esetleg mindkettd ,,eredeti” anyagok felhasznalasaval, feldolgo-
zasaval késziil. Nemcsak azért javasolhatok ezek a tipusu feladatok, mert ezek kapcsan
vizsgalhat6 egy adott médiaszovegen beliili fiktiv és valdszerti elemek egytittallasanak ha-
tasa, hanem hogy tapasztalatokat szerezziink komplex média anyagok eldallitasaban is.

7. Tennivalok

7.1. Az animacios miifaj a NAT miiveltségi teriiletei koziil egyértelmiien a ,,Mozgo6-
képkultira és médiaismeret” témakorhoz tartozik. Az animaciénak ugyan szamos kap-
csolodasi pontja van mas miiveltségi teriiletekhez is, de legjellemzdébb tulajdonsdga még-
is az, hogy e miifaj a médianak és a mozgoképnek az egyik kategoriaja. Egészen ponto-
san a médianak és azon beliil a mozgdképnek.

E harmas relaciot azért hangstulyozom, mert nyomatékositani akarom azt, hogy a mé-
diapedagogiaval foglalkozo miiveltségi teriilet a Nemzeti Alaptantervben nem a fenti lo-
gikat kdveti: nem a részt rendeli ald az egésznek, hanem az egészet a résznek, amikor a
lyezi és kiemelten foglalkozik vele. Meggy6z6désem szerint a mai magyar kdzoktatas-
nak egy minél dtfogobb médiapedagogiara lenne sziiksége. Ennek értelmében a média
egyes teriileteit (radiod, televizio, sajtd, multimédia, film, animacio stb.) a médiaban jat-
szott szerepiiket és az altalanos torvényszertiségeket megvilagitd példaértékiiket figye-
lembe véve kellene vizsgalnunk.

Ebben az Osszefliggésben természetesen az animacids film miifajat sem tartom mas-
nak, mint a média egyik Osszetevdjének. Olyan teriiletnek tekintem, amely a médiaokta-
tasban kiilonosen is sokrétlien hasznalhatd. Az élvezetes és igényes hazai animaciosfilm-
kinalatbol minden korosztaly szamara talalhatunk példakat, az animacios feladatok pedig
tobbféle lehetdséget is nyljtanak ahhoz, hogy a média rendszerét és mitkodését a fiata-
lok jatékos formaban, de a témahoz ill6 komolysaggal kezdjék megismerni.
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7.2. Ahhoz, hogy a médiapedagogusok rangjanak megfeleléen tudjanak élni e mifaj
kinalta oktatasi lehetéségekkel, véleményem szerint a legnagyobb sziikség kdnnyen hoz-
zaférhetd animacidsfilm-gylijteményekre €s egyéb — videokazettan megjelend — segéd-
anyagokra lenne.

Ahhoz, hogy az emlitett gyakorlat- és feladattipusok megvaldsithatok legyenek, az
alabbi magyar animaciés filmek iskolai szintli forgalmazasat tartom kivanatosnak:

Békesi Sandor:
Cako Ferenc:

Dargay Attila:

Foky Otto:

Gémes Jozsef:
Jankovics Marcell:

Kovdsznai Gyorgy:

Macskassy Gyula:

Macskassy Gyula—Varnai Gyorgy:

Macskassy Kati:

Orosz Istvan:

Reisenbiichler Sandor:
Rofusz Ferenc:

Szoboszlay Péter:
Ternovszky Béla:

Vajda Béla:

Varsanyi Ferenc:

Vazdk meséi (1989-1991)
Autotortura (1982)

Ab ovo (1987)

Hamu (1994)

Ludas Matyi (1976)

Vuk (1981)

Elloptak a vitaminomat (1966)
A kiscsacsi kalandjai (1972)
Babfilm (1975)

Dalias idék (1982)

Janos Vitéz (1973)

Sysiphus (1974)

Kiizddk (1977)

Hamlet (1967)

Habfiirdé (1979)

A kiskakas gyémant félkrajcarja (1951)
Ket bors 6krdcske (1955)
Ceruza és radir (1960)

,,Nekem az élet teccik nagyon...” (1976)
Csaladrajz (1983)

Alomfejté (1980)

Ah, Amerika! (1984)

Vigyazat, lépesé! (1990)

A Nap és a Hold elrablasa (1966)
Isten veled, kis sziget (1987)
Légy (1980)

Gravitacio (1984)

Rend a hazban (1970)

Korszerii edzésmodszerek (1970)
Macskafogo (1986)

Nyelvlecke (1967)

Moto perpetuo (1980)

Suli-buli (1976)
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