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.-..minden ismeretet a kor szikségeire s kivanata-
ira, a jelenlét nemesitésére s a jovendd elbkészité-
sere forditani s a lehetségig életbe hozni; ezt kiva-
nom mindazoktol, akik a kézdolgokban forgandok.”
(Kolcsey Ferenc)

A Genius Maganiskolaban (Budapest, Kalaszi u.) harmadik éve alkalmazzuk, fejleszt-
juk a ,Jatékos Informatika Oktatas” mar korabban kialakitott médszerét. Az elsé évben
az also tagozat 1-3. osztalyaban, az 1991/92 tanévben a negyedik osztalyban tanitottam
a targyat. ldén az elinditott nyolcosztalyos gimnazium elsé osztalyaban fakultativ tan-
targyban foglalkozom az informatikai neveléssel.

Informatika tantargy az altalanos iskola alsé tagozatan ma még hazankban kisérleti jel-
legl, de szerencsére mar egyaltalan nem egyedi. A kutatod, tobbet, jobbat adni prébald
iskolakra jellemz6, hogy valamilyen formaban megjelent céljaik kozétt, nemcsak prakti-
kus vagy éppen divatos célbdl, de egyre inkabb pedagdgiai, mddszertani megfontolasok
alapjan is az informatikai oktatas. Sét ez, a tarsadalom altal igényelt ,Gjitas” egyre altala-
nosabb.

Mit jelent szamunkra az informatika? A Képes Diaklexikon definicidjaval értiink egyet:
JInformatika az informacidszerzés, -tarolas, -tovabbitas és -feldolgozas rendszereinek és
modszereinek gyujtéfogalma. Az informaciéval valé gazdalkodas minden é16 rendszer
fonnmaradasanak feltétele. Informatikaja mar a legegyszeribb élélénynek is van. Ko-
runkban rohamosan novekszik az egyes ember és a tarsadalom szamara nélkilozhetet-
len informacié mennyisége és ezért elGtérbe keriilt az informacio fontossaga. A modern
technika megteremtette a megnovekedett informaciomennyiség kezelésének eszkozta-
rat, rendszereit is Uj érzékelbszervek teszik lehetévé a nagyon rovid, nagyon gyenge
vagy nagyon erds jelek, a nagyon tavoli informaciéforrasok érzékelését (méréstechnika).
Az optikai (pl. képlemez), a magneses (pl. magnetofon, videomagnetofon, magneses
tan, a holografikus (holografia) tarolok igen kis helyen rendkiviil sok informéaciét képesek
régziteni. A klasszikus” kabelek mellett fényvezeté és mdholdas rendszerek kotik 6ssze
az informacioforrasokat a felhasznaldkkal. A szamitégépek és a kapcsolt eszkdzok segi-
tik az informacidk gyors feldolgozasat, a szamitégépes folyamatiranyitast, az integralt in-
formaciés rendszerek kialakulasat (ISDN). Mindezek egyuttvéve jelentik a modern infor-
matika terlletét, amelynek ismerete és hasznalata nélkiul ma mar egyetlen szakma, a jo-
vében pedig még a haztartasok sem lehetnek eredményesek.”

Az idézetben mi is d6lt betlvel irtuk azokat a szavakat, amelyek mint szécikkek meg-
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talalhaték a lexikonban. Ha gy tetszik, ezek a fogalmak az informatika tantargynak a
kulcsszavai (deszkriptorai).

Az, hogy informatikat tanitunk egy maganiskolaban, ma mar természetes, amint az is,
hogy az informatikai nevelés a kozeljovében altalanos lesz. Ahhoz, hogy a Nemzeti Alap-
tanterv varhatéan — véleményem szerint nagyon is helyesen — mar elsé osztalytdl lehe-
16vé teszi az informatikai nevelést, a JIO kutatas — igy a Genius Maganiskola is, amely
ennek egyik jelentds szintere — hozzajarult. Ma mar az iskolak tobbségében tanitjuk a
kisgyermekeket informatikara. A kisérletek — szakmai kozosségunkben, amelynek kozel
szaz pedagdgus tagja és télunk fuggetlenil is — tébb iranyban folynak. Sok az ellentmon-
das, de egyre tobb a konszenzus. Orémmel latjuk, hogy vannak olyan gondok, amelye-
ken sikerult tarsadalmunknak tullépni:

— Ma mar senki nem gondolja, hogy felesleges az informatika, mindenki elismeri, hogy
a szamitastechnikanal tobbrél kell széInunk. '

—ABASIC nyelv és szerényebb képességi hordozoéi folyamatosan hattérbe szorulnak.

— Az informatika teriletei kozott a szamitogép alkalmazasainak sokrétliiségébdl a NAT
tervezete is elemi szinten ,jaték- és oktatdprogramok hasznalatara, széveg, grafika, ani-
macié megjelenitésére” hivja fel a figyelmet.

— A hagyomanyosabb informaciokezelési modok kozul a konyvtarak hasznalataval to-
vabbra is kiemelten kell foglalkoznunk. A korszerd konyvtar informacio-forraskdzpontta
alakul at. Akonyvek és a tobbi nyomtatott informaciok kozti eligazodas még sokaig fontos
ismeret, és az informaciok gépesitett kezelésére is szemléletes modell.

— A kulonféle olvasasi modok, a kézi lyukkartyatechnika és az informaciokezelés (ke-
resés, valogatas, rendezés stb.) tovabbi hagyomanyos fajtainak megismerése az infor-
matika gépesitett részének megértéséhez is hasznosak. Ezeket a nem szamitogepes
részleteket is lehet és célszerd is az altalanos képzésben bemutatni, megtanitani.

(A NAT eddigi valtozatai — szerintink — az informatika teruleteit, példait kisse leszuki-
tették. Biztosan tobbet tartalmazna a NAT legutdbbi tervezete példaul a videorol, a sza-
balyozastechnikardl, a telekommunikaciorél, a szérakoztatéd elektronikarol, ha osszealli-
16i k6zott még tobben lettek volna a nem csak szamitastechnikai vagy konyvtaros sza-
kemberek.)

Az itt sorolt elveket koveti tanitasi programunk és gyakorlatunk, a JIO, amelyet a Ge-
nius Maganiskolaban is alkalmazunk, fejlesztink. Mddszerinket egy kényvsorozat is is-
menteti. A Jatszd el a tekndcot! sorozat elsé két kotete 1989-ben, 1990-ben, illetve Uj ki-
adasban 1991-ben jelent meg. (Tarsszerzé Kérosné dr. Mikis Marta.) Ezek a konyvek az
alsé tagozat egy lehetséges tananyagat és tanttasi modszereit tartalmazzak. A harmadik
kotet, a K1 szintre (6todik osztaly vagy a nyolcosztalyos gimnazium elsé osztalya) vonat-
kozo javaslatainkat tartalmazza. (Ezt a Pest Megyei Pedagdgiai Szolgaltatéd Iroda napja-
inkban adta ki, tarsszerzé Tortely Evatanité.)

Harom év alatt az informatikaban annyi valtozas tortént, mint mas tantargyak esetében
30 év alatt. Orémmel latjuk azonban, hogy sikeriilt olyan részeket megragadnunk, ame-
lyek maradandoak, amelyeket ma is érdemes tanitani. A gondolkodas fejlesztése, az in-
formatikai ismeretek, eszkozok funkcidinak bemutatasa, felhasznaldi szemlélése idétalld
célok. A Logo-pedagdgia, a lego-mddszerek, a modul tartésan értékes, sikeres elemek.
Tovabb er6sodott azon véleményiink, amely szerint egyre kevésbé kell, egyre kevésbé
szabad lexikalis ismereteket tanitani, egyre inkabb at kell alakitanunk az iskolat. A,mondd
utanam, ismételgesd, felelj bel6le” modszer helyett az informatikaban (és nem csak itt!)
példaul az alternativ pedagdgiat is jelenté Papert-féle ,szambaiskola" is kovethets. Nem
mindig szilkséges mereven tankonyv, irott tematika szerint haladni! Az informatika tan-
menet példait kilénben is havonta kellene Ujra irni! (Ez persze nem jelenti azt, hogy ne
keészitenénk dokumentumokat, mégkevésbé azt, hogy nem terveznénk meg az oktatasi-
nevelési tevékenységiinket.) Nem szabad bemagoltatni programnyelv-utasitasokat!
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Szentgyorgyi Albert is figyelmeztet: ,Az agyunk nemesebb dolgokra szolgal, mint infor-
maciok tarolasa!" A szaktanterem legyen kitapétazva puskakkal! A Genius Maganiskola
ezen elvek alkalmazasaban példamutaté. Az informatika szakteremben szamitégéppel
készitett, igényes kulalakban szerkesztett tablokat helyeztiink a falakra. A kiscsoportok-
ban val6 foglalkozas (7-12 f6) megkonnyiti a gyermekhez, az adott egyénhez valé diffe-
rencialt igazodast. Nem kotelezd a fuzetvezetés, a hazi feladat. Fontosabb, hogy infor-
matikabol minden diaknak van sajat konyvtara, magneslemeze és/vagy alkonyvtara a
szamitdgépben, és vannak dnszantabol készitett sajat alkotasai. (Iskolank diakjai figye-
lemre mélté programocskakat tudnak mar alkotni. (Nemcsak hirdetjik, de alkalmazzuk
is, hogy a legfontosabb:

Jatsszunk, kutassunk egyditt a gyerekekkel!

Ugy véljik, hogy nem a szamitégépek szama a lényeges. Persze gép nélkil nagyon
nehéz lenne. Javasoljuk kovetdinknek: inkabb kevesebb eszkoz legyen, de j6 minéség!
Ma mar komolyabb pedagdgiai munka nem képzelheté el IBM PC gépek nélkil az alsé
tagozaton sem. Szerencsére ebben is meg tudta tenni a valtast a Genius. Jelenleg IBM
kompatibilis gépekkel dolgozunk, a Commodore 64-ek pedig csak tartalékok. A szamito-
gép mellett tovabbi eszk6zok segithetik az informatikai nevelést. Beszerzési sorrendben
kovetkezhet talan a szamitogéphez kotheté LEGO konstrukcids készlet, a videokamera,
a szintetizator. A Genius a mult évben mar hasznalta az informatikai oktatasban is a LE-
GO készleteket és a videokamerat. Nem feledtik: a szamitégép (a modell, a kamera) az
informatikanak csak eszk6ze. Amint a technikai nevelésben a manualitas, Ggyanlgy az
informatikai nevelésben a szamitégép hasznalata nem cél, csak eszkéz, csak az egyik
eszkoz!

Maodszerlnk elméleti alapozasaban Papert szerepe meghatarozé. Papert iskolaja ma
mar vilagsikerli. A nemzetkozi konferenciak az 6 neve mellett szellemi tarsainak, Piaget-
nak és Vigotszkijnak nevét idézik. Sok fejlett orszagban a Logo a legelterjedtebb és leg-
népszerlbb nyelv az altalanos iskolakban. Az ezekre épulé JIO koncepcidt (Ugy latjuk)
az id6 igazolta, tovabbvitele kivanatos. A JIO mdédszer meghatarozéja a logo-pedagdgia.
Papert koncepciojabdl kiemelem a jatékossagot, a szintdnia szerepét. A szintdnikus ta-
nulast a disszocialis tanulas ellentéteként értelmezzik. A Logo nyelvet hasznalé gyere-
kek magukat a teknéc helyébe képzelhetik, a rajzkészités algoritmusat eljatszhatjak, vé-
gigjarhatjak, a Logo nyelv igy testszintonikus. A gyermek azért is azonosulhat a tekndc-
cel, mert a parancsolas-végrehajtas folyamatat jatszhatja el. Ebben a relaciéban viszont
6 a parancsold. A szamitégép — aki hasznalja jol tudja — egyaltalan nem tavolija el egy-
mastol afelhasznald embereket. Kulondsen igaz ez a Logo nyelvet hasznal6 gyermekek-
re. A sok megoldhatdnak latszé (és konnyen megoldhatd, motivald) probléma, a sok fel-
vetédd otlet, a sok aprod siker folytonos kommunikalasra készteti a gyerekeket. Ostoba-
sag volna a gondolatok cseréjét fékezni.

A tehetséggondozasban a kommunikacios és informaciés kapcsolatokat a gyerekek
egymas kozott fokozottabban igénylik. Médszerinkben kiemelt fontossagu a k6zdsség
szerepe. A tehetséggondozasban — ugy tapasztaltam — a csoportmunka talan nehezeb-
ben szervezhetd, de természetesen itt is vagy talan itt fokozottabban is kiemelkedé je-
lentéségd.

Véleményem szerint a gondolkodasfejlesztés, a Polya-féle gondolkodas iskola, a kre-
ativitas-fejlesztés legjobb médszere, ma, kisgyermekek szamara a logo-pedagdgia. Eb-
ben a Logo programnyelv csak egy eszkoz. A logo-pedagdgianak (az algoritmizald kész-
ség fokozasanak, a strukturalt gondolkodas alakitasanak a geometriai és térszemlélet-
nek fejlesztésének, a technikai gondolkodasmad kialakitasanak), kivalé modszere a LE-
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GO elemekkel valé jaték is. A LEGO dacta altal kifejlesztett LEGO TC logo eszkozrend-
szer és tanitasi médszer méltan vilagsiker. Ennek hazai adaptalasa nem okozott nehéz-
séget. A legujabb — kilfoldon beszerzett — LEGO készletek prospektusainak, épitési al-
goritmusainak forditasara sem volt szilkséglink, hiszen a Genius-ban minden kisgyerek
két idegen nyelvet tanul. A LEGO-elemekbdl megépitett teknéciinkkel meg tudtuk azt is
oldani, hogy az egy labirintusbél Gnmagatdl kitalaljon. Akét motorral hajtott szerkezet két
érzékelst, két mikrokapcsolét is tartalmaz. Ha példaul a bal oldali kapcsolé az utkézés
miatt jelet ad a szamitégépnek a programban a jobbra.hatral eljaras indul, amely hatasara
a teknéc iranyat modositja, majd tovabb prébal elére haladni. A szabalyozott haladashoz
a kovetkez6 programot irtuk meg:

to Tezeusz : to jobbra.hatral,
listento 7 talkto ,a rd onfor 1@ rd
if sensor? [jobbra.hatral] end\

listento 6

if sensor? [balra.hatral] to balra.hatral

fd 19 talkto "b rd onfor 1@ rd
Tezeusz end

end

A 7-es érzékeld a teknéc bal oldalan, a 6-os a jobb oldalan van elhelyezve, az ,a jeld
konnektoraljba a jobb oldali, a b jelibe a bal oldali motort taplalo vezetéket csatlakoztat-
tuk.

Ezen kivil a LEGO téglacskakat, vagy barmely mas téglatest alaku elemeket (Gabi
epitéjaték, domind, gyufaskatulya) az altalunk téglalogonak elnevezett jatékhoz, tanitasi
maédhoz is hasznaljuk. Ez a jaték az ugyancsak eredeti gyufalogo jatékhoz hasonléan
komplex forméaban jatékosan fejleszti az algoritmizalé készséget, a térszemléletet és a
manipulaciot is.

Az iskola diakjai segitettek hozza a JIO kutatas egy eredményéhez: a kutatatd-fejleszté
munka eljatszasanak egy médjahoz. Ezt részletesen ismerteti az Iskolakultiraban korab-
ban megjelent cikk: Jatékos informatika. Iskolakultira / Matematika — Informatika — Tech-
nika, Il. éVf. 8. sz. 1992/3. 71-74 p.

'f\z altalunk indanak elnevezett alakzat megrajzolasahoz a kovetkez6 eljarast ajanlot-
tuk:

TOI:D

IE\EA'\/:«;E "A @ REPEAT 7QQ[FD 7 RT :AMAKE "A :A # :D]
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llletve, ha nagyobb értékeket adunk a :D paraméternek és nem szeretnénk, ha az alak-
zat rajzolasa, hibauzenettel megakad:

TOI:D

MAKE "A @

REPEAT 300@ [FD :7 RT REMAINDER :A 360 MAKE "A :A # :D]

END

A cikk megjelenése ota az indak, rézsak vilagat tovabb kutattuk és annak Ujabb, koz-
zétételre erdemesnek talalt szépségeit fedeztik fel.

Egyik alkalommal véletlenul (tapasztalhattuk, hogy a kutatasban a felkésziltség és
szorgalom mellett, a véletlen is szerepet jatszik, nekiink csak megragadnunk kell az Ujat)
az :A paraméter kezdd értékére @ helyett 1-et allitottunk be. Az indak talan még szebb
valtozatait kaptuk. Megjelentek a csokrok, fuzérek és hullamok utan a koszoruk.

[me néhany példa, a :D egyenlé 3, 5, 10, 21, 25 paraméterekre:

| L T d:’?c‘. ?3
1'(' I . /"' ’:4;
S, = [® '/'?
, ". ,ﬁ" | .!.S'
T g '

I-.-__"— a "';u ! ’ﬂg. "'i_?'%?
L2 €3
e e
"-‘%éﬂ *::* ii-:‘"‘}

A Genius Maganiskolaban végzett munkankrol legfontosabb megallapitasaimat vége-
zetul pontokba is foglaltam:

1. Az iskola diakjai az atlagosnal lényegesen tobbet kivannak és képesek elsajatitani
az informatikai miveltség terén. A gyerekek ilyen iranyu iskolan kivil szerzett ismeretei,
- nyilvan a csaladi, barati hattér miatt is — kimagasloak.

2. A diakok kreativitasa, fantaziaja ebben az iskolaban gazdagabb, szabadabb.
Kénnyebben lehet szamukra humanus, ,alternativ pedagogiat” alkalmazni.

3. Ugyanakkor, egyes pedagogiai feladatok a tanar szamara, mas iskolahoz viszonyit-
va élesebben, erésebben jelentkeznek. (Példaul a diakok kozul tobben kiulondsen nehe-
zen viselik el az idénként szukségszeri alarendeltséget.)

4. A gyors haladas és a szerencsére fellépé kilonlegesebb igények miatt a meglevé —
a hazai viszonylatban j6 — technikai felszerelésnél is még tobbre (valtozatossagaban és
minéségében) volna szikség. Az informatikai oktatas koltséges, a tehetséggondozas
szintén, a ketté szuperponalasa kilonosen.

5. Az informatikai képzés, nevelés terlletei kozil elsésorban a szamitogép gondolko-
dasfejleszté hatasat alkalmaztuk a Logo nyelv, a logo pedagdgia segitségével. Ez j6, de
ezen diakoknak nem elegendd. Még tobbet fogunk a jévében foglalkozni a videdval és a
szabalyozastechnikaval (pl. LEGO jatékok, az informaciétechnika felhasznalasa az isko-
lai életben).
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6. A iskolaba késébb érkezé gyerekek be tudtak kapcsolédni a munkaba és szinte
mindegyikik felzarkézott az informatika terén. Természetesen nem egyforma szinten
hasznaljak a gépeket, de a legfontosabb, hogy Bence is tud 6nalléan alkotni ,helikoptert”
forgé propellerrel, vagy Gergé is tud 6nalléan papagalyt rajzolni a képernyére, Pistinek
buszkesége az altala alkotott repulégép rajz.

7. Az elsésok szamara a szamitogép az olvasas-iras tanulas jelentés segitéje. Ebben
még oriasi lehetésége van ennek az iskolanak is.

8. Anémet és az angol nyelv tanitasat j6l tamogatja a szamitégép. (Ebben az iskolaban
ezt a két nyelvet els6tél tanuljak a gyermekek.) A szamitégépes angol drilleknél sokkal
fontosabb a Logo angol valtozatanak hasznalata. Az utébbi idében talaltuk meg a német
szokincset hasznald Logo nyelvet, amely ugyanigy j6l segiti a német nyelv tanulasat.

9. Jaték programok kozul sikerult olyanokat talalni, amelyek a gyerekek szamara at-
menetet jelentenek a ,jaték" (izgalmas, de kevésbé értékes) és a hasznos de ,unalmas”
programok kozott. A Reader Rabbit, vagy a Spell program népszer(i és értékes.

A Genius tehetséggondozé iskolaban végzett informatika oktatas a téma fontos kuta-
tasi terllete, a hazai informatikai nevelés fejlesztését is elésegiti.
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