Torténeti szerepjatékok es a

problémamegoldé gondolkodas
KOJANITZ LASZLO

Régi tapasztalat, hogy a 11-12 évesek tdrténelemtanuldsa soran mekkora élményt
ny(jt a gyerekeknek a szerepjaték. E korosztalynal az is megfigyelhetd, hogy egy-két
j6 képesség( tanulén kiviil a tobbség nehezen képes megragadni a konkrét térténelmi
események mogott h(iz6dé altalanos dsszefiiggéseket. E gond mérlegelésekor fontos
figyelembe venni, hogy a megértés problémaja nemcsak a kognitiv képességekkel
fiigg 6ssze, hanem ebben az affektiv, akarati tényezdknek is komoly szerepe van. Le-
egyszer(isitve ezt a kérdést, sok milik azon, hogy a tanulé kell6en motivélt-e ahhoz,
hogy egy térténelmi probléman gondolkodjon.

Mindezen tapasztalatok alapjan évek 6ta keresem a konkrét megoldasi formékat_
ahhoz, hogy miként lehet a gyerekek szdmara a szerepjaték élményét a térténelm!
problémamegoldés feladataval dsszekapcsolni tgy, hogy se a jaték 6réme, se a fela-
dat komolysaga ne szenvedjen csorbat.

A kiindulépontom a kdvetkezd. A gyerekek szivesen és kellGen kénnyed fantaziaval
vesznek részt a szerepjétékokban. Ez a pedagdgiai szituacié alkalmat kinal arra, hogy
az egyébként.szarazabbnak tiné vagy nehezebben érthets térténelmi jelenségek 68
bsszefiiggések megelevedjenek. Az életszerliség pedig mar nemcsak a jelenetek el-
jatszasara, hanem a hétterilkben hiz6dé torténelmi "térvény-szeriiségek” megértésé-
re is inspirdlhatja 6ket. A magam gyakorlatadban mindig valamilyen problémamegoldé
feladattal, leginkabb az események menetére vagy a résztvevék motivumaira vonal:
kozé kérdésekkel kapcsolom ssze a szerepjatékokat. Ez azt is jelenti, hogy maga 2
jaték egy differencialt tanulasiranyitassal megvaldsitott feladatsor éilményszer( lozéra:
sa, amely az elvégzett munka min&ségét is jol tikrozi a tanuldk és a tanar szamara.
differencidlt tanuldsiranyitas legkénnyebben kivitelezheté forméja, amikor a jobb ké-
pességli tanulék a feladathoz szilkséges informaciék megismerése utan az 0SZ°
talytermen kiviil 8nalléan beszélik meg az eljatszandé jelenetben tetten érhetd 6ssz€”
fuggéseket, és ezek figyelembevételével tervezik meg a szerepjaték részleteit. EZ'é'?_"tt
a tandr a tobb segitséget igénylé gyerekekkel kézésen beszélheti meg ugyanazt a tor”
ténelmi szituaciét, amelyhez a szerepjaték kapcsolodik majd, 16pésrél |épésre halad-
hatnak végig az 6sszefiiggéseken. [gy az egyik csoport a jaték 6rome mellett az onal-
I6 problémamegoldas élményét is atélheti, a masik csoport pedig megkapja a m99_f9'
lelé segitséget ahhoz, hogy tajékozott, felkésziilt nézéje és értékelsje legyen a tobbiek
altal eljatszott jelenetnek. Természetesen ez nem jelenti azt, hogy csak a jobbak $2€°
repeljenek mindig. A jatékossag, a szereplési vagy, az 6néllésag, az aktiv kozrem0Kko"
dés, a beavatottsag, az életszer(iség a 11-12 éves tanulok természetes szikséglete:
ezek egyiittes kielégitésével a tanulas élménnyé tehets. gy még hénapok malva 18
felelevenithetd a tanulékkal egy adott térténelmi helyzet. Aki tanitja e korosztalyt, aZ
tudja, hogy ez nem kis dolog.

A tovabbiakban néhany konkrét példaval, valamint a hozzéjuk f(izétt tapasztalatok‘
kal, megjegyzésekkel szeretném bemutatni azt, hogy miként és milyen feltételek mel
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lett kapcsolhaté dssze egy térténelmi problémahelyzet megértése a szerepjatékkal
mint tanulasi formaval.

Az al4bbi feladatsor, amelyet egy kdzds, mindenkit megmozgaté jaték zar, két tani-
tasi 6ra alatt végezhetd el. A feladatsort a gérog térténelem eseményei kdzil a mara-
thoni csata megismerése el6zi meg kdzvetleniil. A feladatokat fénymésolt feladatlapo-
kon minden tanulé kézhez kapta, de elvégezhetd e segitség nélkill is, legfeljebb egy
tanitasi éraval tobb id6 kell hozza. A felhasznalandé szévegrészleteket tartalmazd
kdnyvek tobbsége 10-15 példanyban rendelkezésre 4llt az iskolai konyvtarban.

A kézhez kapott feladatlap a kdvetkezd feladatokat tartalmazta.

Vita a népgyiilésen

1. A népgy(lés

a. A tankdnyved targymutatéja segitségével nézz utana, hogyan zajlottak le az
athéni népgyfilések. Olvasd el figyelmesen az err6l sz6l6 részt!

b. Hazd ala az alabb felsorolt athéni emberek kéziil azokat, akik nem vehettek volna

részt a népgylésen!

kovacsmester féldbirtokos

akovacsmester felesége a féldbirtokos felesége

Miltiadész a foldbirtokos kisfia

Miltiadész felesége athéni munkanélkili

a vérosban nemrég letelepedd banyasz rabszolga
kereskedd

tengerész kélté rabszolga

824z éves vak zenész

¢. Azoknak, akiket nem hiztal ala, mi a k6z6s elnevezésik?

d. Diészegi Gyérgy: A bolcselet eredete cimi konyvében keresd meg azt a részt,
ahol az athéni cserépszavazasrél olvashatsz!

e. Mir6l déntottek cserépszavazéssal?

f. Hogyan zajlott le a szavazas?

9. Az idegen szavak és kifejezések szétaranak segitségével hizd ala a cserépsza-
Vazas gorég eredet( idegen elnevezését!

demokracia, démosz, epitafium, hipotézis, hipszome‘t\ria, osztracizmus

2. Themisztoklész és Ariszteidész

a. Castiglione Laszl6: Az 6kor nagyjai cim( kényvében keresd meg a feladat ci-
Mében szerepls két athéni politikusrél sz616 részt! rd ki e szévegekbsl a Themisztok-
63z és Ariszteidész szarmazasara vonatkozé adatokat! Felsorolésszer(en frd le a két
Politikus személyes tulajdonségait is!

Themisztoklész ~ Ariszteidész

b. A Régen volt, hogy is volt olvasékényvbdl Az athéni népgy(lés dontést hoz cim(
°'Yasmény alapjan késziilj fel arra, hogy a népgydlésen eljatszd Themisztoklész vagy
Ariszteidész szerepét! Ugyelj a szereplé 4ltal elmondottak tartalmara, érvelésére és
f°§Ja|mazétsmédjéra egyarant!

3. Szarazon vagy tengeren?
I Olvasd el Kertész Istvan: Okori hésok, 6kori csatak cimii kényvébsl az 52-53. olda-
;en tallélhaté széveget! Az aldbbi feladatokat az itt olvasottak alapjan igyekezz elvé-
Znj

HO‘nap lesz a sorsdénté népgy(lés, amelyen eldsl, hogy Athén polgéarai tdmogat
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jak-e Themisztoklész tervét vagy sem. (Déntsd el, hogy te kit szeretnél jatszani a vité-
ban! Huzd alé akit valasztottal!)

gazdag foldbirtokos, kereskedd, kézmiives, napszamos, kisbirtokos paraszt

Lefekvés elétt gondold végig Gijra, hogy te kit fogsz tdmogatni a holnapi népgylé-
sen! Miel6tt végleg dontenél, a kdvetkezbket mérlegeld a magad érdekei szerint!

Mi lesz a holnapi vita targya?

Themisztoklész varhatéan mi mellett fog érvelni?

Ariszteidész szerinted mi mellett foglal majd allast?

Te melyikiiket fogod tamogatni? Miért?

Fogalmazz meg olyan érveket, amelyekkel a varhatéan szenvedélyes vitdban a tob-
bi athénit is meg tudod esetleg gy6zni a sajat véleményed igazardl!

Ha cserépszavazasra kerll sor, valészin(leg kinek a nevét fogod felirni?

APICTEIAEg ©EMIGOOKAES

A munka azzal kezd&dik, hogy az osztaly tébbsége a népgy(lésre vonatkozé infor-
mécibkat kell, hogy megszerezze az 1. feladathoz tartozé kérdések segitségével. A
differencidlast ugy lehet biztosftani, hogy a leggyengébbekkel, miutan énalléan meg-
keresik a tArgymutaté segitségével a megfeleld részt a tankényvben, kézosen elolvas-
suk és megoldjuk a b. és c. feladatot. A jobbak 6nélléan kell hogy végezzenek a d., €.
f., g feladatokkal is. Néhany tanulé egyéni munkaként mar ekozben Ariszteidészrél 65
Themisztoklészrél olvas és felkészill ennek szébeli ismertetésére. Fontos, hogy enneK
segitségével a tanuldk ismereteket szerezzenek Themisztoklész és Ariszteidész szé-
mélyes tulajdonségairél azel6tt, hogy kbzdsen elolvasnénk a vitajukrél szélé olvas
manyt. A széveg megismerése utan kérdésekkel érdemes ellendrizni azt, hogy a tanu
|6k megértették-e a vita lényegét. Erinteni lehet méar, hogy a vitdban résztvevék véle:
ményét és dontését milyen tényezék motivaltak.

A kdvetkez8, 6réra az otthoni feladat az, hogy a kényvtarban mindenki olvassa el &
Okori népek, 6kori csatak cim( kényvbdl megadott részt. Ennek alapjan oldja meg .
Szarazon vagy vizen? cim( fejezet feladatait. Persze utalni kell arra, hogy a ko
vetkezd 6ran az osztaly tényleg el fogja jatszani az egész népgy(lést, és igy ezek 2
feladatok a kozds jatékhoz szilkséges elékésziletet jelentik. Fel kell hivni arra is @ fi-
gyelmet, hogy aki Themisztoklész vagy Ariszteidész szerepét szeretné eljatszani, 2%
killon is tervezze meg a vitdban elmondott beszédét. Azt is érdemes kiadni feladatnaki
hogy keressenek és hozzanak magukkal egy-egy cserépdarabot, hogy majd a vita €
z4rasa utan korh( bet(kkel korh(i anyagon tudjék leadni a szavazatukat. A masodik o
ran, a népgydlés eljatszasa el6tt érdemes megtudakolni, hogy kik véllalkoznak a fo-
szereplok eljatszasara. Oket célszer( kikiildeni a terembdl az irasbeli hazi felada!
megbeszélésekor. Igy van idejiik nyugodtan végiggondolni a feladatukat és ré
hangolédhatnak a szerepiikre, masrészt a tobbiek valaszai azzal kapcsolatban, hogy
vajon Ariszteidész és Themisztoklész mivel fog érvelni a vitdban, nem zavarja med &
ket abban, amit maguk terveztek el. A tanar az frasban megoldott feladatok sz(répro-
baszer( felolvastatasaval gy6z6dhet meg arrél, hogy milyen szinvonalon késziittek fe
a tanulék a jatékra. Ha késziiletlenséget tapasztal, érdemes lefljni az egészet, M@
hozza kell szoktatni a gyerekeket ahhoz a szabélyhoz, hogy jatszani csak komolya"
és felkésziilten érdemes. Masrészt, ha félreértést tapasztal, még a jaték elétt tisztaz:
hatja és korrigalhatja azt. '

Ezutan kezdbdhet a jaték. Ebben a tanar kétféleképpen vehet részt: kiviilalioként fi
gyel és rabizza a szituacick megoldasat a tanulékra, vagy maga is szereplévé valva: 2
jaték menetének megzavarasa nélkil, hozzaszélasaival és magatartaséval tudja @
tékot a kivant iranyba terelni. A népgy(lés eljatszasakor az valt be a leginkabb, am"”
kor, mint a vita partatlan levezetje, magam is részt vettem a jatékban. Ha tobb jelent”
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kez6 is van ugyanarra a f6szerepre, érdemes mindegyikilknek lehet&séget adni, hogy

beszédjiket elSadjék és vitdba szélljanak a tébbiekkel. llyenkor arra is van méd, hogy

az egyes szereplék értékelésével a jaték kdzben tovabbcesiszoljuk a jelenetet. Termé-

szetesen a gyerekek a kulturalt vita szabalyait is tanulhatjék, és a vitdban val6 sikeres

részvételhez szilkséges képességek is hatékonyan fejleszthet6k. A cserépszavazés

:Z egész jatéknak hangulatos lezérését jelenti, és nagyon nagy élményt nydijt a gyere-
oknek.

Az elébbi feladatsor (gy hiszem, megkivanta a tapasztalatokon alapulé
kiegészitést. A kovetkezd két példa viszont valészintleg kilén magyarézat nélkiil is
képes illusztralni a problémamegoldé gondolkodds és a  szerepjaték
Osszekapcsolédasanak tovabbi lehetSségeit.

Belsé kiizdelmek Réméaban

Az alabbi térténetet a legsilyosabb italiai haborik korabél jegyezte fel Titus Livius.
Ennek egy roviditett valtozatat olvashatjétok itt.

A volscusok elleni hdbortk idején tértént. A patriciusok igencsak szorgalmaztdk a
hébordit, de az elszegényedett plebejusok méltatlankodtak: 6k harcolnak, otthon vi-
$zont médos polgértérsaik tartjzk ket nyomorban és szolgasagban! Egy id6s, csontig
Sovényodott, sebhelyektsl boritott férfi - hajdan hés szdzados - kériil csédiilet t4-
madt. Utlegek friss nyoma éktelenitette el a hétat. Nemcsak f6ldecskéjébél forgattéak ki
a hitelez6k, hanem végll kényszermunkéra is fogték, s ugy megkinoztik, mint egy
SZerencsétlen barmot...

Elképedés, majd felhdborodas tért ki a gydlésre 6sszesereglett népben, méar-mér I4-
Zad4s robbant ki. A szenétorok megszeppenten prébéltak alkudozni, de latni valé vol,
hogy csupén id6huzédsbol, amig a fegyveresek meg nem érkeznek, hogy szétverjék a
gydlést. Epp akkor végtattak be a lovasok a félelmetes hirrel: Réma ostroméra ké-
Szllnek a volscusok...

Folytasd a térténetet!

Jétsszatok el az egész térténetet el6szér ugy, ahogy ti képzeltétek el a folytatasat,
Utana pedig, ahogy az eredeti legenda szerint zajlottak le az események!

Divide et imperal

- azaz "Oszd meg és uralkodj!" Ebbe a jelsz6ba sdrds6détt a rémai kéztarsaség kuil-
politikajénak lényege. J6l tudték, hogy alulmaradndnak az ltélia birtokldséért vivott
harcban, ha bsszefog elleniik a félsziget tobbi népe. Civakodjanak csak egymadssal,
mig bele nem fdradnak - Réma pedig majd annak fogja a partjat, amelyet sajét ural-
Manak elfogaddsara kényszerithet.

Ellenségeik sem tagadhatték, hogy a rémaiak kitdnéen tudnak szervezni. Ennek ké-
S26nhették, hogy a gallok Ujabb tdmadését a latin szévetség élén verték vissza, és
hogy itéliai ellenségeikkel is egyezségre léptek. Csalfa egyezségek voltak ezek - hol
8z egyik, hol a mésik fél sértette meg, és persze kélcséndsen véadoltdk egymdst hit-
S2egéssel,

Leghangosabban a meggazdagodott plebejusok kévetelték, hogy ne elégedjenek
Meg Latium féidjével, hanem kebelezzék be az egész félszigetet. Kapéra jétt, hogy a
9azdag Capua nagybirtokosai - a samnisoktél valé féltikben - a rémaiaktél segitsé-
96t kértek. Nos hat meg is kapta Capua a segltséget, mégpedig kurtén-furcsan: a ré-
Mai csapatok bevonuldsdnak mésnapjan Réma birtokdhoz csapték egész Campaniét!

Még a szévetségesek soraiban is 6ridsi felhdborodés tért ki - sorra Idzadtak fel RS
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ma ellen, de csak megbékéltek, amikor vagyonszerzés dolgdban a rémai polgérokkal
egyenjoglaknak ismerték el &ket.

Fél évszdzad mulva mar Kézép-Itdlia leghatalmasabb 4llama lett Réma, és azzal is
erdsitette hatalmét, hogy a levert népek fiainak is biztosftotta az 4llampolgari jogokat,
- kivéve persze a kéziigyek intézésében valb részvétel jogét. Tudatosan torekedtek
arra is, hogy az egyes szévetségre kényszerftett vagy meghdditott népek ne ugyano-
lyan mértékben élvezzék a R6matél kapott jogokat.

(Falus Rébert: A rémai birodalom. Bp. 1981. 27-28.1.)

a. Mi tette lehetévé, hogy Réma a tobbi italiai nép 616 kerekedjen, és tartésan meg-
6rizze hatalméat?

b. Jatsszatok el két rémai vitajat arrél, hogy adjanak-e bizonyos jogokat az egyik
nemrég meghdditott nép fiainak!

c. Jatsszatok el két Itdlidban 616 gordg vitdjat arrél, hogy hivjanak-e rémai katonakat
segltségil egy masik gorég gyarmatvaros ellen vivott harcukban?

Befejezésiil még harom dologrél szeretnék szét ejteni. Idénként az igényes, ambi-
cibzus térténelemtanarokkal szokott el&fordulni, hogy olyan térténelmi problémékat,
dsszefiiggéseket is megprébalnak a tanuldkkal megértetni, amelyek tényleg megha-
ladjak a 11-12 éves korosztaly képességeit. Ez a veszély a szerepjatékokkal valé fel-
dolgozas esetén is fennall. Ugyanakkor az is nyilvanvalé, hogy a megértési problé-
mék, a félreértések okai egy konkrét jelenet bemutatasakor sokkal vilagosabban felis-
merhetSk, és ezzel jobb lehetdséget biztositanak a tandrnak a gyors korrigélasra és
az utélagos tanulsagok megéllapitaséra. A problémamegoldé gondolkodés gyakorla-
sén kiviil e szerepjatékok sikerének masik fontos feltétele, hogy a térténelemtanar K-
I6ndés gondot forditson a tanulék anyanyelvi és kommunikéciés képességeinek rend-
szeres fejlesztésére is. Az elsd ilyen jellegl feladatok megismerésének az id6szaka-
ban nagy segitséget nyiijthat, ha az anyanyelvérakon is gyakoroljak a gyerekek a sze-
repjaték igényes megtervezésének és bemutatasénak szabdlyait. E jatékok j6 alapo-
kat teremtenek arra, hogy a differencialt torténelmi empétia természetes érzékként
mikodjén a tanulékban a mult megismerése soran. A késébbiekben a feladattipus to-
vabbfejlesztését jelentheti az, amikor egész élettdrténeteket konstrualtathatunk a gye-
rekekkel. Ezekben elképzelhetik, hogy bizonyos térténelmi korokat miként éltek at @
benne éI6k attol fliggéen, hogy mi jellemezte az egyéni helyzetiiket.
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