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Dramajaték a nyelvoktatasban

Egy francia modszer olaszoran, az Immeuble

Mig a ‘80-as években a kommunikativ nyelvtanitdsra
helyez6dott a hangsiily, a '90-es évek mdsodik felétol a , cselekvéses
megkéozelités” vdlt népszertive, melynek lényege a konkrét és komplex
Jeladatok hosszui tavon térténé megvalositdsa idegen nyelven.
Ereje abban rejlik, hogy az idegen nyelvet tanulok szamdra a nyelv
a kommunikdcio valos eszkozeéve vdlik egy kitaldlt vildagban, melyet
egyéni és kozos érdekek dltal épitenek fel a tandr dltal megadott -
foldrajzilag, tarsadalmilag - zdrt térben és idoben.

Minden nevet kap, s mozaikként illeszkedik be a tanulok dltal
létrehozott fiktiv vildgba.

haz, cirkusz, sziget, falu stb.) és a szakmai-szakért6i szimulaciot (vallalat, nagy-

aruhaz, utazasi iroda, nemzetkozi konferencia stb.), mely egy-egy szakteriiletet
olel fel, ezért lexikajuk szakszokincset tartalmaz és szakmai, szaknyelvi ismereteket
kovetel a tanar részérdl is. A témak folyamatosan boviilnek, a keretnek, vagyis a hely-
szinnek, melyet a jatékra kijeloliink, csak képzeletlink szabhat hatart.

A szimulacié mindig egy viszonylag hosszi kontextus-épitd szakasszal kezdddik,
melyben meg-megjelennek mar a kisebb szerepjatékok is. A kontextus-€pités soran hata-
rozzuk meg az alaphelyzetet, vagyis hogy kik, hol, mit csinalnak. Kiscsoporttol (12—15
f6) kezdve akar 30 fos osztalyig is terjedhet a résztvevok létszama, akik kozosen egy
univerzumot hoznak létre: varost, cirkuszt, szigetet, szereplokkel benépesitve, a nyelv
minden egyes funkcidjat szimulalva. Mivel a jaték személyek egész sorat szerepelteti és
eseményei iranyithatok, dinamikéja regényszerti. Idérendben pedig négy nagy egységre
tagolhatjuk: a helyszin megtervezése, belakasa, események, zard jaték.

ﬁ globalis szimulacionak két tipusat kiilonboztetjiilk meg: az altalanos témaju (bér-

Munkamrol

frasomban az Immeuble tipust ,,globélis szimulaciét” mutatom be. A francianyelv-tani-
tas modszertanaba 1986-ban gydkeret verd és jo par magyar iskola franciadrain kozked-
velt modszerrdl lefjtam a port, és gyakorlatait atiiltettem magyarra, hogy a ,,globalis szi-
mulaci6” ne csak a francianyelv-tanarok kivaltsiga legyen. Am, miutan lefjtam a port
¢s atiiltettem magyarra, sziikségét éreztem annak, hogy a feladatokat 45 perces tanorai
keretbe strukturaljam a kdnnyebb felhasznalhatosag érdekében, €s olyan dramajatékok-
kal egészitsem ki, amelyek nem csak a feladatra hangolddast, de a kiilonb6z6 fejlesztési
célokat is segitik. Abbol a szempontbol részletezem tehat, ahogyan alkalmazni tudnam
azt gimnaziumi olaszoraimon.

Létrejott munkam viszont nem kizarolagosan az olaszorakra korlatozodik, pontosan
azért, hogy barmely nyelvtanar kollégam batran kézbe vehesse dolgozatomat, és az
abban ismertetett mddszer okos tarsa legyen, amikor valami Gjat szeretne becsempészni
a jol megszokott nyelvorak menetébe a globdlis szimuldcié mddszerével. Az Immeub-
le vilaga egy mesés utazas egy elképzelt vilagba, melyet egyiitt épit tanar és didk, ahol
olyan szabalyok uralkodnak, melyeket 6k szabnak, s ahol a problémak és az azokra
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adott megoldasok is csak toliik fliggnek majd. Ebb6l mar gondolhatjuk is, hogy az alta-
lam kivalogatott kiegészité otleteknek csak kreativitasunk és 10jitd szandékunk szabhat
hatart, tehat elérebocsatom, munkam kdzel sem tartalmaz minden lehetséges Gtletet és
megvalositast.

Mi mindenre jé és mit fejleszthetiink a globalis szimulaciéval?

Példaul — ha még nem tudnank —, megprobalunk egyiitt dolgozni: gondolkodni, a masi-
kat meghallgatni, k6z6s dontésekre jutni, és maradandot alkotni parban, valamint kis- és
nagycsoportokban. Ha eddig képtelenek voltunk is minderre, a végére (2—3 honap mulva)
minden bizonnyal sikeriilni is fog. Tehat ezzel kooperacios képességlinket fejlesztjiik.

Fejlesztjiik a kreativitdsunkat is a sok-sok hely, esemény, személy elképzelésével,
megformalasaval és életre hivasaval.

Fejlesztjiik és alakitjuk globalis vilaglatasunkat, mivel bovitjiikk meglévé ismereteinket
a minket kdrbevevé makro- és mikrovilag mitkodésérol.

Fejlesztjiik interakciora valo képességiinket is, mivel szamtalan, eddig talan még isme-
retlen hivatalos és nem hivatalos talalkozast és beszélgetést kell lebonyolitani a didkok-
nak a jaték folyaman.

Fejlesztjiik improvizacios képességiinket a sok szerepjatékkal: talalkozas itt-ott, lako-
gyllés, kihallgatas, szivességkérés, pletykalkodasok stb., s ezaltal fejlesztjiik a didkok
konfliktusmegoldo képességét is.

Fejlesztjiik onbizalmunkat, hiszen a sok szereplés alkalmaval az introvertaltabb cso-
porttagok is hallatjak hangjukat, megszokjak, hogy sziikség van rajuk a dontéseknél,
valaminek a létrehozatalnal, és egyre batrabban Iépnek fel a kiilonb6zd tarsas interakcei-
okban. Ezen feliil pedig a gatlasos tanulok fiktiv szerepekben konnyebben megnyilvanul-
nak, ha védi 6ket a szerep maszkja.

Tehat a sok szerepjaték altal, és azaltal, hogy minden elkésziilt anyag az 6 személyisé-
giiket, izlésiiket tiikrozi, onismeretet is fejlesztiink.

Osszefoglalva, megjelenitiink és utanzunk éppen megnyilvanulé tarsas kolcsdnhata-
sokban, interakciokban a sajat emberi hangunkkal, az adott (olasz) nyelvvel, a testiink-
kel, adott térben és idoben. Tehat szervezett emberi cselekvést hajtunk végre, melyben a
dramatikus folyamatok jellemz6 elemei lelhetdk fol, melyek koziil az egyik legfontosabb
a jatékbeli szerep kiprobalasa, a szerepbelépés. S ezt olvassuk Gabnai Katalinnal (2008,
9. 0.) is, aki azt irja, hogy a dramajaték nevelési célja nem mas, mint az emberépités, a
személyiségformalas, a kapcsolatfelvétel, kapcsolattartas, a kdzlés megkonnyitése, vagy-
is ,,az egész személyiség — az értelem, az érzelem, a fizikum, a jellem — harmonikus és
differencialt fejlesztése.”.

A dramajatékok egy végteleniil izgalmas formaja ez, amelyet egymastol eltérd fejlesz-
tési célok érdekében is hasznalhatunk.

Az idegen nyelvi munkarol

Elérebocsatom, hogy amikor idegen nyelven torténé munkardl beszélek, szamomra csak
az éppen tanult nyelven torténé munkafolyamat képzelhet6 el, amelyhez, alkalomadtan,
csak fontos helyzetekben hivhato el6 az anyanyelv hasznalata.

A fent felsoroltak mellett, ha idegen nyelven jatszunk, szoktatjuk magunkat ahhoz,
hogy idegen nyelven gondolkodjunk mindarrél, amit vagy kimondunk, vagy csak gon-
dolunk, s mar az idegen nyelven vald gondolkodassal is fejlesztjiik a nyelvi produkciot
¢és a nyelvi kreativitasunkat.
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Fejlesztjiik az irasbeli produkciot a rengeteg megirando életrajzzal, meghivoval, lize-
nettel, felhivassal, regénnyel és megannyi massal.

Fejlesztjiik szokincsiinket az egyes témakban hasznalando 0 szavakkal.

Fejlesztjiik hallott szovegértésiinket, hiszen a tanar végig olaszul beszél a didkokhoz,
akik az instrukciokat, narraciot idegen nyelven halljak.

Fiktiv, sajat maguk altal kitalalt szerepekben még a nyelvileg gyengébb tanuldk is
elbujhatnak példaul egy kiilfoldi maszkja mogé, ahonnan még a nyelvtani hibak is ter-
mészetesnek hatnak.

Ezen kiviil megtanuljak a vezetéknevek eredetét, a keresztnevek idegen nyelven tor-
ténd megfelelését.

Elosegitjiik a valos kornyezetben vald, cselekedve tanulas esélyeit, formaljuk a
tanar-diak kapcsolatot.

Globalis szimulci6é az anyanyelven

Az altalanos iskolasok nyelvi fejlesztésére, fantaziajuk tagitasara, szocialis érzékeny-
ségiik kialakitasara, valamint globalis vilaglatasuk fejlesztésére kitind terepet adnak a
szimulacios jatékok. Arrél nem is beszélve, hogy teljes ralatast kapnak a hatalmas, korii-
16ttiik 1évo vilag (példaul falu) vagy az 6ket koriilvevé mikrokozmosz (példaul csalad
a lakohazban) mikodésére. A tarsaikkal valo kozos tevékenység soran szamtalan olyan
szituacioba keriilnek, ami felelds viselkedést, dontéseket kovetel meg télitk, mert szem-
1¢l6dniiik kell, megfigyelni és végiggondolni informaciokat, majd abbol kell épitkezniiik
tovabb, vagy élni egy elképzelt, altaluk felépitett vilagban, az abban felmeriild dsszes
problémaval egyiitt.

Francia iskolakban az anyanyelvi 6rakon is népszerii ez a modszer — irja Lannert Ist-
van (2004) is —, mert alkalmas az interdiszciplinaris, integralt oktatasra, a didkok fold-
rajzi, bioldgiai, torténelmi ismeretei is gazdagodhatnak egy globalis szimulacios feladat
altal. Jo lehetéséget nyujt példaul a sziget-szimulacioé az allat- és ndvényvilag tanulma-
nyozasara, lexikonok, szakkonyvek haszndlatara.

Globalis szimulaci6é kezdé nyelvtanulék csoportjaban

Az els6 Otletem az volt, hogy megprobalom elképzelni az Immeuble-t kezdd nyelvtanu-
lokkal, vagyis olyan tanmenetet szerettem volna irni az Immeuble tipusu globalis szi-
muldcidra, melyet lehetne jatszani az elsé olaszoratdl az utolsd gimnaziumi olaszoraig,
melyben tényleg meg kellene a végén valni a haztol és annak lakoitdl. Ezt csakis ugy
lehet elképzelni, hogy felosztjuk az egy hétre esd (az én esetemben) 4 olaszorat: ebbdl két
oran a hazat épitjiik, a masik ketton pedig aladolgozunk, vagyis azokat a témakat, nyelv-
tani elemeket tanuljuk, amelyek ahhoz kellenek, hogy ¢épitsiik a héazat, bekdltoztessiik a
lakodkat ¢€s éljiink benne. Ez jo 6tletnek tiinik, de egyrészt kivitelezhetetlen ilyen litemben
haladni egy heti 4 6érdban nyelvet tanul6 csoporttal, masrészt elvész az egyik legfonto-
sabb, elengedhetetlen elem: a dramajatékokhoz olyannyira sziikséges bevonodas. A glo-
balis szimulacio sajatja, hogy mivel idéigényes jaték, eleve nem enged mély bevonddast
a didkok részérdl, hiszen maximum egy dupladra, 90 perc juthat ra egy tanitasi nap ra.
fgy, nap mint nap, tjra be kell vonni a didkokat a kozosen épitendd vilagba, motivalni
kell 6ket az uj otletekre és jatékra, ami miatt mélyre sokszor nem is lehet menni egy
ilyen szimulaci6 soran. S mivel a négy év nagyon kinyujtand a jaték idejét, fél6, hogy
nem tartana fenn a diakok érdeklédését. Raadasul ebben az esetben az épitkezés csakis
anyanyelven kezdddhet, aminek én nem vagyok hive, s az elsé 6ratdl olaszul szolalok

84




Szemle

meg az éradimon. Ha ezt szoktdk meg, akkor egy id6 utdn én is jogosan varhatom el toliik,
hogy olaszul probaljak szavakba onteni mondandojukat. Ha anyanyelven kezdiink hozza
a haz épitéséhez, nehéz lenne megszabni, mikor valtsunk olaszra, s fé16, nehezen lehetne
ravenni ket az idegen nyelven torténé kommunikaciora.

Ugyanakkor nagyon nehéz olyan sorrendben ¢s iitemben haladni a tananyaggal, amit
megkivan az Immeuble, hiszen minden nyelvoran eldszor az emberrel foglalkozunk és
csak utdna a lakokornyezetével, raadasul ez a jaték megkivanja a pontos és részletes
kontextus-épitést, hogy hiteles kornyezetbe, értheté helyzetbe helyezziik a jatékainkat,
és pontosan tudjuk, mit, miért kell oda kitalalni, 1étrehozni, megszoélaltatni.

Igy, miutan elkezdtem a munkat, egyre jobban elbizonytalanodtam, és vilagossa valt,
hogy idegennyelv-6ran egy ilyen szintli globalis szimulaciot (az én 6raszamom esetében
heti 45 6ra) a harmadik év végén lehet nyugodt szivvel bevinni a csoportba.

Globalis szimulaci6 tobb év idegennyelv-tanulasa utin

Harom ¢év nyelvtanulas utan a globalis szimulacié nagyon jo eszkoz arra, hogy atis-
mételjiink sok olyan témat, amirdl régota nem esett szo, €s rengeteg témaban bovitsiik
a szokincslinket. Rdadasul nem csak a kreativitasunkat fejlesztjiik, hanem az irds- és
beszédkészségiinket is. Erettségi, nyelvvizsga el6tt kitiing osszefoglalo, gyakorld jaték.

Osszegezve az eddig mondottakat, irdsom a 3—4 éve, heti 4—5 6raban olaszul tanulokat
célozza meg, €s az 6 tanaraiknak ajanlom dolgozatom.

Szakdolgozatom elsd részében altalanosan beszélek a globalis szimulacio modsze-
rérdl, nyelvorai felhasznalhatésagarol, melynek keretében azt részletezem, mire j6 ez a
moédszer, mi mindent fejleszthetiink vele.

A dolgozat {6 részében pedig az Immeuble (tarsashaz) tipusu globalis szimulaciot rész-
letezem 47 darab 45—90 perces tanorara lebontva, ami természetesen a csoport, illetve a
tanar ritmusatol fliggden alakithato.

Végezetiil nézziink meg két-harom tanorat a szakdolgozatbodl. A konnyebb atlathatosag
érdekében egyedi jellel (©) lattam el azokat a megjegyzéseket, alternativ jatékokat és
tanacsokat, amiket én tettem hozza a kdnyv altal ajanlottakhoz.

3. 6ra

© A kovetkezo 45 percben a foglalkozasok lesznek a kézéppontban: atismételjiik
oket, és ujakat tanulunk. Kreativitas- és fantaziafejleszto jatékokat jatszunk, majd
kiosztjuk a foglalkozasokat, illetve a didkok (szereplok) valasztanak maguknak
szakmat.

2.2.4. Foglalkozasok

NON 5
PREOCCUPI PER IL
PREZZO..5ARA’ UNA
COSA BREVE, PER
CUI LE FARO META'
TARIFFA!
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Ezzel a feladattal nem csak a kiilonb6z6 foglalkozdsneveket lehet tokéletesen begyako-
rolni, mindemellett j6 fantazia- és kreativitasserkent6 gyakorlat. A feladat ezen részében,
a didkoknak nem elég csak egy foglalkozasnevet csatolni a nevekhez, hanem pontosan
meg kell mondaniuk, hogy hol dolgozik az illet6. PI. Ha tanulo, akkor hol és mit tanul
pontosan. De ezenkiviil azt is ki kell talalniuk, hogy mi a hobbija, miket gy{ijt, mik a
manidi, szeret-e barkacsolni, vagy van-e barmilyen miivészeti tevékenysége.

Keriiljiik a kliséket, és valasszunk egy-két kiilonleges foglalkozast is a lakoknak, illet-
ve sajat magunknak, mint pl. jos, detektiv, bavar stb.

© A feladat hangulatat megteremtendd, kiegészithetjilk a feladatot egy némajatékkal,
amely Kaposi Léaszlo egyik jatékanak az atalakitisa.” Az lesz a didkok feladata, hogy
mindenki valaszt magéanak egy szakmat, majd korbedllnak. A kor kdzepén allo didk
elinditja lassitva, de részletesen kidolgozva azokat a mozdulatokat, melyeket az adott
szakma képviseldje csinal munka kdzben s amikor az elsd diak raismer a szakmara,
bekapcsolodik, s 6 is ,,segit” neki egy kicsit a munkaban. Kis id6 utan az elsé kiszall,
ekkor a masik belekezd a sajat szakmajanak az elmutogatasaba részletesen, lassitva, s igy
tovabb végigmegyiink az egész koron. Ugyeljiink rd, hogy ezek kozott is legyenek kiilon-
legesebb szakmak, illetve, ha valaki mar elmutogatott egy badogost, annak, aki szintén
erre gondolt, rdgtdondznie kell egy masik mesterséget.

A jaték végén, emlékezetbdl visszamondjuk olaszul a megjelenitett jatékokat vissza-
felé, tehat az els6 jatékos, az utolsd szakma nevét mondja, a masodik az utolso eléttit,
¢és igy haladunk az els6 foglalkozasnévig. Amit nem tudunk, azt a tanar megmondja, és
felirja a tablara.

© Egy masik humorral telitett fantdziafejlesztd jaték Gabnai Katalintdl szdrmazik.
Talaljanak ki a didkok olyan foglalkozasokat, mesterségeket, amelyeknek masok még
hirét sem hallottak. P1. hullamfodrozo6, 1¢lekszobrasz stb. (olaszul: dimagritore con alghe
marine, scherzatore col fuoco, facitore il simpatico, ripiegatore di cartine stradali ecc.
Mivel ez igy dnmagaban nem illeszkedik a szimulacioban torténd szerepfelvételhez,
ahhoz, hogy ezzel a jatékkal mélyiteni tudjuk a szerepeket, jatszhatjuk gy, hogy bizo-
nyos lakdknak, a ,.tikkjei” alapjan taldlunk egy masodik foglalkozast. Vagyis ,,mi lenne
egy masik életében”? Pl. az, akinek ABC sorrendben vannak mindig a kdnyvei a polcon,
az lehetne ,,kényszeresen sorba raké”, vagy lehet barmi mas, szellemes, fiktiv szakmaja.

2.7. MEGFIGYELESEK

27. éra

© Erre az 6rara az volt a hazi feladat, hogy a didkoknak el kellett késziteniiik egy
hosszu listat, melyen dsszegyiijtotték a hangokat és az azokhoz kapcsolodo igéket,
jelzéket. Ezen az 6ran a hallas finomitisa lesz a kozéppontban, gyakoroljuk a mon-
datroviditést és a zajok leirasat is olaszul. Attol fiiggéen, hogy mennyi idot szeret-
nénk a hallas finomitasara szentelni, lehet ez egy 45, de egy 90 perces foglalkozas is.

2.7.1. A haz élete: a zajok
A reggeli és esti zajok

X Ur a foldszinten nagyon éber alvé. Hajnalban azért nem tud aludni, mert mindent hall,
ami az épiiletben torténik.
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© Mieldtt a hangokat leirnank, figyeljiik meg mi is 6ket, keriiljiink mi is kozelebb hoz-
zajuk! A Dramajatékok-cimi konyv rengeteg hallas finomitasara szolgald gyakorlatot
ajanl, ezek jo ravezetd gyakorlatok lehetnek, miel6tt belépnénk a hazunkba ¢€s a lakoink
¢életébe. Elso jatékkeént, egyszeriien maradjunk csendben ¢és figyeljiikk meg a terembe
beszlir6d6 zajokat. Figyeljiikk meg eldszor, majd kezdjiik el leirni ezeket. Mindenki
mondja el, mit hall, honnan eredhet ez, és esetleg miért ilyen.

© Miutan nagyjabol , koriilnéztiink™ a fiiliinkkel a kornyezetiinkben, tarsitsuk élmények-
kel, gondolatokkal a hangokat, kinek, mirdl, mi jut eszébe. Asszocialjunk! Pl. Nekem a
gyerekzsivajrol a strand jut eszembe. (Dal rumore fatto dai bambini mi viene in mente

la spiaggia.)

© Jatszhatunk ugy is a hangokkal, hogy egy valaki becsukja a szemét, és fel kell ismer-
nie, hogy a tobbick altal keltett hang mibdl sziiletett, milyen tavolsagra szélalt meg tole,
illetve egymas utan torténé hangadasnal eldonteni, hogy erdsebb, vagy gyengébb volt az
adott hang, mint az el6z6.

© Az eldbbi egy nehezitett formaja, amikor mindenki becsukja a szemét, és lassan
elindul a térben, mikézben egy bizonyos hangot ad ki. A cél, figyelni, mikor keriilnek
kozelebb a hangok, s ezaltal elkeriilni a masikkal vald titkdzést. A Drdamajdtékok boséges
valasztékat adja ezeknek a jatékoknak.

A ravezetd jatékok utan irjon mindenki egy listat, minimum 10 kiilonb6z8 hanggal,
kronolégiai sorrendben, reggel 4 6ratol, hogy milyen zajokat hall X Ur! A zajok kdzott
legyen két szokatlan, egy meglepd és egy furcsa hang.

Ugyanezt készitsiik el az estére is. Vagyis azt irjuk le, hogyan csendesedik el, illetve
alszik el a haz. X ar mit hall 21:00, 22:00 és 23:00-kor.

© Hangjaték

Valasszatok ki a listatokbdl egy vagy tobb olyan hangot, melyre felépitetek valami tor-
ténést. Ez egy bizonyos lako reggeléhez kotddjon. Lehet egy szokasos reggeli ritualé, pl.
ahogyan kikel az agyabdl és elkésziti a kavéjat, de ligyeljetek arra, hogy olyan, pontosan
rekonstrualhato jellegzetes hangot adé mozdulatsort alkossatok, melybdl csukott szem-
mel is ki tudjuk talalni, hogy mi torténik, és mi utan! Erre a feladatra otthonrol, eléze-
tesen lehet hozni targyakat, pl. kavéf6zo, kanalak, vizet késziteni, csészéket, barmi, ami
kellhet a hangjatékhoz, vagy olyan targyak segitségével eldallitott hangjatékot készitse-
nek, amelyek megtalalhatoak a teremben.

1) Amikor ezek elkésziiltek, egy valaki jatssza el az 6 mozdulatsorat.

2) A tobbiek csukjak be a szemiiket, és figyeljenek!

3) Amikor vége, azok, akiknek csukva volt a szemiik, probaljak meg teljes monda-
tokkal leirni emlékezetbdl, mit hallottak, mi utan. Ehhez is hasznalhatjatok az otthon
elkészitett szojegyzéket!

Pl. X Ur felébred, mert...

...hall egy lancot csorogni, majd

hall egy ajtot kinyilni, majd

hall egy labat csoszogni stb.

Ez a szerkezet az olaszban kétféleképpen mondhatd: mondatroviditéssel, illetve mellé-
rendeld szerkezettel.

PL 1I Signore X sente suonare il telefono. / Il Signore X sente il telefono che suona. /
sente che il telefono suona.
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4) Most egy valaki olvassa fel, amit irt, mikdzben egy masik didk azt csindlja, amit
az el6bbi olvas hangosan, mondatonként, igy ellendrizziik, hogy jo volt-¢ a felismerése
és emlékezete az elsé didknak. Amennyiben nyelvtanilag nem helyes vagy pontos az
elsé diak mondata, ugy a masik nem hajtja végre az ,,utasitast”. Ebben az esetben meg-
hallgatunk egy masik mondatot, egy masik diaktol, s ha ez utobbinak a mondata helyes,
a mutogatd végrehajtja a mondatban foglaltakat. Ezt lehet jelen, illetve mult idoben is
jatszani, attol fiiggden, hogy mit szeretnénk inkébb gyakorolni.

- Ezt a jatékot jatszhatjuk gy is, hogy beiktatunk egy-két, néman utanzé szakaszt,
vagyis par didk elismételheti a hallott mozdulatsort, amit a tobbiek eldszor csukott szem-
mel meghallgatnak, majd értékelnek aszerint, hogy ugyanaz volt-e, mint az eredeti, vagy
félreértett-e valamit az illetd, a hangok erdssége nala eltért-e az eredetitdl stb..

© Javaslatom, hogy a didkok kapjanak egy fonevekbdl allo listat a hangokbdl, pl. siras,
horkolas, csoszogas, szuszogas, krakogas, jajdulas stb., vagy csak egy igékbdl allot, s
nekik kelljen megirni az 6sszes szohoz kapcsolodo igét és jelzot, vagyis gyakorolniuk
kell a szdalkotast képzok segitségével.

Vegyes tablazatot is kaphatnak harom oszloppal, melybe nekik kell beleirniuk a hiany-
76 alakokat.

Zarszo

A globalis szimulaciéo modszerének alkalmazasat a nyelvoktatasban nem csupan a jaték
oroméért ajanlom, ami egyébként mar 6nmagaban jo cél, ha arra gondolunk, meny-
nyivel nagyobb kedvvel és motivacioval {ilnek be a didkok egy-egy oOrdra, ha tudjak,
ott olykor-olykor jol is érezhetik magukat. A szimuldcioban rejlé nagy erd az a fajta,
jatékos beszédre késztetés, mely egyszerlien ugy indul, hogy a diakok az alapos kontex-
tus-teremtés alatt szinte teljesen belefeledkeznek a szerepiikbe, jaték az elsé pillanattol
az utolsoig, mely bevon és szorakoztat, igy a didk nem veszi észre, hogy jatszva tanul,
idegen nyelven gondolkodik.

A nyelvtanulasi folyamatnak szerves része kellene legyen annyi ,,szabad” felhaszna-
last tandra (vagyis a hatékony idegennyelv-tanulashoz sziikség lenne minden iskolaban
minimum heti 5-6 nyelvorara), amelyen a tanar olyan nyelvfejlesztd gyakorlatokkal,
jatékokkal tudja elmélyiteni a mar megszerzett nyelvtudast, amelyben maga is hisz, és
ami képes bevonni a didkokat az dnfeledt nyelvhasznalatba.

Mivel az idegennyelv-6ran a beszédre késztetés az egyik legnagyobb feladat, amely-
lyel a tanarnak meg kell birkdznia, szakdolgozatom egy lehetséges megkdzelitési modot
kinal mindazon nyelvtanar kollégaimnak, akik megismernének valami ujat és eltérot
mindattdl, amit eddig csinaltak.

Ko6szondm francia nyelvtanar kollégaimnak (tobbek kozott példaul Gonda Zitanak, az
ELTE Trefort Agoston Gyakorloiskola tanaranak, valamint Dr. Lannert Keresztély Ist-
vannak, a Karoli Gaspar Reformatus Egyetem tanaranak), hogy nem hagyjak kihunyni
a globalis szimulacio langjat, és kdszondm nekik, hogy altaluk én is megismerhettem
ezt a modszert. Egyes nyelvtanarok aktivitasat jelzi a Nyelviskoldak Szakmai Szovetsége
altal 2011-ben odaitélt MMM Nyelvi Dij is Zentai Tiinde Rozsanak, a nyiregyhazi Eot-
vos Jozsef Gyakorld Altalanos Iskola és Gimnazium tanaranak, aki Drdma a taborban,
avagy globalis szimuldacio Vulcanicus szigetén cimmel nyerte el a dijat.

Ko6z0s jatékra fel!
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Szemle

Jegyzetek

! http://www.disegnidacoloraregratis.it/persone/det-
tagli.php?id=27116
http://www.disegnicolorare.com/disegni-mestieri-va-
ri-da-colorare_3.html

http://www.spinacomix.it/GalleriaVignette/pages/
chiromante.htm

2,,Egyﬁtt konnyebb” és ,,Foglalkozasok™ (Kaposi,
2002, 45. 0. és 61. 0.)
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