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A TÜZERSEGt LÖVEDÉKEK RÖPPALYAiNAK 
EGYSZERŰ 31EGRATÁROZÁSA 

A csapat ténykedéseit akár a gyakorlatokon, akár harcszerű vonat-
kozásban a rendelkezésre álló lőtáblák alapján végzi. A lőtáb'.ák mindazon 
jellemzőket tartalmazzák, melyek a csapattüzért érdeklik. A lőtáblákból a 
lőtávolság függvényében az emelkedés, a vízszinteshez viszonyított röpidő-
tartam, a becsapódási szög értéke, a becsapódási végsebesség, a tetőpont 
magassága, az 50%-os hosszúsági és szélességi szórások, valamint a szük-
séges javítások (oldalgás, szélbehatás, légnyomás- és hőmérsékleti eltérések 
tekintetbevétele stb.) olvashatók ki. Célszerűségi okokból maradtak csak 
ki a lőtáblából azok az összefüggések, melyeket a lőtábla-készítő ballisztiku-
sok egyébként szintén megállapítanak; ilyenek a pálya-érintőjének hajlása, 
a pályamenti sebesség változó értékei s a röppálya egyes pontjainak össze-
tartozó magassági és vízszintes vetületi távolságai stb. 

Ez utóbb felsorolt pálya jellemzők közül a végül említett jellemző, 
azaz a röppályapontok összetartozó rendezőinek (koordinátáinak) értéke 
azért fontos, mert ezek ismeretében a teljes röppálya, tehát a lövedékút 
léggel telt térben kialakuló geometriai képe egyszerűen felrajzolható. A csa-
patot sok esetben, például nagy terep-szögek esetében is, a röppálya geo-
metriai alakja erősen érdekli. 

A következőkben egy egyszerű grafikus eljárást mutatunk be, mely 
a röppálya megszerkesztését a iőtáblában foglaltak alapján lehetővé teszi-
A lőtáblából kiolvasható lőtávolságnak megfelelő emelkedési szög és a tel-
jes röpidőtartam (a kilövéstől a becsapódásig eltelt időtartam) értékei már 
elegendők ahhoz, hogy a teljes röppálya kielégítő pontossággal megszer-
keszthető legyen. 

Légüres térre vonatkozólag könnyen bizonyítható, hogy a röppálya 
tetőpont (Ycs) és az összröpidőtartam (T) között a következő" összefüggés 
áll fenn, ha a tetőpont magasságát méterben és a röpidőt másodpercben 
fejezzük ki: 

Ycs = 1.23 T2 

A gyakorlat igazolta, hogy ez az összefüggés — \ü lönösen nagyobb 
űrmérték esetében — léggel teli térre is érvényes. Az alább ismertetendő 
szerkesztési eljárás ezt a törvényszerűséget használja fel a lövedékpálya 
meghatározására. 
Ismeretesek: 

Y „ . = 1-23 T2 = jj T2, A1 A2 = X = lőtávolság, ? 0 emelkedés, (induló-
hiba = 0) A. pontból meghúzzuk a ?o emelkedési szögnek megfelelő kez-
deti érintőt. Ez a csúcsmagassag vízszintesét a B l pontban metszi. Ai B. 
távolságát a kezdeti irányra B,-ből fekrakva, a B, pontot nyerjük. Most B.-őt 
összekötjük A,-vel. Ez az egyenes a csúcsmagasság vízszintesét а В» pont-
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ban metszi. Az As B2 egyenesnek a vízszintessel alkotott szöge a becsapó-
dási szöget a> adja meg. (Parabolatulajdonság.) A A, Bs távolság 
felezési pontja B4, mely a röppálya tetőpontjának helyét jelzi. 

A B, B4 és A< В., valamint а Вз B4 és B2 A2 távolságok felezőpontjait 
(B5, Btì é s B ;, B„) összekötő egyenesek a röppálya két újabb érintőjét hatá-
rozzák meg. Ilymódon tetszőleges számú röppályaérintőt szerkeszthetünk 
meg, melyek a röppályát veszik körül. A röppályát a pontozott vonal jelzi. 

Az el jáfás csak a röppálya egyes pontjainak koordinátáit s a pálya-
érintőket adja meg, viszont éppen ezek azok, melyekre lőtábla adatain kí-
vül még szükség lehet. 

Mindenesetre érdekesnek mondható, hogy az emelkedési szög, lő-
távolság és a röpidőtartam ismeretében a légüres térre vonatkozó Y 
K T2 képlet segítségével a léggel telt térben valóságban előálló röppályát 
közelítő pontossággal meg tudjuk szerkeszteni. 


