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A tanulmdny a Tomegkommunikdcids Kutatdékdzpont megbizdsdbdl késziilt bu-
dapesti vizsgdlat adatait és végkovetkeztetéseit tartalmazza. A felmérés
célja a nemzeti és politikai jellegl tudattartalmak felderitése volt a cim-
ben megjelolt korosztdly, illetve ezek sziileivel készitett kérddives inter-
Jjuk alapjan.

A vizsgdlat elsd része a gyerekek magyarsdg-, illetve nemzettudatanak e-

lemzését foglalja magdban. A szerzék ismertetik, hogy a vizsgdlt populdcié
hogyan viszonyul a sajat nemzethez — ezen beliil nyelviikhtz, mi a véleményiik
az orszag nemzetkozi presztizsérdl, hogyan befolydsolja a nemzettudat a
partnerkapcsolatok alakuldsat, -milyen kognitiv-emociondlis tartalmaskat hor-
doznak szdmukra a nemzeti jelképek, hogyan, mennyire tudatosodik bennik a
szomszéd orszagokban €16 magyarsdg torténete, sorsa, milyennek itélik nemze-
tik torténelmét. A korrelativ kérdésekkel a gyerekek és a sziildok pozitiv és
negativ attitGdjeit mérték a kiilonbbzd tdrsadalmi berendezkedéslG orszdgokkal
kapcsolatban.

A kutatds mdsodik fejezete a gyerekek politikdhoz valé viszonydrdl ka-

pott adatokat teszi kdzzé. Ennek sordn nemcsak az egyes politikai fogalmak
ismeretét, emociondlis értékelését mérték, hanem azt is, hogy milyen szere-
pet jdtszik az iskola, a bardti kor és a csaldd, valamint a tomegkemmunikd-
cids eszkdziok ezen fogalmak, tartalmak szocializdldsaban. Igy a vizsgdlatok
nemcsak arra utalnak, hogy mi lenne a teendGje az iskolai és iskoldn kiviili
nevelésnek a politikai tartalmak tarsadalmilag sziikséges szocializéldsa ér-
dekében, hanem arra is, hogy milyen irdnyban deformdlédnak a gyerekek érték-
itéletei, tevékenységkorei.

Kovetkeztetéseikben az aldbbi tényekre hivjdk fel a figyelmet:

— A hazai politikai szocializdcid egyik alapveté vondsdnak tGnik, hogy na-

lunk hidnyoznak a politizdldsra nevelés torténelmi hagyomdnyai;

— A szocializadld intézmények ellentmonddsos értekeket kultivdlnak, aminek

eredményeképpen a mindennapi élet és a politika szférdja kozott megnd a ta-
volsdg. A gyerekek a t6liik tdvol 4116 jelenségeket soroljék a politika tar-
tomdnyaba, melyet alapvetden a kilpolitikdval, illetve nagypolitikdval azo-
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nositanak, és félelmet, szorongdst keltd tartalmukat észlelik els6dlegesen.
~ A gyerekek politikai vildgképe leegyszerisitett, tagolatlan.

— A leegyszer(sitd tudati mechanizmusok kialakuldsidban és fennmaraddsaban
az iskolarendszer mellett mindenekeldtt a tomegkommunikdcids eszkoziknek
lehet szerepiik.

— A csaladi kommunikdcicébdl a politikai témdji beszélgetések szinte telje-

sen hidnyoznak, a csalddi hatdsok elsGsorban az ismeretek szintjének alaku-

lasdban jdtszanak szerepet.
— Az életkor novekedésével egyuittal az ismeretek és a tdrsadalmi tapaszta-
latok is novekednek, igy a kettds szocializdcid terrénumai kozott mind na-

gyobb lesz a tdvolsdag.

A kutatds témdja, eredményei és médszere minden bizonnyal nemcsak a to-
megkommunikdcid irdnyitdi szdmdra érdekesek, hanem a kdznevelés minden olyan
képviselGje szdmara, akik felelGsnek érzik magukat a jovendd tdrsadalom pol-
gdrainak formdldasaban.

Sz6116si Zsuzsa

L. John Taylor (Szerk.)
GUIDE ON SIMULATION AND GAMING FOR ENVIRONMENTAL EDUCATION
UNESCO-UNEP International Environmental, Education Programme
Environmental Education Series 2. 1983. 101 p.

Az Utmutatd a kérnyezeti nevelést szolgdlé szimuldcidhoz és jatékhoz ci-
mi kotet eldszavdban a szerkeszt6 utal az UNESCO 1977-es tbiliszi konferen-

cidjdra, ahol — az ENSZ kornyezetvédelmi programjaval (UNEP) 6sszhangban —
a kornyezeti nevelés1 problémdirdl szamos kezdeményezés sziletett. A konfe-
rencia vitdja soran nagy hangsllyt kapott a nevelési célok meghatdrozdsa, a
fokozott felelGsség kialakitdsa, a nevelést €s az oktatast irdnyitd tantervek .

1a magyar nyelvhaszndlatban — helytelenill — a "kornyezetvédelem" terminus
honosodott meg és terjedt el. A kornyezeti nevelés ennél sokszindbb és sokkal
atfogobb jellegli. Feladatai nemcsak a kornyezetvédelemmel kapcsolatosak, hanem
kiterjednek a megel6zés—, a szemléletformdlds—, a helyes attitddok stb. kiala-
kitdsdnak kérdéseire is.
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készitése, amelyek lokdlis, regiondlis és vildgszinvonalon is versenyképe-
sek. A kornyezeti nevelés és oktatds mddszereit dgy kell megvdlasztani, hogy

egy U] értelmezési etikai magatartds alakuljon ki, amely egyszersmind termé-

szet- #s emberkdzpontd.
Az UNESCO-UNEP Nemzetkozi Kornyezetvédelmi Oktatdsi Programck (IEEP) o-
lyan oktatdsi stratégidk kidolgozdsara vallaltak kitelezettséget, amelyek a

kornyezetvédelem kérdéseit integrdl jdk mind az iskolai nevelésbe és oktatds-

ba, mind az iskoldn kiviili tevékenységbe. A kitet szerzdinek és szerkeszto-
Jének megitélése szerint a lehetséges pedagdgiai megkozelitések kozott, ame-
lyek az integracidnak kedveznek, a jaték és szimulécidés gyakorlatok latsza-
nak a legalkalmasabbnak a kdrnyezetvédelemre vald nevelésre és oktatdsra.
Ennek oka, hogy a konkrét kdrnyezetvédelmi problémék komplex jellegéhez a
Jéték és szimulicids modszerek viszonylag egyszerd didaktikai mddszert bizto-
sitanak.

A jatékok és szimuldcidk szamos tényezot vehetnek igénybe — mint a ter-
meszet és tdrsadalom, a kultdra stb. —, valamint érdekeket és értékeket,
tadrsadalmi viselkedési mintdkat, — a gazdasdgi hatder6t, tovdbbsd a termé-
szettuddsoknak, a kormdnytisztviseldknek és a nagykozonségnek a véleményét,
amelyek valészindleg hozzajarul(hat)nak a kdrnyezetvédelmi problémdk megol-
dasahoz.

Az dtmutatd egy bevezetdbdl és két f6 részbdl 4ll. Az elsd rész — amely
elméleti jellegl — hat fejezetre tagolddik. Az egyes fejezetek a jaték és
szimuldcié tervezésének alapfogalmait targyalja. A mdsodik rész a konkrét,
mdr megvaldsitott jdtékok bemutatdsdval ttletet kivan adni mds, hasonld ja-
tékok tervezéséhez, kifejlesztéséhez a kdrnyezeti nevelés (illetve a kiornye-
zetvédelem) teriiletén. Az dtmutatd megjelentetésének elsddleges célja olyan
gyakorlati ismeretek alapjait adni az érdekl6d6 szakemberek és a tandrok

szamira, hogy azok Osztonozzék Gket a kiilonféle (kornyezetvédelemmel kapcso-
latos) tantervek, oktatdsi anyagok tervezésére, kifejlesztésére. A bemuta-
tott jatékok és szimuldcidk adaptdlhatdk, ami hozzdsegitheti a szakembere-
ket, hogy hasonld fajtdju — de eredeti — jatékokat, gyakorlatokat, tervezze-
nek, illetve kifejlesszenek.

Az elsd rész elsd fejezete a ndvekvd kirnyezetvédelmi tudatossdgot tér-

gyalja. Tdrgyalja a kivezetd utak felismerését, a kornyezetvédelem fogalmad-
nak jellegét, a kdrnyezetvédelmi nevelés-oktatds természetét, valamint a
jelenlegi kornyezetvédelmi nevelés jellegzetességeit. Megprdbdl vdlaszolni
olyan fontos kérdésre is, hogy a problémdk megolddsdhoz sokan, miért éppen
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a szimuldcidés megkdzelitéseket tekintik az optimdlis megolddsnak.
A fejezet a tbiliszi konferencia azon alapgondolatdra épiil, amely sze-
rint: "A kornyezetvédelmi nevelés/oktatds integrélt része a nevelési/oktata-

si folyamatoknak." A konferencia jegyzOkonyve kiemelten kezelte a kdrnyezet-

védelmi nevelésre vonatkozd tervezési és strukturdlis kérdéseket. Ezek kdziil
a legfontosabbak:

a) problémamegoldd megkidzelitések,

b) interdiszciplindris munkdlkodas,

c) kiterjedt nevelési/oktatdsi integrécid,

d) dinamikus, egész életen 4t tarté tanulas.

Lényegében ezeknek a kérdéseknek az elismerése azt jelenti, hogy a kor-
nyezeti nevelésnek kell iranyitani/vezetni a kérnyezeti problémdk (megel&zés
és védelem) megoldasét.

A 2. fejezet a szimuldcidval és a jdtszéssal oOsszefiiggd aktivitast mu-
tatja be. A szimuldcids technikdk spektrumdt szemléletesen dbra segitségével
tekinti 4t. A valdsagtdl az esettanulmdnyon, szerepjdtszdson, a szimuldcids
jatszédson, valamint a gépi vagy a szdmitdgépes szimuldcidn keresztiil vezet

az Ut a novekvd absztrakcidig. Az esettanulmdny a valé vildg eseményeire td-

maszkodik, a szerep)dtszds nem szabalyszerlen strukturdlt jellemdbrazolss,
a szimuldcios jéték pedig strukturdlt csoportédbrdzolds, s végiil a gépi vagy

a szamitégépes szimuldcidndl minden adat és dontés matematikai &brdzoldsba &-

gyazott. Kiemelkedd értéke e fejezetnek, hogy a részletes elméleti fejtege-
téseken tul — illusztracidként — olyan konkrét példdkra hivatkozik, amelye-
ket a konyv mdsodik részében részletesen tdrgyal.

Valamennyi fejezet kozil legrészletesebb a 3. fejezet, amely a szerepjat-
szds technikdjat fejti ki a kornyezetvédelmi nevelés aspektusébdl, feltehe-
téen azért, mert valamennyi Jjaték és szimuldcids médszer koziil a szerepjdt-
szds latszik legalkalmasabbnak a — kornyezetvédelmi neveléssel kapcsolatos —
célok eléréséhez.

Ez a targyalds egydttal azt is sugallja — a stockholmi kornyezetvédelmi
vildgértekezlet és a tbiliszi kornyezeti nevelés konferencidjdval dsszhang-

ban,— hogy a kornyezetvédelemben, minden mds mddszert megelbzve a nevelés-

nek kell prioritdst kapnia.

A 4. fejezet a jétékos mddszerekkel kapcsolatos hiedelmeket és téveszmé-
ket kivdnja eloszlatni. Kiemelik, hogy a jdtékok és szimuldcicék haszndlata-
nal is hatekonyabb és hasznosabb lehet, ha a tanitvényaink maguk is részt
vesznek a tervezési folyamatokban. Ezeknek a tervezési folyamatoknak elfse-
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gitésére kitand segitséget adhat e fejezet. A tervezési folyamatok kilenc
lépésbe siritése, megfeleld attekintést ad a munkadhoz.
A tervezési el jdrds a problémdk meghatdrozdsaval kezddodik, a dokumentd-

ci6 és az eszkozok végsd formdba ontésével zarul. A problémdk meghatdrozdsa-
ndl célként az elérendd attitddoket és ismereteket, tudast, valamint a jar-
tassdgokat, készségeket kell kitdzni.

Az 5. fejezet az oktatdsi célokra késziilt jdtékok haszndlatdval foglal-
kozik. A kérnyezetvédelmi nevelés céljaira tervezett jatékokat célszeriien harom
kategéridba soroljdk: Egyszerlen &dttekinthetdk, szakmai ismereteket és gya-
korlatot addk, valamint az 41taldnos vezetési jétékok. Szdmos példa — amely a
hivatkozdsban szerepel — ismeretlen lehet a magyar olvasd szdmdra, mivel a
felsorolt példék kiziil csak néhdny taldlhaté meg a konyv masodik részében.
Ertékes része e fejezetnek, amely a jatékok lefolytatdsshoz ad részletes és
praktikus tandcsokat. Kitér tobbek kiozétt, olyan fontos kérdésre is, mint a
tandr szerepe a jatékos aktivitds folyamdn. Tiz pontban foglalja dssze azo-
kat a tandcsokat, amelyek kimondjdk, hogy mit tegyen és fdleg mit ne tegyen
a tandr!

A 6. fejezet a szimuldcids megkozelités eldnyeit és jelentdségét tar-
gyalja. A kbrnyezetvédelmi nevelésben a jaték és szimuldcids gyakorlatok be-
vezetésének azért nagy a jelentfsége, mert biztositja a résztvevoknek: a ka-
landos felderitést és élvezetes bonyodalmakat, a széles korl interdiszcipli-
ndris részvételt, a probléma-orientdlt dontéshozatali tapasztalatokat és
gyakorlatokat, valamint a jdovOre orientdlt tapasztalati tanuldst a gyakorla-
tok folyamén.

A konyv mdsodik — gyakorlati — része szimuldcids gyakorlatokat, (jdtéko-

kat) mutat be, melyek a természeti er6forrdsokkal, a kérnyezeti szennyezd-
déssel, a vérosfejlesztéssel, az egészség és tdpldlkozds, valamint a termé-
szetl csapdsok kérdéseivel foglalkoznak.

Az elst gyakorlat a "Spring Green autdpdlya" cimd jdtékot irja le. A

szerepJdték-gyakorlatok a kbrnyezet-szennyeztdés és a vérosfejlesztés kér-

déseit fogja 4t. A szerepjdték szimuldcié a Spring Green kertvaros mellett,
egy tervezett autdpdlya épitése kapcsadn, a feltcrd indulatokat, heves Gssze-
csapdsokat szerepkdrtysdk segitségével szimuldlja. A vita résztvevéi harom
csoportra: a tdmogatdk, az ellenzok és az ingadozdk tdborara oszlanak. A
nyitott végl pedagdgiai stratégidk olyan keretet és lehetdségeket biztosita-
nak a jdték résztvevdinek, amelyben ki-ki elmondhatja véleményét (természe-
tesen a szerepkdrtydn megszabott lehetdségeken beliil), az autdpdlya épitésé-
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rol. A gyakerlat jelentds értéke, hogy minden kiilonosebb nehézség nélkiil
konnyen adaptdlhaté az adott helyi viszonyokra.
A kiovetkez6 gyakorlat a "The houses game", amely hdrom szinten is jétsz-

haté, és az ember sajdt mikrokornyezetének megtervezéséhez nyijt segitséget.

A jéték fizikai, tdrsadalmi kérdésekkel kapcsolatos dontésekhez kivan segit-
séget nyGjtani. Minden kérdést fizikai (természetkdrnyezeti) és térsadalmi
aspektusbdl vizsgdl meg. A dontéshozatal lehet egyéni és csoportos.

A harmadik jdték, "The poverty game" a szegénység jdték, amelyet — a

konyv tanisdga szerint — a tervezdk elsGsorban a nyugat-afrikai kisgazdasd-
gok farmereinek megsegitésére fejlesztettek ki, a fennmaraddsért folytatott
kiizdelemnek tdmogatdsdra. A jaték célja, hogy egyszer( értékelést adjon:

a) a balszerencse, a szegénység, a rosszul tdpldltsdg és betegség fenye-
getd spirdljdrél,

b) a dontéshozatal nehézseégeirdl, kiilongsen, amikor a kockdzat olyan se-
bezhetd.

A regyedik jdték, a "Caribbean Fisherman" azt a tipikus problémat mutatja

be, amivel az ember akkor taldlkozik, amikor a kgrnyezetét prdébdl ja kizsdk-

mdnyolni. A karibi haldsznak a maximdlis fogds érdekében meg kell birkdznia
az eldre nem varhatd, kiszdmithatatlan dramlidsokkal és az id6jardssal. A ja-
ték a tengeri haldszatnak a kockdzatos és veszélyes oldaldt mutatja be. A
jatékban 361 kovethetdok: a természeti erdk, a kockdzatvdllalds, a véletlen
és vakszerencse szerepe az ember mindennapi életének alakitdsdban.

Otodik "jatekként" a jatékfejlesztéshez egy jatékvazat mutat be a kdnyv

a szimuldcids jdtékgyakorlatok tervezésére. Ebben a tervezés struktirdja és

médszere kovethetd végig. A jaték célja: segitséget adni a tanterv fejlesz-
toknek és a tandroknak, hogy a helyi sajdtossdgok és feltételek figyelembe-
vételével ki-ki megtervezze és elkészitse sajat jatékgyakorlatait. Ez a "ja-
tékvaz" lényegében gyakorlati szintézisét jelenti az el6zbekben bemutatott
médszertani Utmutatdnak, példdknak és el jardsoknak. '

Usszegezve: a kotet kozérthetéen, rdviden és tomoren mutatja be a kor-
nyezetvédelmi nevelést szolgdld jaték és szimuldcid fejlesztéséhez, tervezé-
séhez sziikséges alapismereteket. A bemutatott példdk sokszindek és olyanok,
hogy'azokat — némi gyakorlat utdn — ki-ki érdeklddésétfl és szorgalmdtdl
figgden képes addptdlni munkdjdhoz, illetve figyelembevételikkel GJ jatéko-
kat és szimuldcidkat kifejleszteni, elkésziteni.

Bartha Arpad
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